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10 Pfehled rozpracovdni obsahu vzdélavdni v RVP do SVP

RVP SVP
Minimdlni pocet
Vzdélavaci oblasti a Celkem
hodin za studium | Pfedmét
obsahové okruhy
Tydné |Celkem Tydné |Celkem
Cesky jazyk 3 96 Cesky jazyk 3 96
Cizi jozyk 6 192 Anglicky jozyk 6 192
Spolecenskovédni i B i .
R & 96 Z&klady spolecenskych véd 3 96
Pfirodovédné vzdélavani 6 192 Z&klady prirodnich véd 4 129
Polygrafie 1 33
Technologické procesy 1 33
Matematické vzdélavani 4 128 Matematika 4 129
Estetické vzdélavani 2 64 Literatura 2 66
Vzdélavani pro zdravi ) 96 Vychova ke zdravi 3 96
Informatické vzdélavani 8 96 Z&klady KT 3 96
Grafika na PC 2 66
Vseobecné celkem 28 896 32 1032
Ekonomické vzdélavani 2 64 Ekonomika 3 93
Polygraficky zdklad 5 160 Polygrafie 5 159
Design a kreativni tvorba 2 63
Grafika a multimédia 2 63
Technologické procesy 8 256 Odborné kresleni 1 33
Vytvarnd pfiprava 2 66
Technologické procesy 5 159
Realizace vyrobnich cinnosti v
oolygrafi 85 1120 Praktickd cviceni 10 330
Odborny vycvik 35 1102,5
Disponibilni hodiny 16 512
Odborné vzdélavani celkem | 68 2176 Odborné vzdélavani celkem 65 2068,5
Celkem 96 3072 Celkem 97 3100,5
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11 Ucebni plan
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Pozndmky k uéebnimu pldnu:

1. VyucCovdanije organizovdno tak, ze v 1. ro¢niku probihd klasicky dle rozvrhu, od
2. roCniku se stfida tyden teoretického vyuCovani a tyden odborného vycviku.
Na odborny vycvik jsou ZAci rozdéleni na skupiny, zejména s ohledem na
bezpecnost a ochranu zdravi pfi prdci a hygienické pozadavky podle platnych
predpist. Pocet z&kd na jednoho ucitele odborného vycviku je stanoven
vlddnim nafizenim (7 z&kd na ucitele OV v kazdém rocniku). Instruktor vede
soucasné nejvyse 6 ZakO.

2. Ve vyuce ciziho jazyka pokracuji zaci ve studiu toho jazyka, kterému se ucili na
ZS. K zafazeni novych poznatkl a aktudinich otdzek mize ucitel provést v SVP
jednotlivych predmétd Upravy obsahu uciva az do vyse triceti procent.

3. Déleni hodin ve vyuCovacich pfedmétech je v pravomoci feditele skoly, ktery
musi postupovat v souladu s predpisy stanovenymi MSMT CR.

4. Zaveérecné zkousky se pripravuji a organizuji podle platné legislativy.

5. Odborny vycvik probind pod odbornym vedenim ucitele odborného vycviku
nebo instruktora na smluvnich pracovistich.

6. V souvislosti s konkréetnim obsahem vyucovaciho predmétu se musi ucitel
pribézné zabyvat otdzkou bezpecnosti a ochrany zdravi pri praci a hygieny
prédce, soustavné se zamérovat na dUslednou vychovu zdkd k ochrané
Zivotnino prostredi a aktualizovat u€ivo o nové poznatky védy a techniky

7. Délka skolnihoroku je v prvnim az tretim ro¢niku Ctyficet tydnd. Vyu€ovaci doba

se vyuZije podle nize uvedené tabulky.
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12 Uéebni osnhovy

12.1 Anglicky jazyk

Roénik 1. | 2. | 3.

Tydennidotace hodin| 2 | 2 | 2

Celkem hodin za rok 66| 66| 60

Obecny cil predmétu

Vzdélavanim v anglickém jazyce pripravujeme zaky na aktivni zivot v multikulturni
spoleCnosti a vedeme zdky k ziskdani jak obecnych, tak komunikativnich kompetenci k
dorozumeéni v situacich kazdodenniho osobniho a pracovniho Zivota. Pripravujeme
7Aky k efektivni UCasti v pfimé i nepfimé komunikaci vCetné pristupu k informacnim
zdrojum, rozsifujeme jejich znalosti o svété. Soucasné prispivame k formovdani osobnosti
74kU, ucime je toleranci k hodnotdm jinych ndrody, rozvijime jejich schopnost ucit se
po cely Zivot.

Vzdélavanim v anglickém jozyce sméfujeme k osvojeni takové Urovné
komunikativnich jazykovych kompetenci, kterd odpovidd minimdini Urovni A2 podle
Spolec&ného evropského referenénino rdmce pro jazyky.

Charakteristika uciva

Obsah predmétu vychdzi z obsahového okruhu RVP — Vzdéldvani a komunikace v
cizim jazyce. V prvnim ro¢niku je vyuka zamérena na zviddnuti obecné slovni zédsoby
a konverzace v osobni oblasti. Zafazena jsou béind konverzacni témata:
seznamovdni, j&@ a moje rodina, kamarddi, bydleni. Vyuka je zamérena rovnéz na
zvlddnuti odborné slovni zdsoby a konverzace v oblasti sluzeb. Jsou zafazena odbornd
témata: obraty ve styku se zdkaznikem a ndzvy zdkladnich druhd potravin a ndpojd.
Soucdasti vyuky je ziskani zakladnich informaci o zemich anglické jazykové oblasti. Ve
drunhém rocniku je vyuka zamérena na zviddnuti obecné, odborné slovni zasoby a
konverzace se zdkaznikem. Jsou zafazena obecnd konverzacni témata: kazdodenni
Zivot (denni program, jidlo a piti, rodinné oslavy, ddarky a nakupovdni) a témata na
zviddnuti odborné slovni zasoby: drogistické zbozi, textilni zbozi, odévy a obuv, kozend
galanterie. Odbornd slovni zdsoba je propojena s obsahem uciva v predmétu
Iboziznalstvi. Ve tfetim rocniku prevazuji témata odbornd — domdci potfeby, sklo,

porceldn, hracky, sportovni potfeby a obchodni dim (vyuzivd se uciva odborného
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predmétu Zboziznalstvi). V tematickém celku ,,hleddme praci* je vyuka zamérena i na
pracovni uplatnéni v zemich anglické jazykové oblasti (vyhledavdni pracovnich
prilezitosti, psani zddosti o zaméstndni a strukturovaného zivotopisu).
Cile vzdélavani
Vyuka je vedena v duchu demokratickych zdsad rovnosti ndrod( a etnik, prispivd ke
schopnosti navazovdani dobrych mezilidskych vztah s cizojazyénymi skupinami.
Poznavdanim redlii, zvykd a tfradic jinych ndrodu jsou zdci pripravovdni na Zzivot v
multikulturni spolecnosti.
Vyukové strategie
Metody osvojovdni nového uciva:

e metoda slovniho projevu (popis, vysvétleni, rozhovor, skupinovd diskuse);

¢ metoda ndcviku dovednosti (poslech rodilého miuvciho, prdce s obrazem,

Cteni, preklad, demonstrace, projektova prace ukoncend prezentaci);
e fixacni metoda (Ustni opakovdani uciva, procvicovani, praktické upeviovani
dovednosti, vypracovavani dil€ich praci na dand témata).

K podporfe vyuky jazyka pracujeme s multimedidlnimi vyukovymi programy a
infernetem, utvdarime priznivé skolni prostredi, rozvijime a vyuzivdme nabizené evropské
programy. Zapojujeme zdky do projektd a navazujeme kontakty a spoluprdci mezi
Skolami doma i v zahranici.
Hodnoceni vysledku zako
Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho Fadu skoly ve stupnici 1-5.

Z4ci jsou hodnoceni takto:

po ukonceni lekce/tematického celku pisemné opakovdani formou testu;

pisemnd prdce (duraz kladen na obsahovou strdnku, dodrzovdni gramatickych
jevy, pravopis);

e Ustni zkouseni;

e pri celkové klasifikaci zohlednovani aktivnino a samostatného pristupu k vyuce

cizino jazyka;

e pii hodnoceni klademe dUraz na ¢tendiskou gramotnost Zakd.
Hodnoti se komplexni feCové dovednosti (s dirazem na postupné zdokonalovéni v
poslechu, cCteni, mluveni a v pisemném projevu). Zdkladem je hodnoceni
interaktivnich dovednosti v rdmci rozhovord i samostatného projevu, Ustniho i
pisemného. Hodnoti se zvukovd strdnka jazyka, lexikdini rozsah, spravnd aplikace

probranych gramatickych pravidel s ohledem na srozumitelnost, pohotovost a
6
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plynulost. V pisemné interakci se hodnoti grafickd stranka jazyka, lexikdini rozsah,

spravnd aplikace probranych gramatickych pravidel s ohledem na srozumitelnost.

Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci

Predmét anglicky jazyk rozviji tyto klicové kompetence:

Kompetence k feseni problém{

porozumeét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potiebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popfr. varianty feseni, a zddvodnit
jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky

volit prostfredky a zpUsoby (pomUcky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkuSenosti a védomosti
nabytych drive

spolupracovat pri feseni problém0 s jinymi lidmi (tymové feseni).

Kompetence k u¢eni

mit pozitivni vztah k u¢eni a vzdélavani,
ovlddat rdzné techniky uceni, umét si vytvoiit vhodny studijni rezim a podminky,
s porozuménim poslouchat mluvené projevy (napf. vyklad, predndsku, proslov

qj.), pofizovat si pozndmky,

Persondini a socidini kompetence

pfiimat a pInit odpovédné svérené Ukoly,

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spoleCnych pracovnich a jinych
¢innosti,

prispivat k vytvdreni vstiicnych mezilidskych vztahd a k predchdzeni osobnim
konfliktdm, nepodléhat predsudkim a stereotypim v piistupu k druhym,
reagovat adekvdtné na hodnoceni svého vystupovdani a zpUsobu jedndni ze

strany jinych lidi, pfijimat radu i kritiku.

Komunikativni kompetence

vyjadrovat se a vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani,
UCastnit se aktivné diskusi, formulovat a obhajovat své ndzory a postoje,
dosdhnout jazykové zpUsobilosti potfebné pro komunikaci v cizojazyEném
prostfedi nejméné v jednom cizim jazyce,

chdpat vyhody znalosti cizich jazykd pro Zivotni i pracovni uplatnéni, byt
motivovdani k prohlubovdni svych jazykovych dovednosti v celoZivotnim uceni,

dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,
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e vyjadrovat se primérené k Ucelu jedndni a komunikacni situaci v projevech
mluvenych i psanych a vhodné se prezentovat,

e formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisesmné podobé prehledné
a jazykové spravné,

e dosdhnout jazykové zpUsobilosti potfebné pro pracovni uplatnéni die potreb a
charakteru prislusné odborné kvalifikace (napf. porozumét béiné odborné
terminologii a pracovnim pokyndm v pisemné i Ustni formé)

Obcanské kompetence a kulturni povédomi

e podporovat hodnoty mistni, ndrodni, evropské i svétové kultury a mit k nim

vytvoren pozitivni vztah.
DigitdIni kompetence

e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstroji z oblasti umélé inteligence

e ziskdvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v r0znych formdatech v osobni &i profesni komunité.

Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat

Do vyuky anglického jazyka zasahuji v rzné mife viechna prifezovd témata z RVP.

1. roc¢nik, 2 h tydné, 64 hodin, povinny
PomUcky:
e Slovnik prekladovy, vykladovy,-CBpfehravac, dataprojektor, PC, mobilni
telefon, online verze ucebnice

Recové dovednosti, prubéiné

Vysledky vzdélavani Ucivo

14k
e odhadne vyznam jednoduchych,
nezndmych vyrazl podle kontextu a
zpUsobu tvoreni v mluvené feci, pronesené dovednost sluchovd =
pomalu a zretelng,

. : .

e receptivnifecovd

poslech s porozuménim

{pekyrbmvcizimjazycejednoduchym monologickych i
VOIS G FQISINSOUMISTYM PrOjeVL risex dialogickych projevy
e porozumi skolnim a pracovnim pokyndm, e receptivnifeCova

jsou-li sdélovdny jasné a srozumitelné
e rozumizndmym slovim a zdkladnim frdzim,
které se vztahuji k béznym tématim Cteni a préce s textem

dovednost zrakovd =
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kazdodenniho Zivota, jsou-li sdélovany
pomalu a zretelné,

e zachyti hlavni myslenky z vyslechnutého
rozhovoru, urCi pocet osob, které mluvi a
téma rozhovoru,

e Cte nahlas audio-ordiné probrané texty,

v i |

Cte s porozuménim vécné i jazykové
primérené texty,

orientuje se v nich, vybere z nich hlavni
myslenky a dulezité informace,

e vhodnée pouziva prekladove slovniky o
pouziva online slovniky (napf. Oxford,
Cambridge, Merriam-Welbster), prekladové
slovniky a umi hledat slova a fraze

v kontextu, prelozi pfiméreny text

vyjadruje se v jednoduchych vétach v
rozsahu probrané slovni zdsoby a mluvnice
v béZnych Zivotnich situacich - rozhovor s
vrstevnikem Ci zndmou dospélou osobou, a
v rozsahu probrané odborné slovni zdsoby

a mluvnice
e poddinformaci, sdéli své stanovisko,
Hotdzko.

e tvori jednoduché otdzky (napf. k
vyslechnutému textu), k- wyslechnutémy
textu-a odpovidd na ng,

e stru¢né pozddd o vysvétleni nezndmého
vyrazu, zopakovdani dotazu Ci zpomaleni
tempa reci,

S . , .
miluvnice,

e zaznamend pisemné hlavni myslenky a
informace z vyslechnutého &i precteného
jednoduchého textu,

e samostatné zformuluje viastni myslenky ve
formé kratkého sdéleni,

e vyplnistru¢ny osobni dotaznik,
napise blahoprdni k narozenindm,
napise SMSzpravy, e-mail, kratky osobni
dopis, pozvdni na oslavu narozenin

~ , ~

e [preloZi text a pouZivd slovniky i elektronické

produktivni feCova
dovednost Ustni =
mluveni zamérené
situacné i tematicky
produktivni feCova
dovednost pisemnd =
jednoduchy preklad
interaktivni feCové
dovednosti = stfidani
receptivnich a
produktivnich cinnosti

interakce Ustni

9
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e reflektuje na autentické texty, podcasty,
YouTube videaq, internetové Cldnky apod.

e zpracuje v daném jazyce spravne instrukce
(orompt) pro Al typu ChatGPT, Copilot Ci
podobné, odpovédi umi verifikovat a
modifikovat (vliastniinput)

Jazykové prostiedky, 30 vyucéovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

e rozlisuje z&kladni zvukové prostredky jazyka, e vyslovnost (zvukové
vyslovuje co nejblize prirozené vyslovnosti,

e vhodné pouzivd zakladni slovni zasobu a
obecné frdze v rozsahu danych e slovnizdsoba a jeji
komunikacnich situaci a tematickych
okruh¥ a vybranou zdkladni odbornou
slovni z&sobu ze svého oboru, e gramatika (tvaroslovi a

e pouzivd zakladni zpUsoby tvoreni slov —
skldddani a odvozovdni,

e pouzivd béiné gramatické prostredky a e grafickd podoba jazyka
vzorce v radmci komunikacnich situaci:

e pritomny prosty ¢as, sloveso to be,
prislovce Casu, pocitatelnd a e stylistika a sloh (formdini
nepocitatelnd podstatnd jména a jejich
mnoznd Cisla, slovesa v pritomném
pribéhovém Case, Cislovky zakladni i stavba textu)
fadové, vypraveci minuly ¢as,

e uplatiuje v pisemném projevu sprdvnou
grafickou podobu jazyka, e prdce se slovnikem

e dodrzuje zakladni pravopisné normy,
samostatné sestavi formdiné i obsahové
spravny kratky text na zdkladé osnovy — abecedy
osobni dopis

e pisemné zaznamend hlavni informaci z
vyslechnutého nebo precteného textu se
zndmou slovni zé&sobou,

e preloZi jednoduchy text na probrané téma,
vhodné pouzivd prekladovy slovnik

e samostatné vyuziva platforem a webovych
strdnek k procvicovdani pravopisnych a
gramatickych struktur (napr. Wordwall,
liveworksheets, test-english, apod.

e OVEri si vyslovnost vyuzitim vyslovnostnich
slovnik® typu forvo.com a porovnd
vyslovnosti v rznych anglicky mluvicich
zemich

prostredky jazyka)

tvoreni

vétnd skladba)

a pravopis

stavba textu, obsahovd

e ziskavdni informaci

e zvl&stnosti anglické

10
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e VvyuZivd databanku zdroji poskytnutou
vyucujicim do TEAMS, na stejné platformé
se orientuje v zaddnich a vypracovand
jazykovd zaddani umi spravné odevzddvat.

Tematické okruhy, komunikacéni situace a jazykové funkce, 32 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e vyjadfuje se pfimérené Ustné i pisemné k
stanovenym tématim

e domluvi se jednoduse v béznych situacich
denniho Zivota i v typickych situacich z
oblasti pracovni ¢innosti

. , .

. ’ . s . s e .

e zahdjirozhovor s vrstevnikem, predstavi se,
uvede své jméno, obor, vek, bydliste,
adresu, konicky, ukoncirozhovor

e vyzadad siinformace od osoby, které tyka Ci
vyk&

e pozAdd o vysvétleni nezndmého vyrazu,
zopakovdani dotazu, zpomaleni tempa fedi,
FO7ROVOF,

e podékuje, vyjadri prosbu, souhlas,
nesouhlas, omluvi se uciteli, pozaddd o
dovoleni

e napise kratky dopis o sobé&, dodrzuje
formdini znaky dopisu,

e pojmenuje Cleny uzsi a sirsi rodiny a
poskytne o nich z&kladni informace, ziskd
podobné informace od dalsi osoby

soe e . s . s
7 7 7 7

v 9 Eg’ eae ’ Ee’l
e napise dopis o roding, priteli, blahoprani k
narozenindm
. Fan e SMS ,
al eze i e’ 7
e popise jednoduse zndmou i cizi osobu

Seznamovani

e pozdravy, odpovéd na
pozdrav

e podékovdni, odpovéd
na podékovani

e predstavovani (odkud
je. ucCebniobor, vék,
bydlisté, konicky)

e zdvorilostni fraze

e 0sobni dopis

e omluvy ve Skole

Rodina
e moje roding,
predstavovani
e Clenové irsirodiny, jejich
charakteristika, konicky,
vék, bydliste,
pribuzenské vztahy

e Dblahoprdni

Kamarddi
e sezndmeni s kamarddy,
charakteristika
kamardada,

strucny popis

11
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e charakterizuje ji (vék, konicky, bydliste,
Skola/zameéstnani , vlastnosti, rodinal),

e Vyjddri, jak se citi, a zeptd se na totézjiné
osoby,

napise seznamovaci inzerdt

e domluvi se pfi provadéni rutinnich Ukold
vyzaduijicich jednoduchou a prfimou
vymeénu informaci v prdci

e dovede vyjadrit zdjem, své z&méry a plany

e umi predstavit svou prdci a popsat denni
Cinnosti

o —umise-omluvit

e pouzivd zakladni obraty ve styku se
z&kaznikem (pozdravi zdkaznika, zeptd se
na prani, zodpovi dotazy ohledné zakdzky
a doddni, rozlouci se se zdkaznikem)

e OVEluje své nabyté znalosti samostatnou
praci s platformami a webovymi strdnkami
typu kahoot, wordwall, quizzis, bamboozle,
apod.

e pracuje s chybou na zdkladé
automatického vyhodnoceni
vypracovaného cviceni digitaini
technologii

Prace

osobni dopis (fraze jak

se dari)

adresa

popis bytu, domu,
pokoje

zAkladni vybaveni bytu,
ndbytek

pozvdnka na ndvstévu,

omluva

Odbornd slovni zdsoba

obraty ve styku se
zAkaznikem (privitdni,
zdkaznikovo prdni,
dotazy na dalsi prani,
rozlouceni)

ndzvy oddéleni v
zaméstndani, ndzvy
zA&kladnich pracovnich

ndastroju a pokyny

Redlie, 4 vyucovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Uéivo

e UrCli, které zemé patii do anglické jazykové
oblasti,

e ma faktické znalosti o zakladnich
geografickych, demografickych,
hospoddrskych, politickych a kulturnich o
Velkée Britanii a USA,

prehled zemi anglické
jazykové oblasti
Velka Britanie

USA

anglickd slova v cesting
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e 7nd zAkladni spolecenské zvyklosti danych
zemi, nejzndméjsi prejatd slova z anglictiny
v Ceském jazyce a jejich spisovné

ekvivalenty

2. roénik, 2 h tydné, 66 hodin, povinny
PomUcky:
e Slovnik prekladovy, vykladovy,-CBb-pfehréveas, dataprojektor, PC, mobilni
telefon, online verze uCebnice

Recové dovednosti, prubézné

Vysledky vzdélavani Ucivo

LAk
e odhadne vyznam jednoduchych
nezndmych vyrazU podle kontextu a
zpUsobu tvoreni v mluvené fedi, ale i v dovednost sluchovd =
psaném krdtkém obecném i odborném

textu, pronesenépomealu-azietelns;

e receptivnifeCova

poslech s porozuménim

e rozumi mluvenemu prolevu UC|TeIe Jeho monologickych i
pokynum . dialogickych projevu
eFefewm—z—ebies#—\%uéexLem-h krétkym e receptivnifeCova

jednoduchym projevim rodilych miluvcich

. dovednost zrakovd =
vV pomalém tempu,

e rozumi frazim, které se vztahuji k béznym Cteni a préce s textem
tématim kazdodenniho Zivota, iseu-h VI
R - . - e produktivnireCovd
o zachytihlavnimysSlenky-zwslechnutého dovednost Ustni =
rozhovory, urCi pocet osob, které miuvi, . e
. . . mluveni zamérené
e porozumipliméfenyrm-projevom situacné i tematicky
pfizpuscbeného-odbornéhotexty, VI
N s . e produkfivnireCova
e Cte pomalu, spravné as porozumeénim
jednoduché obecné i odborné texty, které dovednost pisemnd =

obsahuji zndmou slovni zasobu, orientuje se
v nich a vybere z nich hlavni myslenky a

dulezité informace {jidetnHistek-informacni e infteraktivnifeCové

jednoduchy preklad

e}, . L I dovednosti = stfidani
psanem kratkem obecnemiodbomem receptivnich a
fexiu,

produktivnich cinnosti

® v ed ev peHZ"’U e’ pveéege.é ge’ ’Eyl
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e samostatné zformuluje viastni myslenky ve e interakce Ustni
formé kratkého Ustniho sdéleni v béznych
sifuacich na—vefejnosti—denniprogram-a

N fomn ’

. ] Ssico.

e zdvorile pozddd o vysvétleni nezndmého
vyrazu, zopakovani dotazu Ci zpomaleni
tempa fedi,

e tvori otdzky k vyslechnutému textu

e vyjadfuje se v jednoduchych vétach v
rozsahu probrané odborné slovni zasoby a
mluvnice, zaznamendava hlavni myslenky a
informace z vyslechnutého nebo
precteného textu,

e samostatné zformuluje (popf. s pomoci
slovniku) vilastni myslenky ve formé
krdtkého pisemného sdéleni,

e napiSe e-mail, SMSzprarvg, osobni dopis,
vyjadii omluvu a podékovani,

e vyhledd v autentickém cCldanku (&ijeho
Casti) z internetu klicova slova

e pouzivd online slovniky (napr. Oxford,
Cambridge, Merriam-Webster) a umi
hledat slova a frédze v kontextu

e reflektuje na autentické texty, podcasty,
YouTube videa, internetové clanky apod.

e zpracuje v daném jazyce spravné instrukce
(prompt) pro Al typu ChatGPT, Copilot Ci
podobné, odpovédi umi verifikovat a
modifikovat (vlastniinput)

Jazykové prostredky, 30 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

e rozlisuje z&kladni zvukové prostredky jazyka, e vyslovnost (zvukové
vyslovuje co nejblize prirozené vyslovnosti

e vhodné pouzivd slovni zdsobu a obecné
fraze v rozsahu danych komunikacnich e slovnizdsoba a jeji
situaci a tematickych okruh( a vybranou
z&kladni odbornou slovni zdsobu ze svého
oboru, e gramatika (tvaroslovi a

e pouzivd zakladni zpUsoby tvoreni slov —
skidddani a odvozovani

prostredky jazyka)

tvoreni

vétnd skladba) -

existecni vazba “there
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e pouzivd béiné gramatické prostredky a
vzorce v radmci komunikacnich situaci

e umi pouzit vazbu “there is/are”, zGjmena
“some/any”, rozliSuje countable and
uncountable nouns, umi pouzivat irregular
plural forms, minuly cas prosty, stupnovani
prfidavnych jmen

e uplatiuje v pisemném projevu spravnou
grafickou podobu jazyka, dodrzuje
pravopisnou formu

e samostatné sestavi formdiné i obsahovée
spravny kratky text,

e pisemné zaznamend hlavni informaci z
vyslechnutého nebo precteného textu,

e preloZi jednoduchy text na probrané téma,

e vhodné pouzivd prekladovy slovnik
samostatné vyuzivd platforem a webovych
strdnek k procvicovdani pravopisnych a
gramatickych struktur (napr. Wordwall,
liveworksheets, test-english, apod.

e pracuje s chybou na zdkladé
automatického vyhodnoceni
vypracovaného cviceni digitdini
technologii

e OVEri si vyslovnost vyuzitim vyslovnostnich
slovnik® typu forvo.com a porovnd
vyslovnosti v rznych anglicky mluvicich
zemich

e VvyuZivd databanku zdroji poskytnutou
vyucCujicim do TEAMS, na stejné platformé
se orientuje v zaddnich a vypracovand
jazykovd zaddani umi spravné odevzddvat.

is/are”, pocitatelnost a
nepocitatelnost
podstatnych jmen,
minuly Cas prosty,
stupnovani pridavnych
jmen

e grafickd podoba jazyka
a pravopis

e stylistika a sloh (formdini
stavba textu, obsahova
stavba textu)

e ziskAvani informaci

e prdce se slovnikem

Tematické okruhy, komunikacni situace a jazykové funkce, 34 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

e sdélisvou adresu, zeptd se na spoluzdka na
jeho adresu,

e pojmenuje obytné budovy, mistnosti v
byté, pojmenuje zakladni vybaveni bytu a
domu, vyjadri, co se mu libi a nelibi,

PO Ev,, Siezaaant ’EE,E,, Syt eraome

e napise e-mailovou zprdvu a pozve
kamardda na navstévu, odpovi a popr. se

Bydleni
e popsdani svého bydleni
e druhy ubytovani,
e vybaveni bytu/domu,
e predlozky mistq,

e uddavani sméru,

15
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omluvi, Ze se nedostavi a navrhne novy
termin,
" . (so 3 .
VE..,SISE Sepovec-aromiy ‘SE Fe-RemuZe
e pojmenuje zAkladni druhy potravin a
ndpoju, vyjadri, co snidd, obédvd a vecer,

hodin,

e orientuje se v jidelnim a ndpojovém listku a
umi si objednat, ebjedné-sipokrm-a-ndpol
vyjadri Umysl zaplatit v restauraci,
sténky

e umi predstavit a pojmenovat vyucovaci
predméty, md slovni zdsobu tykaijici se
studia ve Skole

e dokdze prezentovat den ve skole, mluvit o
jednotlivych hodindch, prdazdnindch,
Skolnich akcich,

. e M L

e umise predstavit béhem telefonického
hovoru a reagovat na dotazy,

e dokdze pozvat na schizku, omluvit se,
nebo navrhnout novy termin s vysvétlenim
dUvodu

e dokdze pouzivat zékladni odborné pojmy
studovaného oboru (interpretovat zakladni
technologické vybaveni v tiskarské dilng,
vyjmenovat rzné druhy proddvaného
zboZi apod.)

e OVEruje své nabyté znalosti samostatnou
praci s platformami a webovymi strdnkami
typu kahoot, wordwall, quizzis, bamboozle,
apod.

e pracuje s chybou na zdkladé
automatického vyhodnoceni
vypracovaného cviceni digitdini
technologii

popis mista, popis

mistnosti, ulice

Jidlo a piti

Skola

snidané, obéd, vecere,
bé&zné pokrmy

jidelni listek, nGpojovy
listek,

objedndvka v restauraci

Ci stanku

vyucovaci predméty,
predstaveni dne ve
skole, hodiny, prestavky,
prdzdniny,

popis skoly,

skolni akce,

slovni zasoba na popis
Skolnich aktivit

rozhovor se spoluzdkem

Technologie, telefonovani

zAkladni fréze pri
predstavovdani a vedeni
telefonniho hovoru,
pozvénka na schizku,
omluva, ndvrh nového
terminu, vysvétleni

ddvodu.

Odbornd slovni zdsoba
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e zd&kladni odbornda
terminologie dle oboru
(technologické
vybaveni tiskarské dilny,
sortiment zbozi, oddéleni

v obchodnim domé)

Redlie, 2 vyuéovaci hodiny

Vysledky vzdélavani Ucivo
e znd nejzndméjsi prejatd slova v CJ ajejich e anglickd slova v cesting
spisovné Ceské ekvivalenty e anglickd kfestni jména
e preloZi anglicky jidelni listek do Cestiny, e anglickd prijmeni v
e vyjmenuje, Cim se plati v anglicky mluvicich cestiné
zemich e jidelnilistek v anglictiné

a typickd jidla v ESC,
udavani mnozstvi
potravin v ESC

e meénayv ESC

3. rocnik, 2 h tydné, 60 hodin, povinny
PomUcky:
e Slovnik prekladovy, vykladovy,-CBpfehrévac, dataprojektor, PC, mobilni
telefon, online verze ucebnice

Recové dovednosti, prubézné

Vysledky vzdélavani Ucivo

LAk
e odhadne vyznam nezndmych vyrazl v
mluvené feci v pomalej§im tempu,
e sndze porozumi projevim rodilych dovednost sluchova =
mluvcich a frézim v pomalém tempu na
zndmé téma,

o—sndze porozumifrézim kierésevzighuiirk monologickych i

e receptivnifecovd

poslech s porozuménim

dialogickych projevy

e e é vse y Zve e evl
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e rozumi jednoduchym pokynUm, e receptivnifeCovd
Cte plynule, sprdvné a s porozuménim
obecné i kratké odborné texty, orientuje se
v nich a vybere z nich dUlezité informace, Cteni a prace s textem

e odhadne vyznam nezndmych slov v
kradtkém odborném textu,

e rozumindpisum a pokynim na dovednost Ustni =
orientacnich tabulich v obchodnim domé,

" A g o
e zdvorile pozddd o informace, vysvétleni sifuacné i tematicky
nezndmého vyrazu, zopakovdani dotazu Ci e v
, L . SR e produkfivnifeCova
zpomaleni tempa reci, podd doplnuijici
informace pri obsluze zakaznika dovednost pisemnd =

e samostatné zformuluje viastni myslenky ve

dovednost zrakovd =

e produktivnifeCovd

mluveni zamérené

formé kratkého Ustniho sdéleni v béznych jednoduchy prekiad

situacich na verejnosti a na svém e interaktivnifeCové

pracovisti, C e e
e vede dialog v danych situacich, dovednosti = stridan
o pozaddoinformace,ale ipodd-dopliuiic receptivnich a

- . L produktivnich Cinnosti

e samostatné zformuluje viastni myslenky ve

formé jednoduchého pisemného sdéleni; e interakce Ustni

. A ) “ox

e odpovinainzerdt s nabidkou zaméstndni,
napise jednoduchy viastni strukturovany
Zivotopis

e vyhledd v autentickém clanku (&i jeho
Casti) z internetu klicova slova

e pouzivd online i béZné prekladové slovniky
(napr. Oxford, Cambridge, Merriam-
Webster) a umi hledat slova a fraze
v kontextu

e reflektuje na autentické texty, podcasty,
YouTube videa, internetové Clanky apod.

e zpracuje v daném jazyce spravné instrukce
(prompt) pro Al typu ChatGPT, Copilot Ci
podobné, odpoveédi umi verifikovat a
modifikovat (vliastniinput)

e samostatné vyuziva platforem a webovych
strdnek k procvicovdni pravopisnych a
gramatickych struktur (napf. Wordwall,
liveworksheets, test-english, apod.)

e pracuje s chybou na z&kladé
automatického vyhodnoceni
vypracovaného cviceni digitaini
technologii

e OVEri si vyslovnost vyuzitim vyslovnostnich
slovnikd typu forvo.com a porovnd
vyslovnosti v riznych anglicky mluvicich
zemich
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vyuzivd databanku zdroju poskytnutou
vyucujicim do TEAMS, na stejné platformé
se orientuje v zaddnich a vypracovand
jazykovd zaddani umi spravné odevzddvat

Jazykové prostiredky, 15 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

rozlisuje zakladni zvukové prostredky jazyka,
vyslovuje co nejblize prirozené vyslovnosti,
vhodné pouziva slovni zdsobu vcetné
vybrané frazeologie v rozsahu danych
komunikacnich situaci a tematickych
okruhU a vybranou zdkladni odbornou
slovni zdsobou ze svého oboru,

ovlddd zdkladni zpUsoby tvoreni slov —
skldddani, odvozovani

spravné pouzivd bézné gramatické
prostredky v rdmci komunikacnich
sifuacich - sklonovani pridavnych jmen v
priviastku (bez Clenu), stupnovani
vybranych pfidavnych jmen a prislovci,
predlozky se 3. a 4. paddem, se 4.pddem,
pouziva dle svych schopnosti souvéti
podradného

uplatnuje v pisemném projevu sprdvnou
grafickou podobu jazyka,

dodrzuje zakladni pravopisné normy,
samostatné sestavi formalné i obsahoveée
spravny kratky jednoduchy odborny text,
preloZi jednoduchy odborny text,

vhodné vyuzivd prekladové slovniky
vyresi vétsinu béznych dennich situaci které
se mohou odehrdt v cizojazyném
prostredi;

vyslovnost (zvukové
prostredky jazyka)
slovni zasoba a jeji
tvoreni

gramatika (tvaroslovi a
vétnd skladbal)
grafickd podoba jazyka
a pravopis

stylistika a sloh (formdini
stavba textu, obsahova
stavba textu)

ziskavani informaci

prdce se slovnikem

Tematické okruhy, komunikacni situace a jazykové funkce, 45 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

vyjadfuje se Ustné i pisemné ke
stanovenym tématim, tykajicich se
kazdodennich situaci a typickych situaci z
oblasti pracovni Cinnosti peuzivézékladni
SIOVAIZGSODY-aHecRoaUEhe VaTyTykapicicr
S XGZEOASRAICT PrecviGareiRych SHUaC 1

Moéda / oblékdni

rozné druhy mody pro
Zeny, muze, déti, rzné
vékové skupiny,
druhy obchod{
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pojmenuje zAakladni sortiment v oblasti
mody a oblékani, doporuci vhodné
obleceni pro rdznd ro¢ni obdobi, podd
informaci o cené,

navrhne vhodny obal pro ddrek.

umi hovoiit o cestovani , vyjadri, kam chce
jet, jak se tam dostane (dopravni
prostredky), co chce vidét a co k fomu
potrebuje s ohledem na rocni obdobi,
porovnd rdzné dopravni prostredky a
doporuci z nich ten nejvhodnéjsi,

wiadfovatpranikam-by chitelet coby

, . SRR
umi hovorit o zdkladnich sportech,
sportovnich aktivitdch (diskutuje o jejich
vyhoddch a nevyhoddch) a tradveni
volného Casu,

dokdze popsat zakladni sportovni potreby
(sportovni obleceni, vybaveni pro zimni
letni sporty)

s s s

vyhledd informace o pracovnich
nabidkdch a porozumi textu nabidky
(pracuje napr. s online portdly poskytujici
nabidky prdace typu Jobs.cz, apod.) ,
napise jednoduchou odpovéd na nabidku
zameéstndani — zadost o misto,

sestavi jednoduchy viastni strukturovany
Zivotopis a umi jej vhodné upravit ve
zvoleném textovém editoru,

uvede, proc si zvolil svij obor, jaké klady a
zApory md jeho povoldni,

priprava na zavérecnou zkousku (prokdaze
znalost odbornych pojmu),

systematizace znalosti a dovednosti

e ceny

e péce o zdkaznika,
zA&kladni frédze a obraty
pfi nakupovani,
reklamace, rozhovor se

zdkaznikem.

Cestovani / nakupovani

e zpUsoby cestovani,

e dopravni prostredky,
vyhody a nevyhody
jednotlivych dopravnich
prostredky,

e na nadrazi, na letisti,

e ndkup zdjezdu,

e komunikace se
z&kaznikem,

e vyplnovani formuldrd,

e tipy arady na cestu

Sporty a volny ¢as
e zdkladni sportovni slovni
zAsoba, traveni volnino
casu, sportovni potreby,
obleceni, letni, zimni,
vnitfni, venkovni sporty,

jejich vyhody, nevyhody.

Svét prace
e inzerdty
e 7&dost o misto (forma a

Uprava)
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e Zivotopis (forma, obsah,
struktura, kultura
pisemného projevu) s

vyuzitim ICT

Rozhovory se z&kaznikem
e pirivitani, predmét
zakdzky, vymeéna
z&kladnich informaci
(opakovdniz 1. a 2.
rocniku), rekapitulace

objednavky, rozlouceni
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12.2 Cesky jazyk a literatura

Rocnik 1. ] 2. | 3.

Tydenni dotace hodin | 2 | 2 1

Celkem hodin za rok 66| 66| 30

Obecny cil predmétu

Cilem predmétu je naucit zdky v souladu s jazykovymi, komunikacnimi a
spoleCenskymi normami fesit zakladni Zivotni a pracovni situace, vyjadrovat své
myslenky, z&zitky, ndzory a postoje, umét si vyhleddvat informace dilezité pro osobni
i profesni rozvoj, pouzivat je a preddvat. UCivo rozviji védomosti a dovednosti zakd
ziskané na zdkladni skole s ohledem na spoleCenské a profesni zaméreni zakd. K
dosazeni tohoto cile prispivd i estetické vzdéldvani a naopak estetické vzdélavani
prohlubuje znalosti jazykové a kultivuje jazykovy projev z&kd.

Charakteristika uciva

Obsah predmétu vychdzi ze vzdélavacich oblasti RVP - Vzdéldvdani a komunikace v
ceském jazyce a Estetické vzdéldvdni. UCivo je v kazdém rocCniku rozvrzeno do tfi
okruhU. Okruh zdokonalovdni jazykovych védomosti a dovednosti navazuje na
znalosti ze zakladni skoly o zdkladech pravopisu, prohlubuje je a upevnuje je, rozviji
slovni zdsobu a vyjadiovaci schopnosti Zakd, aby pochopili rozdil mezi spisovnou a
nespisovnou normou. ZAci pracuji s jozykovymi piiruckami - Pravidly &eského
pravopisu. Zaci si prohlubuji znalosti z tvaroslovi, zejména jejich praktické vyuzivani jak
v Ustnim, tak i pisemném projevu. Prohlubuiji si znalosti vétné stavby a stavby souvéti a
vyuZiti téchto poznatkd v projevu mluveném (spravnd stavba véty a textu) i v projevu
pisemném (interpunkce). UCivo sméfuje k obohacovani slovni zdsoby a tvoreni novych
slov a postaveni cizich slov v estiné.

Okruh komunika¢ni a slohové vychovy se vénuje sestaveni jednoduchého
vypravovdni, zdokonalovdani kultury osobniho projevu, sprdvnému, srozumitelnému,
jasnému a vécnému vyjadrovani a jeho pouziti v bé&inych Zivotnich situacich,
zdokonalovani komunikativnich dovednosti. Zaci si prohlubuiji kulturnost vyjadiovani a
vystupovdni's onledem na zvoleny ucebni obor. Ddle okruh se vénuije projevim prosté
sdélovacim, administrativnim a prakticky odbornym (dopis osobni, Uredni, popis,
charakteristika) a Gtvardm stylu administrativnino, které jsou dilezité pro prakticky Zivot

- sestaveni Zivotopisu, Z&ddosti o misto, odpovéd na inzerdt, vypliovani formul &ro.
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Okruh literarnino a estetického vzdéladvani je zaméren na rozliSovani zakladnich
literarnich druh® a zanrd na zakladé cetby ukdzek, upeviovdni znalosti o vyznamnych
dilech nasii svétové literatury od nejstarsich dob do 20. stoleti dle stanovenych okruh(,
velky diraz se klade na témata: vdlky v literature, historie v literatufe a divadio a
pisnové texty.

Cile vzdélavani

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby zdci:

e chdpadali funkci spisovného materského jazyka, poznali z&kladni jazykové normy
a kategorie (s ohledem na vyuku cizich jazyk(), chdpali rozdil mezi spisovnym a
nespisovnym vyjadfovdnim, dokdzali rozeznat, kdy je vhodné &i nevhodné
pouzit urCitého tvaru z obou oblasti,

e rozvijeli svou slovni zdsobu a vyjadfovaci schopnosti,

e chdpali vyznam uméni pro Clovéka, znali cenu kulturnich pamdatek a vazili si
jich,

e uméli vyuzivat poznatky z teorie literatury k hlubsimu porozuméni uméleckych
textd a dovedli vyjadrit viastni zdzitek z poznanych uméleckych dél, dokdazali
byt tolerantni k ndzoru druhych

e naucili se pracovat samostatné i v tymu, rozvijeli své vyjadrovaci dovednosti a
schopnosti,

e porozumeéli odbornému i uméleckému textu a interpretovali jej,

e rozvijeli své cCtendrské dovednosti a dovedli umélecky text interpretovat,
vyuZivat poznatk( z literdrni historie a teorie literatury.

Prostfednictvim literdrnich dél se pUsobi pozitivné na city a vUli Z&k0, a tak se utvaii a
usmérmuie jejich hodnotovd orientace; pozndvdnim redlii jinych zemi, jejich zpUsobu
Zivota a jejich ndrodnich zvyklosti se zaci stavaiji tolerantni vic&i lidem jiné ndrodnosti,
jiné barvy pleti, jiného ndbozZenského vyzndni Ci jiného smysleni a takto se pripravuiji v
duchu demokratickych zdsad na Zivot v multikulturni spolecnosti.

Vyukové strategie

Hlavni didaktické metody, které budou vyuzivany v Ceském jazyce, jsou vedle tradic¢ni
frontdini vyuky (vykladu) ndsleduijici:

e analyza textl rdznych funkenich styld,

e gramatickd a stylistickd cviceni,

e souvislé pisemné prdce, fe€nickd cviceni.
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Hodnoceni vysledku zako
Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho fadu skoly ve stupnici 1-5.
ZA&ci budou v prdbéhu skolniho roku hodnoceni:

e testem, popr. cvicenim, ve kterych si ovéri své jazykové a literdrni znalosti,

e pisemnymi pracemi,

e rozborem a zhotovenim neuméleckych textd, Ustné (referdty, fecnickym
cvicenim)

e rozborem uméleckych textU.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci
Predmét Cesky jazyk a literatura rozviji tyto kli¢ové kompetence:
Komunikativni kompetence

e zpracovdavat administrativni pisesmnosti, pracovni dokumenty i souvislé texty na
béznd i odbornd téemata,

e zaznamendvat pisemné podstatné myslenky a Udaje z textl a projevy jinych
lidi (predndsek, diskusi, porad apod.),

e dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,

e vyjadrovat se primérené k Ucelu jedndni a komunikacni situaci v projevech
mluvenych i psanych a vhodné se prezentovat,

o formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisesmné podobé prehledné
a jazykové sprdvné,

e dosdhnout jazykové zpUsobilosti potfebné pro pracovni uplatnéni die potreb a
charakteru prislusné odborné kvalifikace (napf. porozumét béiné odborné
terminologii a pracovnim pokynUm v pisemné i Ustni formé).

Kompetence k uceni

e mit pozitivnino vztahu k uCeni a vzdélavani

e pracovat s literarnimi texty, také k jejich schopnostem a dovednostem
primérenou odbornou literaturou, byt ctendrsky gramotny.

Kompetence k feseni problému

e porozumét zaddni Ukolu a problému

e spolupracovat pii feseni problémuU se spoluzdky.
Kompetence k pracovnimu uplatnén

¢ vhodné komunikovat s potencidlnimi zaméstnavateli.
Persondini a socidini kompetence

e pirijimat a plnit odpovédné svérené ukoly,
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ovérovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat ndzory, postoje a jedndni jinych
lidi,

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole¢nych pracovnich a jinych
¢innosti,

podnécovat prdci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni prace a feseni UkolJ,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,

prispivat k vytvdareni vstiicnych mezilidskych vztahU a k predchdzeni osobnim
konfliktGm, nepodléhat predsudkim a stereotypim v pristupu k druhym,
reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovdni a zpUsobu jedndni ze

strany jinych lidi, prijimat radu i kritiku.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi

uzndvat tradice a hodnoty svého ndroda, chdpat jeho minulost i sou€asnost v
evropském a svétovém kontextu,
podporovat hodnoty mistni, ndrodni, evropské i svétové kultury a mit k nim

vytvoren pozitivni vztah.

Digitdaini kompetence

ovlddat digitdini technologie, véetné ndstroju z oblasti umélé inteligence
ziskavat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini

obsah v r0znych formatech v osobni i profesni komunité.

Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat

Vzdélavaci predmét Cesky jazyk jako celek pokryvd ndsledujici prifezové téma:

Obcan v demokratické spolecnosti - je rozvijena komunikacni dovednost, Zaci
jsou vedeni k prijimdni ndzoru druhych lidi, kultivovanému vyjadfovdni; dokdzi
se orientovat v nabidce médii, vazi si materidinich a kulturnich hodnot.
Clovék a svét prace - zaci rozvijeji pisemné vyjadiovani pii Ufedni
korespondenci.

Clovék a digitdlni svét — Zaci fesi praktické Ukoly s vyuzitim digitdlinich

technologii, pracuiji s digitdlnim obsahem.
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1. ro¢nik, 2 h tydné, povinny, 646 hodin

Zdokonalovani jazykovych védomosti a dovednosti, 23 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

14k:

zaradi Cesky jazyk do soustavy
jazykd,

definuje zdkladni jazykové pojmy
a chdpe jejich funkci,

rozlisuje zdakladni rozdily mezi
SpiSOVNOU a nespisovnou
cestinou,

fidi se zdsadami spravné
vyslovnosti,

Vv pisemném projevu uplatniuje
znalosti Ceského pravopisu,
odhaluje a opravuje jazykové
nedostatky a chyby

pracuje s normativnimi
priruckami (Pravidla ¢eského
pravopisu),

zn& webové strdnky, kde si overi
spravnost psani pravopisnych
jevu

vysvétli rozdil mezi slovnimi druhy
ohebnymi a neohebnymi,
vyhledd a rozlisi je v textu,

v pisemném i mluveném vyuziva
poznatkd z tvaroslovi, v pripadé
nutnosti si oveéri spravnost tvaru v
PCP,

gramatické znalosti vyuziva pri
vyuce cizino jazyka,

rozliSuje spisovny jazyk, hovorovy
jazyk, dialekty a stylové
priznakové jevy a ve viastnim
projevu voli prostredky adekvdatni
komunikaéni situaci,

pouzivd adekvdatni slovni zdsobu
vcetné prislusné odborné
terminologie,

uzivd pri praci slovniky Ceského
jazyka,

rozviji si slovni zdsobu a
zdokonaluje své vyjadrovaci
schopnosti,

pUvod cestiny a jeji postaveni

mezi ostatnimi evropskymi jazyky

ndrodni jazyk a jeho Utvary

(pojmy ndrodni jazyk, spisovnd

cestina - hovorova cesting;

nespisovnd cestina — obecnd

cestina, naredi, slang, argot)

zvukové prostredky a ortoepické

normy jazyka, jazykovd kultura

hlavni principy ceského

pravopisu, prdce s jazykovymi

pfiruckami

gramatické tvary a konstrukce a

jejich sémantické funkce:

- tvaroslovi

- slovni druhy a jejich klasifikace

slovni zasoba vzhledem k

prislusnému oboru vzdélavani,

terminologie, stylové rozvrstveni

slovni z&soby

- slovo, slovni zasoba, slovni
zA&soba aktivni a pasivni,
slovniky

- slohové rozvrstveni slovni
z4asoby

- Clenénislovni zésoby z
hlediska dobového vyskytu a
citového zabarveni

- vyznam slova a jeho zmény

- slova jednoznacnd,
mnohoznacnd, homonyma,
synonyma a antonyma
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e zamysli se nad vyznamem slov,
péstuje presnost vyjadfovani a
kulturu vyjadrovani

Komunikaéni a slohova vychova, 10 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

e rozpoznd funkcnistyl a v
typickych prikladech slohovy
Utvar, vystinne charakteristické
znaky ruznych druhU textu a
rozdily mezi nimi,

e 708k zn& typy online komunikace
(e-mail, chat, socidlni sité),
dokdze vhodné komunikovat na
téchto platformdach (etika,
ochrana proti dezinformacim)

e posoudi kompozici textu, jeho
slovni zasobu a skladbu,

e md prehled o zdkladnich
slohovych postupech
uméleckého stylu,

e vyjadiuje svymi slovy své
myslenky a zdzitky, uplatfiuje
fantazii a kreativitu,

e vytvori vécné spravné
srozumitelné souvisly text na
urCité téma (sestavi osnovu
textu),

e pouzivd charakteristické
jazykové prostredky (zejm.
pfimou fe¢, déjovd slovesa),

e v mezich svych schopnosti
odhaluje a odstranuje jazykové a
stylizacni nedostatky,

e rozviji svou fantazii a kreativitu

slohotvorni Cinitelé objektivni a

subjektivni

- vyjadrovani pfimé
zprostredkované technickymi
prostredky, monologické i
dialogické, neformdinii
formdini, pripravené i
nepfipravené

vypravovani

- kompozice vypravovani
(Uvod, zapletka, vyvrcholeni,
rozuzleni, zavér), osnova

- jazykové prostredky

- grafickd a formdlni Uprava
pisemného projevu

Prace s textem a ziskdvani informaci, 3 vyuéovaci hodiny, prubéiné

Vysledky vzdélavani Ucivo

e ma prehled o knihovndch a
jejich sluzbdch, vi, kde je mistni
knihovna a co v ni mUze najt,

informatickd vychova, knihovny a
jejich sluzby, noviny, Casopisy a
jind periodika, internet

techniky a druhy cteni (zejména
studijni), orientace v textu, jeho
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zjistuje a vybird potrebné
informace z dostupnych zdroj a
pristupuje k nim kriticky,

pouziva klicova slova pri
vyhleddvdani informacnich
pramenu,

rozumi obsahu textu i jeho Casti
vyuzivd digitdini zdroje pro
studium a intferpretaci
uméleckych dél z riznych
historickych obdobi a kulturnich
kontexty

rozbor z hlediska sémantiky,
kompozice a stylu

prace s riznymi priruckami pro
skolu i verejnost

Poznamka
Prace s textem a zisk&vdani informaci se prolind viemi slozkami predmétu:

a) zdokonalovdani jazykovych znalosti a védomosti (préce se slovni zdsobou- prace
s priruCkami)
b) komunikacni a slohovd vychova (slohotvorni Cinitelé — prace s texty)

c) uméni a literatura, prdce s literdrnim textem (druhy a zanry textu, zpétnd
reprodukce ftextu

Umeéni a literatura, prace s literarnim textem, kultura, 30 vyuéovacich hodin,
probéiné

Vysledky vzdélavani

Ucivo

na prikladech objasni vysledky
lidské cinnosti z riznych oblasti
uméni, kulturni hodnoty a vztah k
nim,

vysvétli charakteristické znaky
rdznych literarnich textd a rozdily
mezi nimi, rozpoznd zakladni
liter&rni druhy a zanry,

rozlisi konkrétni literami dila podle
z&kladnich druh( a zanrd,

s porozumeénim cte/poslouchd
vybrané texty, postihne
sémanticky vyznam textu,
interpretuje jej a debatuje o
ném,

porovnava rizné umélecké
ztvdrnéni literdrniho dila a
vyjadfuje své pocity z nich,
prohlubuje svij vztah k viasti a
regionu,

orientuje se v uméleckych
smérech a skupindch (zasadi je
do doby, uvede z&kladni znaky a

uméni jako specifickd vypoveéd o

skute€nosti

zAklady teorie literatury

- literaturaq, jeji podstata a
Clenéni

- literdrni druhy a zanry

aktivni pozn&vani riznych druht
umeéni naseho i svétového,
souCasneho i minulého, v fradicni
i medidini podobé, literdrni zanry
ve vybranych dilech ndrodni a
svétové kultury:
- Cetba ardzné metody
interpretace literarniho textu

Jak si lidé vysvétlovali svét

feckd mytologie v poddni
soucasnych autory (E. Petiska)
biblické pribéhy v poddni
soucCasnych autory (E. Petiska, |.
Olbracht, K. Kryl)

Ceské bdje a povésti, regiondini
povésti (A. Jirasek, V. Handk)
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predstavitele, znaky dolozi v
textu),

s porozumeénim cte/poslouchd a
interpretuje vybrané texty a
vyjadfi vliastni prozitek z recepce
literdrnino uméleckého dila
(precteného textu, filmového
ztvdrnéni),

uvédomuije si zakladni rozdil
uméleckého vyjadrovani v proze
a poerzii

vyuziva digitdini zdroje pro
studium a interpretaci
umeéleckych dél z riznych
historickych obdobi a kulturnich
kontexty

Lidské vztahy v literature

bajky (Ezop)
Ustni lidovd slovesnost: pohdadky,
balady (K. J. Erben, B. Némcovd)

prehled vyznamnych literdrnich
sméry a skupin v Ceské a
evropské literature

pohled na Clovéka v obdobi
renesance (dila renesancnich
autory dle vybéru vyucujiciho)
romanticky hrdina — pohled na
|Gsku a vztah mezi muzem a
Zenou v romantickém dile (Hugo)
realisticky pohled na spolecnost —
vztahy mezi lidmi, v rodiné
(Maupassant)

rdzny pohled na spolecnost a
Clovéka v Ceské poerziiv 1.
poloviné 20. stol. (proletdarské
umeéni, poetismus) (text dle
vybéru vyucujiciho)

z4djem o prostého Clovéka,
humanisticky pohled na svét v
dile K. Capka

2. rocnik, 2 h tydné, povinny, 66 hodin

Zdokonalovani jazykovych védomosti a dovednosti, 17 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

14k:

v pisemném i mluveném projevu
vyuzivd poznatkd z tvaroslovi, v
pisemném projevu znalosti
hlavnich princip® ceského
Pravopisy,

pracuje s normativnimi
priruckami (Pravidla ¢eského
pravopisu)

zn& weboveé stranky, kde si overi
spravnost psani pravopisnych
jevu

orientuje se ve vystavbé textu,
poznd vétu jednoduchou,
jednotlivé vétné Cleny a jejich

Vétnad skladba

druhy vét z gramatického a
komunikacniho hlediska, stavba a
tvorba komunikatu

stavba véty jednoduché (vétné
Cleny zakladni a rozvijejici, vétné
rozbory)

interpunkce ve vété jednoduché
druhy vét podle obsahu

druhy vét podle sloZzeni (véta
dvojclennd, jednoclennq)
souvéti, souvéti souradné,
podradné, slozité

interpunkce v souvéti
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specifika, provede vétny rozbor
véty jednoduché,

odhaluje a odstranuje jazykové
nedostatky a chyby,

aplikuje pravopisnd pravidla o
psani carky ve vété jednoduché
v pisemném projevu,

prakticky vyuzivd znalosti
jazykového systému pri fvorbé
komunikatu

své znalosti vyuzivd pfi vyuce
ciziho jazyka,

rozeznd na zakladé znalosti
souradicich a podrfadicich
spojek vétu hlavni od véty
vedlejsi a vyuziva této znalosti v
pisemném projevu pfi psani
Carky v souveti

Komunikaéni a slohovd vychova, 15 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

vystinne charakteristické znaky
jednotlivych druhd textu a rozdily
mezi nimi, posoudi kompozici
textu, jeho slovni zdsobu a
skladbu

prakticky vyuzivd patficnych
jazykovych prostredkd, poznatkd
z tvaroslovi a ortografie,

vytvori kultivovany pisemny
projev, rozlisi pouziti slov z
jednotlivych jazykovych rovin,

v textovém editoru vytvori
formdini dopis

s vyuzitim e-mailu napiSe osobni
dopis

charakterizuje styl administrativni,
sestavi jednoduchy Uredni dopis
a zadost se viemi formdinimi
ndlezitostmi,

pouziva prakticky zasady
spravného telefonovani, pfi psani
e-mailu dbd na zdsady
kultivovaného jazykového
projevu, dodrzuje zasady
ceského pravopisu,

projevy prosté sdélovaci,
administrativni, prakticky
odborné, jejich zakladni znaky,
postupy a prostredky

osobni dopis

Uredni dopis, Zzddost

grafickd a formdini Uprava
pisemného projevu

dalsi zpUsoby komunikace:
telefon, e-mail

popis prosty a odborny, popis
pracovniho postupu (popis osoby,
véci Ci prostfedi, ndvod k &innosti)
charakteristika osoby
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e uvede charakteristické znaky
popisu a rozdily mezi popisem
prostym, odbornym a
uméleckym,

e chdpe dileZitost presnosti
vyjadreni, logické usporadanosti
a prehlednosti popisu,

e pouziva adekvatni stylistické a
jazykové prostredky,

e zvladdda odbornou terminologii
svého oboru a odborné se
vyjadfuje o jevech svého oboru
(popis pracovniho postupu),

e uvede typické znaky
charakteristiky (kompozice,
jazykové prostredky), rozlisi
charakteristiku pfimou a
neprimou, rozeznd je v textu a
prakticky vyuzije v samostatném
jazykovém projevu,

e uvédomuje si a hodnotisvé
vlastnosti a jedndni stejné jako
vlastnosti a jedndni druhych,

e prokdze prakticky znalost
typickych znak¥ probranych
slohovych Utvar( popis a
charakteristika — pouzivé
adekvdtni stylistické a jazykové
prostredky,

e odhaluje a odstranuje jazykové a
styliza&ni nedostatky

Prace s textem a ziskavani informaci, probéiné

Vysledky vzdélavani Ucivo

o zjisfuje a vybird potrebné e zisk&vani a zpracovavani
informace z dostupnych zdroju a informaci z textu, jejich tfidéni a
pristupuje k nim kriticky, hodnoceni

e vyuzivd digitdini zdroje pro e orientace v textu, jeho rozbor z
studium a interpretaci hlediska sémantiky, kompozice a
umeéleckych dél z riznych stylu
historickych obdobi a kulturnich e druhy a zanry textu
kontext( e zpétnd reprodukce textu

e pouziva klicova slova pfi e prdace s priruckami
vyhleddvdni informacnich
pramenu,

e rozumi obsahu textu i jeho Cdasti,

e porizuje z textu vypisky
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Poznamka

s priruCkami)

reprodukce textu)

Prace s textem a zisk&vdani informaci se prolind viemi slozkami predmétu:
a) zdokonalovani jazykovych znalosti a védomosti (prace se slovni zdsobou- prace

b) komunikacni a slohovd vychova (slohotvorni Cinitelé — prdce s texty)
c) uméni a literatura, prdce s literdrnim textem (druhy a zanry textu, zpétnd

Uméni a literatura, prdce s literdrnim textem, 34 vyuéovacich hodin, prubéiné

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e rozlisi konkrétni literdmni dila podle
z&kladnich druhd a zanrg,

s porozumeénim cte/poslouchd
vybrané texty, postinne
sémanticky vyznam textu,
interpretuje jej a debatuje o
ném,

uvédomuije si zakladni rozdil
uméleckého vyjadrovani v proze
a poerii,

porovndava rizné umélecké
ztvarnéni literdrniho dila a
vyjadrfuje své pocity z nich.

za pomoci vyucuijiciho
interpretuje vybrané ukazky z
poezie, zapojuje viastni fantazii
pro pochopeni smyslu bdsni a
vyjadfuje své prozitky, diskutuje o
nich,

interpretuje prectenou ukdzku a
zamysli se nad chdpdnim svéta
jiného ndroda,

zamysli se nad vztahem Clovéka
a zvirete, formuluje své postoje k
prirodé, k Zivotnimu prostredi,

za pomoci vyucujiciho
interpretuje vybrané ukdzky a
chdpe souvislosti mezi minulosti a
soucCasnosti,

uvede zdkladni historickd data o
1. a 2. svétové vdice,

podd zakladni Udaje o
probiraném autorovi a jeho dile,
vysvétli pojmy satira;
anfimilitarismus, fasismus,
rasismus, holocaust,
anfisemitismus, xenofobie,

e aktivni poznavdani rdznych druhd
uméni naseho i svétového,
soucasneho i minulého, v fradicni
i medidini podobé, literarni zénry
ve vybranych dilech ndrodni a
svétové kultury

Cetba a rbzné metody

interpretace literarnino textu

Clovék a zemé v literatufe

vztah k pfirodé, Iaska k rodné zemi
v Ceské poerzii, vztahy mezi lidmi,
vztah k rodic¢im (J. Neruda, popr.
dalsi autor dle vybéru ucitele a
Urovné tridy)

cestopisy (J. Hanzelka, M.
Zikmund)

vztah k pfirodé, ke zvifatOm, k
Zivotnimu prostredi v literature (J.
London)

Pohledy do historie
starovék ocima spisovatell (autor
dle vybéru vyucujiciho)

ndrodni povédomi v literature —
slovanské koreny naseho
pisemnictvi (Kosmas — V. Vancura)

Vdlky v literature 20. stoleti

odraz 1. svétové vdlky v literature
(J. HaSek)

odraz 2. svétové vdlky v Ceské
literatufe (K. Capek, dalsi autor
dle vybéru vyucujiciho a Urovné
tridy)
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s porozuménim cte/poslouchd a
interpretuje obsah prectené
ukazky, vyjadri viastni prozitek z
recepce literarniho uméleckého
dila a diskutuje o literdrnich
textech, ndzory doklddd priklady
Z textu,

interpretuje obsah prectené

jaky vztah md& k oboru, kterému
se ucli, jakou roli hraji konicky v
jeho zZivote,

uvede zdkladni Udaje o Cinnosti
Osvobozeneho divadia,

vyjadfi vliastni prozitek z recepce
literdrnino dila a diskutuje o ném,
vyhledd v textu priklady
humornych situaci, vysvétli jejich
podstatu,

zamysli se nad humorem v
nabidce soucasné televizni
z&bavy, ve filmu- priblizi svJ;
vztah k ¢etbé a filmove tvorbé,
svUj oblibeny zanr a formuluje
svUj ndzor na néj

s vyuzitim digitdlnich technologii
dokdze vyhledat fimovou,
hudebni ukdzku na dané téma

ukdzky, vyjadfi svij ndzor, popise,

odraz 2. svétové vdlky ve svétové
literature (autor dle vybéru
vyucujiciho a Urovné tridy)

Lidsk& prace a zdliby
O. Pavel, dalsi autor dle vybéru
vyucuijiciho a Urovné tridy

Pisnové texty, divadlo

smich — koreni zivota

J. Voskovec + J. Werich —
Osvobozené divadlo (daldi autor
dle vybéru vyuclujiciho a Urovné
tridy)

Co ¢tu nebo na co se divdm j&
dobrodruznd literatura, védecko —
fantastickd literatura, hororovd
literatura, detektivni zanr, divei
Cetba qj., filmova tvorba (ukdzky
dle vybéru ucitele a zajmud zakd)

3.rocnik, 1 h tydné, povinny, 30 hodin

Zdokonalovani jazykovych védomosti a dovednosti, 6 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

1dak:
e vyjmenuje arozeznd v textu
z&kladni zpUsoby obohacovani
slovni zasoby a tvoreni slov, uziva
odborné terminologie,
nahradi bézné cizi slovo Ceskym
ekvivalentem a naopak,
nezndmé vyrazy vyhledd v
dostupnych informacnich
zdrojich,
zn& weboveé stranky, kde si
vyhledd vyznam ciziho slova
fidi se zdsadami sprédvné
vyslovnosti,

zdokonalovdni jazykovych
védomosti a dovednosti
obohacovdani slovni zdsoby,
tvoreni slov

z&kladni zpUsoby obohacovani
slovni zasoby, tvoreni slov v
Ceském jazyce, postaveni cizich
slov v cestiné

prohlubovdni zakladnich znalosti
z predchozich ro¢nik(
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e Vv pisemném i mluveném projevu
vyuzivd poznatkd z tvaroslovi,
vétné skladby a nauky o slovni
z4Asobé, v pisemném projevu
znalosti hlavnich principU
ceského pravopisu,

e pracuje s normativnimi
priruckami (Pravidla ceského
pravopisu)

Komunikaéni a slohova vychova, 10 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

e klade otdzky a vhodné formuluje e fecCnicky styl — druhy feCnickych
odpovédi, projevy

e vyjadii postoje neutrdini, pozitivni
(pochvala), negativni (kritika, e zA&kladni Utvary stylu
polemika), administrativniho

e v textovém editoru vytvori - Zivotopis
strukturovany Zivotopis a - Z&dost o pracovni misto
motivacni dopis - odpovéd na inzerat

e prednese kratky projev, vhodné - vyplnovani formul&rd
prezentuje a obhajuje svd e grafickd a formdini Uprava
stanoviska, pisemnosti

e charakterizuje fecCnicky styl,

e sestavijednoduchy projev,

e vyjadrfuje se vécné spravne,
jasné a srozumitelné,

e sestavi formdiné a obsahové
spravny strukturovany zivotopis a
z&dost o misto a odesle
vyucujicimu e-mailem,

e napiSe odpovéd na inzerdt,

e spravné vyplni formuldr
(slozenka, prOvodka),

e pouZiva adekvatni stylistické a
jazykové prostredky,

e peclivé dbd na grafickou a
formdini Upravu jednotlivych
pisemnosti,

e odhaluje a odstranuje jazykové a
stylizacni nedostatky

Prace s textem a ziskdvani informaci, prubéiné

Vysledky vzdélavani Ucivo
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zjistuje a vybird potrebné
informace z dostupnych zdroj a
pristupuje k nim kriticky,

pouziva klicova slova pri
vyhleddvdani informacnich
pramenu,

rozumi obsahu textu i jeho Cdsti,
porfizuje z textu vypisky

zisk&vani a zpracovavani
informaci z textu, jejich tfidéni a
hodnoceni

orientace v textu, jeho rozbor z
hlediska sémantiky, kompozice a
stylu

druhy a Zanry textu

zpétnd reprodukce textu

prdace s priruckami

Poznamka
Prace s textem a zisk&dvdani informaci se prolind viemi slozkami predmétu:

a) zdokonalovani jazykovych znalosti a védomosti (prace se slovni zdsobou- prace
s priruckami)
b) komunikacni a slohovda vychova (slohotvorni Cinitelé — prdce s texty)

c) uméni a literatura, prdce s literdrnim textem (druhy a zanry textu, zpétnd
reprodukce textu)

Uméni a literatura, prdace s literarnim textem, 14 vyu€ovacich hodin, probéiné

Vysledky vzdélavani

Ucivo

s porozumeénim cte/poslouchd a
interpretuje obsah prectené
ukdazky,

vyjadfi vliastni prozitek z recepce
literdrnino uméleckého dila a
diskutuje o literdrnich textech,
uplatiiuje své znalosti uCiva 1. a
2. rocniku,

rozlisi konkrétni literami dila podle
z&kladnich druhd a zanrQ,
vystihne zakladni rozdil
uméleckého vyjadrovani v proze
a poeii,

porovndava rizné umélecké
ztvdrnéni literdrniho dila a
vyjadfuje své pocity z nich
prezentuje uméleckd a literdrni
dila s vyuzitim digitainich
technologii, pficemz klade diraz
na dodrzovani autorskych prav

vyznamni predstavitelé ceské
prozy 20. stoleti (dle vybéru
ucCitele a Urovné tridy)

ceskd literatura por. 1945 do
soucasnosti (literatura oficidlni,
samizdatovd a exilovd)
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12.3 Zdklady spoleé¢enskych véd

Rocnik 1. | 2. | 3.

Tydenni dotace hodin | 1 1 1

Celkem hodin za rok 33| 33| 30

Obecny cil predmétu

Obecnym cilem spoleCenskovédnino vzdélavani v odborném Skolstvi je pripravit zaky
na aktivni a odpovédny zivot v demokratické spoleCnosti. Spolecenskoveédni
vzdéldvani sméfuje k pozitivnimu ovliviiovdni hodnotové orientace zakd, aby byli
slusSnymi lidmi a odpovédnymi obCany svého demokratického statu, aby jednali
uvdzlivé nejen pro viastni prospéch, ale téz pro verejny zdjem. Kultivuje jejich historické
védomi, a tim je uci hloubéji rozumét jejich soucasnosti, uci je uvédomovat si viastni
identitu, kriticky myslet, nenechat se manipulovat a co nejvice porozumét svétu, v
némz Ziji.

Vzdélavani sméruje k tomu, aby zaci ziskali nebo si rozvinuli obecné kompetence, jako
vyuZzivat svych spolecenskovédnich védomosti a dovednosti v praktickém Zivoté, ve
styku s jinymi lidmi a rdznymi institucemi, pri feseni praktickych otdzek svého politického
i filozoficko-etického rozhodovdni, hodnoceni a jedndni, pfi feSeni svych problém0
pravniho a socidlniho charakteru.

Charakteristika uciva

UcCivo vychdzi ze vzdéldvaci oblasti RVP - SpoleCenskovédni vzdéldvani a Estetické
vzdélavdani. Ucivo rdznym zpUsobem prolind s ucivem mnoha dalSich predmétl
spolecenskovédnich i prfirodovédnych a také s prirezovymi tématy.

Obsahem uciva prvniho rocniku je celek Clovék v lidském spolecenstvi. Z&ci ziskaiji
védomosti, které jim pomohou orientovat se v lidské spolecnosti a v rbznych socidlnich
skupindch. Védomosti jim maji napomoci k tomu, aby se do rdznych skupin dokdzali
zaradit jako plnohodnotni clenové, aby dokdzali posoudit klady i z&pory Zivota riznych
skupin Zzijicich kdekoliv na svété. Obsahem uciva druhého rocniku jsou dva celky
Clovék jako ob&an a Clovék a pravo. V celku Clovék joko ob&an Zdci ziskavaiji
zAkladni védomosti o obcanstvi, o stdtu a jeho funkcich, o politickych systémech a
strandch, o vyznamu lidskych prdv, o zdkladnich principech a hodnotdch
demokracie. V celku Clové&k a pravo zdaci ziskdvaji zakladni védomosti o podstaté
pravnino statu, o vyznamu zdkladnich prdvnich odvétvi pro obcana, o prdvnich

institucich a profesich. Obsahem uciva fietiho ro¢niku jsou dva celky - Ceskd
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republika, Evropa a svét a Clovék a hospoddistvi. V celku Ceskd republika, Evropa a
svét zaci ziskavaiji zakladni védomosti o soucasné CR a jejim postaveni v Evropé a ve
svété, o vyspélych a zaostalych stdtech, o mezindrodnich organizacich, o EU. Zd&ci se
sezndmi s problematikou globalizace ve svété. V celku Clovék a hospoddrstvi zaci
ziskAvaiji zakladni védomosti v oblastech tykajicich se svéta prdce, zaméstnanosti,
podnikdni, a vyznamu vzdéldvani pro svij budouci Zivot. Ucivo tohoto celku je
podrobnéji probirdno a procvicovdno v radmci financniho vzdélavani v predmétu
Ekonomika (zejména problematika podnikdni, pracovnino poméru, mezd a dani).
Cile vzdélavani

Spolecenskovédni vzdéldvani usiluje o formovdani a posilovani pozitivnich citl, postoju,
preferenci a hodnot, jako jsou:

e jednat odpovédné a prijimat odpovédnost za svd rozhodnuti a jedndni;

e it Cestné;

e Citit potfebu obCanské aktivity, vdzit si demokracie a svobody, usilovat o jeji
zachovani a zdokonalovani;

e preferovat demokratické hodnoty a pfistupy pfed nedemokratickymi, jednat v
souladu s humanitou a viastenectvim, s demokratickymi ob&anskymi ctnostmi,
respektovat lidskd prava, chdpat meze lidské svobody a tolerance, jednat
odpovédné a solidarné;

e kriticky posuzovat skuteCnost kolem sebe, premyslet o ni, tvorit si viastni Usudek,
nenechat sebou manipulovat;

e uzndvat, Ze z&kladni hodnotou je Zivot, a proto je tfeba si Zivota vdzit a chrdnit
jej;

e na zdkladé vlastni identity cfit identitu jinych lidi, povazovat je za stejné
hodnotné jako sebe sama - tedy oprostit se ve vztahu k jinym lidem od
predsudkd a predsudecného jedndni, intolerance, rasismu, etnické,
ndbozenské a jiné nesndsenlivosti;

e cilevédomé zlepSovat a chranit Zivotni prostredi, jednat v duchu udrzitelného
rozvoje;

e Va7t si hodnot lidské prdace, jednat hospoddrné, nenicit hodnoty, ale pecovat
o0 né, snazit se zanechat po sobé néco pozitivnino pro viastni blizké lidi i Sirsi
komunitu;

e chtit si kldst v Zivoté praktické otdzky filozofického a etického charakteru a

hledat na né v diskusi s jinymi lidmi i se sebou samym odpovédi.
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Vyukové strategie
Ve spoleCenskovédni vyuce jsou uzity metody, které podpofi rozvoj mravnich,
socidlnich a duchovnich hodnot z&kU véetné jejich schopnosti vytvdret viastni postoje
a stanoviska k problémUm minulosti, soucasnosti i budoucnosti.
L4&ci budou pracovat:

e sucebnici,

e s odbornou literaturou a

e filmovymi ukdazkami.
V hodindch bude vyuZita tymova prdace a skupinova diskuze. Vyucluijici podd vyklad
kombinovany s vyuZitim audiovizudlni techniky. Zaci se budou moci zU&astnit
odbornych prednd&sek a exkurzi. V hodindch bude také vyuzivdno tzv. problémové
vyucovdni a modelové situace. Z&ci jsou schopni zisk&vat a kriticky hodnotit informace
z rdznych zdroju — z verbdlnich textd (j. tvorenych slovy), z ikonickych textd (obrazy,
fotografie, schémata, mapy, ...) a kombinovanych textd (napf. film). Z&ci rovnéz
zvliddnou formulovat vécné, pojmové a formdiné sprdvné své ndzory na socidini,
politické, praktické ekonomické a efické otdzky, ndlezité je podlozit argumenty,
debatovat o nich s partnery.
Hodnoceni vysledku zako
Hodnoceni probihnd pribéiné podle platného klasifikacniho fadu skoly ve stupnici 1-5.
Z4ci jsou klasifikovani na zakladé:

e aktivity v hodindch,

pisemnych praci a eseji, ve kterych vyjadii své ndzory na konkrétni problém,

referdty,

orientacnich zkouseni,
e domdci pripravy,
e drobnych aktualit.
Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci
Predmét Zaklady spoleCenskych véd rozviji tyto klicové kompetence:
Kompetence k feseni problém(
e porozumét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potfebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popfr. varianty feseni, a zddvodnit
jej, vyhodnotit a ovéfit spradvnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,
e uplatiovat pii feseni problémU rizné metody mysleni (logické, matematické,

empirické) a myslenkové operace,
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volit prostredky a zpUsoby (pomucky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkuSenosti a védomosti
nabytych drive,

spolupracovat prfi feseni problému s jinymi lidmi (tymové feseni)

Kompetence k u¢eni

znat moznosti sveho daldiho vzdélavani, zejména v oboru a povoldni,

mit pozitivni vztah k u¢eni a vzdéldvani,

ovlddat rdzné techniky uceni, umét si vytvoiit vhodny studijni rezim a podminky,
uplatnovat rdzné zpUsoby prdce s textem (zvl. studijni a analytické cteni), umét
efektivné vyhleddvat a zpracovdvat informace; byt Ctendrsky gramotny s
porozuménim poslouchat mluvené projevy (napf. vyklad, predndsku, proslov
qaj.), porizovat si pozndmky,

vyuZivat ke svému ucenirdzné informacni zdroje véetné zkusenosti svychijinych
lidi,

sledovat a hodnotit pokrok pfi dosahovdani cild svého uceni, prijimat hodnoceni

vysledkd svého uceni ze strany jinych lidi.

Persondini a socidini kompetence

mit odpovédny vztah ke svému zdravi, pecovat o svUj fyzicky i dusevni rozvoj,
byt si védomi dusledkd nezdravého Zivotniho stylu a zdvislosti,

posuzovat rediné své fyzické a dusevni moznosti, odhadovat dUsledky svého
jedndni a chovani v rbznych situacich,

adaptovat se na ménici se Zivotni a pracovni podminky a podle svych
schopnosti a moznosti je pozitivné ovliviiovat, byt pripraveni fesit své socidini i
ekonomické zdlezitosti, byt finan&né gramotni,

stanovovat si cile a priority podle svych osobnich schopnosti, zdjmové a
pracovni orientace a Zivotnich podminek,

prijimat a plnit odpovédné svérené Ukoly,

ovérovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat ndzory, postoje a jedndni jinych
lidi,

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole¢nych pracovnich a jinych
Cinnosti,

podnécovat prdci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni prdce a feseni Ukold,

nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,
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prispivat k vytvdreni vstiicnych mezilidskych vztahl a k predchdzeni osobnim
konfliktdm, nepodléhat predsudkim a stereotypUm v piistupu k drunym,
reagovat adekvdtné na hodnoceni svého vystupovdani a zpUsobu jedndni ze

strany jinych lidi, pfijimat radu i krifiku.

Komunikativni kompetence

zaznamendvat pisemné podstatné myslenky a Udaje z textd a projevd jinych
lidi (predndsek, diskusi, porad apod.),

vyjadfovat se a vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani,
UcCastnit se aktivné diskusi, formulovat a obhajovat své ndzory a postoje,
dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,

vyjadrovat se primérené k Ucelu jedndni a komunikacni situaci v projevech
mluvenych i psanych a vhodné se prezentovat,

formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisesmné podobé prehledné
a jazykové spravné,

dosdhnout jazykové zpUsobilosti potfebbné pro pracovni uplatnéni dle potreb a
charakteru prislusné odborné kvalifikace (napf. porozumét béiné odborné

terminologii a pracovnim pokyndm v pisemné i Ustni formé).

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitdm

mit odpovédny postoj k viastni profesni budoucnosti a tedy i vzdélavani;
uvédomovat si vyznam celozivotnino u¢eni a byt pripraveni pfizpUsobovat se
ménicim se pracovnim podminkdm,

znat obecnd prdva a povinnosti zaméstnavateld a pracovnikd,

rozumét podstaté a principOm podnikdni, mit predstavu o prdavnich,
ekonomickych, administrativnich, osobnostnich a etickych aspektech
soukromého podnikdni; dokdzat vyhleddvat a posuzovat podnikatelské
prilezitosti v souladu s realitou trznino prostredi, svymi predpoklady a dalsimi

moznostmi.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi

zajimat se aktivné o politické a spoleCenské déni u nds a ve svéteg,

uzndvat tradice a hodnoty svého ndroda, chdpat jeho minulost i sou¢asnost v
evropském a svétovém kontextu,

podporovat hodnoty mistni, ndrodni, evropské i svétové kultury a mit k nim

vytvoren pozitivni vztah,
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dodrzovat zdkony, respektovat prava a osobnost druhych lidi (popf. jejich
kulturni specifika), vystupovat proti nesndsenlivosti, xenofobii a diskriminaci,
e jednat v souladu s mordinimi principy a zdsadami spolecenského chovani,
prispivat k uplatnovani hodnot demokracie,
e uvédomovat si — v rdmci plurality a multikulturnino souziti — vlastni kulturni,
ndrodni a osobnostni identitu, pristupovat s aktivni toleranci k identité druhych,
e jednat odpovédné, samostatné a iniciativné nejen ve viastnim zajmu, ale i ve
vefejném zdajmu,
e chdpat vyznam zivotniho prostredi pro ¢lovéka a jednat v duchu udrzitelného
rozvoje,
e uUzndavat hodnotu Zivota, uvédomovat si odpovédnost za vlastni zivot a
spoluodpovédnost pfi zabezpecovdani ochrany zZivota a zdravi ostatnich.
Digitdlni kompetence
e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstrojl z oblasti umélé inteligence
e ziskAvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v r0znych formatech v osobni i profesni komunité.
Matematické kompetence
e Cist a vytvaret rizné formy grafického zndzoméni (tabulky, diagramy, grafy,
schémata apod.).
Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat
Vzdéldvaci predmét Zdklady spolecenskych véd pokryvd ndsledujici prifezova
témata:
e Obcan v demokratické spolecnosti
e Clovék a Zivotni prostiedi
e Clovék asvét prace

o Clovék a digitdlni svét

1. roc¢nik, 1 h tydné, 33 hodin, povinny

Clovék v lidském spolecenstvi, 33 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
1ak Lidské& spoleénost
e objasni pojem lidska spolecnost, e spoleCenské skupiny
e vysvétlirozdil mezi malymi a e malé socidini skupiny
velkymi skupinami,

41



GRAFICKY DESIGN: 2023/2026

specifikuje jednotlivé socidlni
skupiny

objasni funkci a vyznam rodiny,
specifikuje prava a povinnosti
Clenl rodiny, muz¥ a Zen,

na zAakladé informaci z médii a
pozorovdni zivota kolem sebe
uvede priklady porusovani
rovnosti muz0 a zen,

vyjadri, jakd prdva a povinnosti
ma v roding, ve spolecnosti,
vysvétli pojem multikulturni souziti,
solidarita,

na konkrétnich prikladech
posoudi problémy souziti vétsin a
mensin a ochranu mensin,
objasni pojem genocida, ilustruje
na prikladech osudu lidi,

vyhledd informace o genociddch
ve svété a vytvori digitalni
prezentaci, vyhledd
dokumentdrni snimek s danou
tematikou

vysvétli pojem socidini,

na prikladech z médii a z viastniho
Zivota popise priklady socidlni
nerovnosti a chudoby ve
spolecnosti,

uvede, kam se mUze obrdtit
obcan, kdyz se dostane do slozité
socidlni situace a jak je zqjistén,
vyhledd a prezentuje moznosti
pomoci pri reSeni krizovych situaci
v rodiné

charakterizuje soucasnou ceskou
spolec¢nost a jeji slozeni,

dovede s pomoci digitdinich
ndstrojU (napfr. excel) sestavit
fiktivni rozpocet Zivotnich ndklady,
dovede posoudit financni rizika,
navrhne zpUsoby feseni
financnich problém{

vyhledd informace, jak fesit tizivou
financni situaci v souvislosti

s insolvenci, vysvétli princip
osobniho bankrotu, vyhledd
informace v insolvencnim rejstriku

rodina, postaveni muzd a zen v
roding, vzdjemné souziti

velké socidlni skupiny a problémy
multikulturnino sourziti, solidarita,
genocida, vétsiny a mensiny,
migrace, azy!l

rasy, ndrody, ndrodnosti
verejnost, populace, dav,
publikum

socidlini nerovnost a chudoba v
soucasné spolecnosti ve svété
soucasnd ceska spolecnost, jeji
vrstvy, socidini zajisténi ob&and,
hospodareni jedincU a rodin,
feseni krizovych finanénich situaci
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14ak Clovék a kultura
e vysvéetli pojem hmotnda a e kultura hmotnd, duchovni, kultura
duchovni kultura, bydleni a odivani, lidové uméni a
e porovnd typické znaky kultur uzitd tvorba, kulturni a prirodni
hlavnich ndrodnosti na nasem pamatky, jejich ochrana, kulturni
Uzemi, instituce
e uvede priklady pamatek v
regionu a CR na zakladé
informaci z médii,
e vytvori digitdini prezentaci o
zajimavych kulturnich a pfirodnich
pamatkach v misté bydlisté
(event. okrese)
e vysvetli poslani kulturnich instituci
14ak Clovék a ndbozenstvi
e charakterizuje pojem vira, e vira, ateismus
ateismus, e cirkevniinstituce
e vyjmenuje zAkladni svétovd e svétovda ndbozenstvi, sekty
ndbozZenstvi, vymerzi jejich e ndabozensky fundamentalismus
zAkladni rysy,
e vysvétli vyznam cirkevnich
instituci,
e na prikladech posoudi mozné
nebezpedli sekt a ndbozenského
fundamentalismu
14k Clovék a média

objasni vyznam svobodného
pfistupu k informacim,

vysvétli pojem média, dokdaze
objasnit jejich funkci, vyjmenuje
druhy médii, uvede priklady
ovliviiovdni verfejnosti médii,
rozlisi riznd zpravodajstvi, zhodnoti
jejich objektivitu,

na prikladech rozlisi klady a
zApory reklam

vyhledd a uvede konkrétni
priklady, jak média ovlivauji
Clovéka Ci verejnost

vyhledd priklady reklamy, na
kterych demonstruje klady a
zApory reklamy

e svobodny pristup k informacim,
e druhy médii, zpravodaijstvi,
rekloma
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2. roc¢nik, 1 h tydné, 33 hodin, povinny

Clovék jako obé&an, 17 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

LAk

vysvétli pojem stat, vymezi jeho
zakladni funkce, na konkrétnich
prikladech objasni rozdily mezi
demokratickym a totalitnim
statem,

charakterizuje soucasny politicky
systém v CR,

vysvétli pojmy verejnd sprava,
statni sprdva, samosprdava,
vysvétli pojem politika, objasni
Ulohu politickych stran ve
spoleCnosti, uvede nejvyznamnéjsi
ceské politické strany,

posoudi vyznam svobodnych
voleb

na dOvéryhodnych zdrojich
vyhledd a vyhodnoti aktudini
politické informace

Stat

podstata a vznik statu, jeho
funkce

politicky systém CR, Ustava CR
struktura verejné sprdvy, statni
sprava a samosprava

politika, politické strany

volby, volebni pravo

LAk

uvede zdkladni hodnoty a
principy demokracie, konkrétni
priklady obCanské angazovanosti,
konkrétni priklady zneuzivdni,
vyjadri vliastnimi slovy medidiné
zndmé priklady porusovani zasad
a hodnot demokracie,

na prikladech interpretuje
zAkladni ob&anskd prava a
povinnosti,

vysvétli pojem multikulturni souziti
a specifikuje na jednotlivych
prikladech,

objasni vyznam lidskych prdyv,
vymezi z&kladni lidskd prava, na
konkrétnich prikladech posoudi
moZné zneuzivdani a obhajovani,
uvede, kam se obrdti v pripadé
ohrozovani lidskych prav

vytvori digitdini prezentaci

v Powerpointu, Canvé na
prislusné téma

Demokracie

zAkladni hodnoty a principy
demokracie

svobodny pristup k informacim
obcZanskd spolecnost
multikulturni souZziti

lidskd prava, prava déti
obhajovdni a mozné zneuzivani
lidskych prav

verejny ochrdnce prav
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L&k

na prikladech posoudi negativni
projevy a dusledky radikalismu,
extremismu, terorismu ve svété a v
CR,

posoudi nebezpedi propagace
téchto hnuti, zejména na
socidlnich sitich a
deziinformacnich webech

Hrozby demokracie

politicky radikalismus a
extremismus, ferorismus
aktudini Ceskd extremistickd
scéna

mlddez a extremismus

Clovék a prdvo, 16 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
16k
e vysvéetli vyznam préva, pravniho e prdavo a spravedlnost, pravni stat,
statu, pravniho radu, pravnich pravni ochrana obcanl, pravni
vztahy, vztahy, pravni fad
e popise ¢innost soudy a e soustava soudd v CR
prdavnickych profesi, e prdavnické profese
e popise Cinnost pravnich instituci, e pravniinstituce v CR
dokdze je vyhledat pro pripadnou e z&klady obcanského prava —

pomoc,

objasni, kdy je Clovék zpUsobily k
pravnim Ukondm,

popise, jakd prdva a povinnosti
mu vyplyvaiji z viastnického prava,
ze smluvniho prava, z
odpovednosti za skodu, napf.
dovede reklamovat zbozi Ci
sluzby,

objasni prdva a povinnosti mezi
partnery, manzely, rodici a détmi,
dovede vyhledat informace a
pomoc pri reseni konkrétnino
problému,

vyhledd informace o prdvech
ditéte (event. pripady jejich
porusovani a popise moznosti, jak
jim zabrdanit, jak dité ochrdanit,
vytvori na toto téma digitdini
prezentaci nebo pripravi info-
materidl v digitdini podobé
vyhledd informaci o rozdilech
mezi manzelstvim a partnerstvim,
vytvori digitdini prezentaci
vysvétli pojem frestni
odpovédnost a objasni, od kdy ji
ma,

prdvo a mravni odpovédnost,
vlastnictvi, smluvni prévo,
odpovédnost za Skodu

zAklady rodinného prava —
partnefi a manzelé, prava déti,
domaci ndsili

zAklady trestniho prava - trestni
odpovédnost, trestné Ciny, trestni
fizeni, orgdny Cinné v trestnim
fizeni, tresty a ochrannd opatreni,
kriminalita pdchand na détech a
mladistvych, kriminalita pdchand
mladistvymi
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popise co je trestny Cin a uvede
konkrétni priklady,

vysvétli prdva a povinnosti
obcanu v trestnim fizeni, postup
orgdnu cinnych v trestnim fizen,
popise postup vhodného jedndni,
pokud je svédkem nebo obéti
krimindlniho jedndni,

vysvétli vyznam trestu a
ochrannych opatreni,

vysvétli pojem kriminalita,
interpretuje konkrétni priklady a
mozné dUsledky kriminality
pdchané na détech a
mladistvych a pdchané
mladistvymi

pracuje s elekfronickymi verzemi
zAkonU a Ustavy na oficidlinich
strdnkd&ch (napfr. Zakony pro lidi)

3. roénik, 1 h tydné, 30 hodin, povinny

Ceskd republika, Evropa a svét, 10 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

LAk

dokdze naijit CR a sousedni staty
na mapée, dovede urcit polohu
CR

popise postaveni CR v
mezindrodnich organizacich,
posoudi vyhody a nevyhody
Clenstvi,

vyjmenuje, popise a poznd statni
symboly,

vyjmenuje statni svatky a
vyznamné dny CR, popise
uddlosti, které se k nim poji,
dokdze stru¢né popsat probéh
vyznamnych meznikd v déjindch
CR a posoudit jejich vyznam pro
demokraticky vyvoj CR,

popise strucné vyvoj EU, na mapé
najde Clenské staty, vyjmenuje
orgdny EU, uvede z&kladni prava
a povinnosti, ktery vyplyvaiji z
Clenstvi v EU ob&andm CR,

na pfikladech uvede rozdil mezi

postaveni CR v Evropé a ve svété
CR ajeji sousedé

CR jako &len EU, NATO, OSN @
dalsich mezindrodnich organizaci
Ceské statni symboly

statni svatky a vyznamné dny CR
vyznamné mezniky v dé&jindch CR:
vznik CSR, 2. své&tova valka,
povdlecny vyvoj a komunistickd
diktatura, prazské jaro 1968,
obdobi normalizace, sametova
revoluce 1989, vznik CR 1993
Evropskd unie: vyvoj, Clenové,
orgdny, vyznam

souCasny svét: bohaté a chudé
zeme, velmoci, globdlini
problémy, globalizace, ohniska
napéti, nebezpedi terorismu
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bohatymi a chudymi stdty
souCasného sveta, posoudi jejich
problémy i moznd feseni,
vyjmenuje zdakladni globadini
problémy a uvede priklady,
posoudi priciny a dUsledky
problému, navrhne feseni
problému,

vysvétli pojem globalizace, uvede
pfiklady ze soucasnosti, zaujme
stanovisko k riznym ndzordm,
uvede soucasnd ohniska napéti
ve svété, najde ohniska na mapé,
diskutuje o pricindch a moznych
dusledcich, navrhne feseni
problému,

diskutuje o nebezpedi terorismu v
souCasném svété, posoudi toto
nebezpedi

vyuzivd digitdini zdroje a
databdze pro vyhledavani
informaci o soucasnych stadtech a
jejich problémech

vyuzivd interaktivni uCebni
materidly, testy a procvicovaci
Ukoly tykaijici se déjinnych uddlosti
a jejich interpretaci

vytvari digitdini prezentace (napr.
PowerPoint, Canva), ve kterych
prezentuje své viastni interpretace
historickych uddlosti a jejich
vyznam

Clovék a hospoddrstvi, 20 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

LAk

objasni pojmy trzni, mezindrodni,
hospoddrskd a socidini politika
stdtu a uvede priklady,

vysvétli, jak je mozné se
zabezpedit na stdri

vysvétli dusledky nespldaceni Uvérd
a navrhne moznosti reseni tizivé
financni situace své Ci
domacnosti

dovede vyhledat pomoc, ocitne-li
se v tizivé socidini situaci

trh a jeho fungovani (zboiZi,
nabidka, poptdvka, cenaq)

trh prace - situace na trhu prdce
v rdmci regionu, kraje, CR
hleddni zaméstndni - sluzby Uradd
prdce, nezaméstnanost, podpora
v nezameéstnanosti, rekvalifikace
pomoc statu, charitativnich a
jinych organizaci socidlné
potfebnym obcanim

moje profese — profesni orientace,

47



GRAFICKY DESIGN: 2023/2026

z dostupnych informaci dovede
posoudit situaci na trhu prdce,
vyhledd aktudini ekonomickd
data a umi je interpretovat
dovede vyhledat informace o
Uradech prdce a zjistit si, jaké
poskytuji sluzby prfi hleddni
zameéstndni,

vysvétli pojmy nezaméstnanost,
rekvalifikace, uvede podminky
zisk&ni podpory v
nezameéstnanosti a moznosti
rekvalifikace,

uvede priklady pomoci socidiné
potfebnym ob&anim,
charakterizuje svoji profesi,
dokdze popsat pozadavky
zaméstnavateld na zaméstnance,
dokdze objasnit vyznam
celozivotnino vzdélavani,

dokdze ziskat rdznymi zpUsoby
informace ze svéta prdce a vyurzit
jich pfi hleddni svého zaméstnani,
vyhleddva pracovni prilezitosti na
portdlech s nabidkami prace
snazi se komunikovat se
zameéstnavateli — vypracuje
odpovéd na inzerdt, v textovém
editoru napise zaddost a motivacni
dopis, strukturovany Zivotopis,
vytvdari viastni portfolio,

popise, jak uspét u prijimaciho
pohovoru

pozadavky zaméstnavateld na
zaméstnance, vyznam
celozivotnino vzdélavani

jak se zaméstnat — ziskadvani
informaci ze svéta prdce a jejich
vyuziti

komunikace se zaméstnavateli —
odpovéd na inzerdt, zddost,
Zivotopis, motivacni dopis

jak uspét u prijimaciho pohovoru
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12.4 Matematika

Rocnik 1. ] 2. | 3.

Tydenni dotace hodin | 2 1 1

Celkem hodin za rok 66| 33| 30

Obecny cil predmétu

Matematika mda v odborném skolstvi kromé funkce vieobecné vzdélavaci jesté funkci
prupravnou pro odbornou slozku vzdélavani.

Obecnym cilem predmétu Matematika je vychova premyslivého Clovéka, ktery bude
umeét pouzivat matematiku v rbznych Zivotnich situacich (v odborné slozce vzdélavani,
v dalsim studiu, v osobnim Zivoté, budoucim zaméstndni, volném Case apod.).
Charakteristika uciva

Uvedené vysledky vzdéldvani a ucivo predstavuji v odborném Skolstvi zdklad
matematického vzdélavani pro dany stupen vzdéldni. Hloubka probiraného uciva je
variabilni, ovliviuji ji zejména vstupni védomosti a dovednosti zakd a téz jejich
intelektudini Uroven. Pocty vyucovacich hodin u jednotlivych tematickych celkd jsou
pouze orientacni. Vyucujici mUze provést podle svého uvdazeni Upravy obsahu i
rozsahu uciva s prihlédnutim k Urovni konkrétni ffidy. Zmény viak nesméji narusit
logickou ndvaznost uciva. Obsah predmétu vychdzi z obsahového okruhu RVP -
Matematické vzdélavani. Tematické celky Operace s redlnymi Cisly, Mocniny a
odmocniny, Planimetrie upevnuiji a upresnuji znalosti Zakd ze zékladni skoly. Tematické
celky Vyrazy a Rovnice, nerovnice rozsiruji znalosti 2k ze zdkladni Skoly. Prohlubuje se
schopnost matematizovat redinou situaci, kriticky hodnotit vysledek své prdce.
Tematicky celek Funkce podporuje rozvoj funkénino mysleni &k, Eteni z grafl rozsifuje
schopnost Zakd pracovat s daty. Tematicky celek Vypocet povrchl a objemU téles
sméruje zaky k vyuziti teoretickych znalosti k aplikaci v bézném Zivote.

Cile vzdélavani

Vzdélavani smérfuje k tomu, aby zaci dovedli:

e vyuzivat matematickych védomosti a dovednosti v praktickém zivoté: pri feSeni
béznych situaci vyzadujicich efektivni zpUsoby vypoltu a poznatkd o
geometrickych Utvarech;

e aplikovat matematické poznatky a postupy v odborné slozce vzdélavani;

¢ matematizovat rediné situace, pracovat s matematickym modelem a

vyhodnotit vysledek feSeni vzhledem k realité;
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e zkoumat a fesit problémy véetné diskuse vysledkU jejich fesent;

e Cist s porozuménim matematicky text, vyhodnotit informace ziskané z rdznych
zdroj0 - graf(, diagramU, tabulek a internetu, presné se matematicky
vyjadrfovat;

e pouzivat pomuicky: odbornou literaturu, internet, PC, kalkuldtor, rysovaci
potreby.

V afektivni oblasti sméfuje matematické vzdélavani k tomu, aby zdci ziskali:

e pozitivni postoj k matematice a zdjem o ni a jeji aplikace;

e motivacik celoZivotnimu vzdéldvani;

e dUvéru ve vlastni schopnosti a preciznost pfi prdci.

Vyukové strategie

Ve vyuce matematiky zUstdvd zdkladni metodou vyuky klasicky frontdlni zpUsob,
ovsem zpravidla problémove, tj. metodou fizeného rozhovoru, kdy zaci sami navrhuji
feSeni problému. Dalsimi metodami jsou procvicovdni, realizace semindrnich praci,
skupinové a projektové vyucovdni. DUraz je kladen na ndzornost a srozumitelnost

vykladu, procvicovdni uciva.

Hodnoceni vysledku zako
Hodnoceni probihd pribéziné podle platného klasifikacniho Fadu skoly ve stupnici 1-5.
Kvalifikaci ovlivAuji tfi zakladni faktory:
e pisemné Ctvrtletni prdce,
e kontrolni pisemné zkousky (rozsahu 20 min) Uzce zamérené k aktudiné
probiranému ucivu (malé ucitelské testy),
e hodnoceni Ustniho projevu, které zahrnuje nejen zkouseni u tabule, ale i celkovy
projev a aktivni pristup pfi vyuCovdani.
Pisemné Ctvrtletni préce se zaddavaiji 4 ve skolnim roce. Pocet malych ucitelskych testd
je v rozsahu kolem 4 - 8 za pololeti. Je poskytovdn prostor pro hodnoceni aktivity Zzdka
bé&hem vyucovaci hodiny i pfi domdaci priprave.
V hodnoceni pisemnych zkousek se uplatniuje bodovaci systém.
Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci
Kompetence k feseni problém{
e porozumeét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potrebné
k feseni problému, navrhnout zpUsob feseni, popr. varianty feseni, a zddvodnit

jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,
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e uplatiovat pri feseni problém0 rdzné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace,

e volit prostfredky a zpUsoby (pomUcky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro spinéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkusenosti a védomosti
nabytych drive.

Kompetence k u¢eni

e mit pozitivni vztah k u¢eni a vzdéldvani,

e ovlddat rizné techniky uceni, umét si vytvorit vhodny studijni rezim a
podminky.

Persondini a socidini kompetence

e stanovovat si cile a priority podle svych osobnich schopnosti, zdjmové a
pracovni orientace a zZivotnich podminek,

e piijimat a plnit odpovédné svéfené Ukoly.

Komunikativni kompetence
e vyjadfovat se a vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani,
e dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitdm

e mit odpovédny postoj k viastni profesni budoucnosti a tedy i vzdélavani;
uvédomovat si vyznam celoZivotnino u¢eni a byt pripraveni prizpUsobovat se
ménicim se pracovnim podminkdm.

DigitdIni kompetence

e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstrojd z oblasti umélé inteligence

e ziskAvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v riznych formdatech v osobni &i profesni komunité.

Matematické kompetence

e spravné pouzivat a prevddét bézné jednotky,

e povuzivat pojmy kvantifikujiciho charakteru,

e provddét rediny odhad vysledku feSeni dané Ulohy,

e nachdzet vztahy merzijevy a predméty pri feseni praktickych Ukold, umét je
vymezit, popsat a spravné vyuzit pro dané reseni,

e Cist a vytvdret rlzné formy grafického zndzornéni (tabulky, diagramy, grafy,
schémata apod.),

e aplikovat znalosti o z&kladnich tvarech predmétd a jejich vzdjemné poloze v

roviné i prostoru,
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o efektivné aplikovat matematické postupy pri feSeni rznych praktickych Ukol
efektivné aplikovat matematické postupy pri feSeni rdznych praktickych Ukold
v béznych situacich.
Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat
Vzdéldvaci predmét Matematika pokryvd ndsledujici prifezové téma:
e Informacni a komunikacni technologie - Zaci jsou vedeni k efektivnimu
vyuzivani rdznych zdroju informaci (matematické sbirky Uloh, internet).
e Clovék a svét prace - 7aci jsou vedeni na vhodné volenych Ulohdch z oboru k
chdapdni informaci jako dulezitého prvku pro sprédvné rozhodovdani jedince.

e Clovék a digitdini svét.

1. roénik, 2 h tydné, 64 hodin, povinny

Operace s redlnymi ¢isly, 26 vyué¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e provadi aritmetické operace s e Ciselné obory (prehled)
pfirozenymi a celymi Cisly, se e pfirozend Cisla, znaky délitelnosti,
zlomky a desetinnymi Cisly prvocislo, Cislo slozené
e pouziva rizné zdapisy raciondlnich e celd Cisla a operace s nimi
Cisel e raciondini Cisla, pocitani se zlomky
e zaokrouhli desetinné Cislo e redind Cisla a operace s nimi,
e zndzorni Cislo na Ciselné ose zaokrouhlovdni
e pouZiva trojclenku pro vypocet e zndzornéni Cisel na Ciselné ose
primé a nepfimé Umeérnosti e pomér
e Teli praktické Ulohy s vyuzitim e Umérq, trojClenka (pfimd a
procentového poctu neprimd Umérnost)
e vyuziva digitdini nastroje, jako e procenta
jsou kalkulaCky a mérici pristroje,
k feSeni praktickych Uloh

Mocniny a odmocniny, 12 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

e urci druhou mocninu a e druhd mocnina
odmocninu Cisla pomoci e mocniny s pfirozenym
kalkulatoru exponentem

e oVvlddd pocetni vykony s e mocniny s celociselnym
mocninami s celociselnym exponentem
exponentem e zAQpis Cisel ve tvaru a.10n

e zApis a prevody jednotek ve tvaru
a.10n
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odhadne vysledek pri
vyhodnocovani slozitéjsich
vypocCty

zapise Cislo ve zkrdceném tvaru
pomoci mocniny Cisla 10
aktivné vyuziva ucebni
platformy (napf. Kahoot,
umimeto.org atp.)

druhd odmocnina
vyurziti kalkuldtoru, odhad
vysledku

Planimetrie, 28 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

pouziva a rozumi zakladnim
planimetrickym pojmim a
vztahim

sestroji (jednodussi konstrukce)
trojuhelnik, rovnobéznik a
lichobéznik ze zadanych Udajl
rozlisi rizné typy trojuhelnikd,
Ctyfuhelnik¥ a lichobézniky,
shodné a podobné trojuhelniky
resi praktické Ulohy v
pravouhlém trojuhelniku

urci vzdjemnou polohu pfimky a
kruznice

vypocitd obvod a obsah
(Ctverec, obdélnik, rovnobéznik,
lichobéznik, trojuhelnik, kruh,
kruznice) s vyuzitim tabulek

fesi komplexni Ulohy spojené s
prevody jednotek, uzitim
procent

pouziva digitdini aplikace k
meéreni vzddlenosti a Uhld (Smart
Protractor, Distance Meter atp.)

zAkladni pojmy a oznaceni (bod,
primka, Usecka, rovina, Uhel)
polohové a metrické vztahy v
roviné

trojuhelnik, typy

shodnost a podobnost
trojuhelnikd

konstrukce trojuhelniku
pravounhly trojuhelnik,
Pythagorova véta
goniometrické funkce ostrého
Uhlu

feSeni pravouhlého trojuhelniku
rovnobézniky, typy

lichobéznik

konstrukce rovnobéznikd,
lichobézZniku

kruZnice, kruh, vzdjemnd poloha
pfimky a kruznice

obvody a obsahy rovinnych
Utvard (Ctverec, obdélnik,
rovnobéznik, lichobéznik,
trojuhelnik, kruh, kruznice)

2. roénik, 1 h tydné, 33 hodin, povinny

Vyrazy a jejich Opravy, 14 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

53




GRAFICKY DESIGN: 2023/2026

N
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vypocitd hodnotu a urci nulovy
bod vyrazu

urci podminku existence
lomeného vyrazu

provadi operace s mnohocleny
a lomenymi vyrazy

rozlozi mnohoclen na soucin s
vyuzitim vztahU pro druhou
mocninu dvojclenu a rozdil
druhych mocnin, vytykdanim
urci podminky lomeného vyrazu
ziednodusi lomeny vyraz

znd a umi vyuzivat digitaini
aplikace ke kontrole vlastnich
vypocty (Photomath atp.)

mnohoclen, pocCetni operace s
mnohocleny

vyraz, hodnota vyrazu, nulovy
bod

pocetni operace s vyrazy, rozklad
na soucin (vytykani, vzorce)
lomené vyrazy (podminky
existence), Upravy,
ziednoduSovani a operace s nimi

Reseni rovnic a nerovnic v R, 19 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e fedilinedrnirovnice o jedné
nezndmé, pouziva ekvivalentni
Upravy

pfepise vzorec pro danou
promennou

fesi linedrni nerovnice o jedné
nezndme, zakresli feSeni na
Ciselné ose a zapise vysledek
infervalem

fesi soustavy dvou linedrnich
nerovnic, vysledek zndzorni na
Ciselné ose a zapise intervalem
resi jednoduché slovni Ulohy
rovnici, matematizuje rediné
situace

pouziva jednoduché digitdalni
ndastroje k vizualizaci dat a
vysledkd vypoctl
(WebDataRocks nebo obdobné)

rovnice, rovnost, Upravy rovnice
linedrni rovnice o jedné nezndmé
jednoduché rovnice s nezndmou
ve jmenovateli

vyjadreni nezndmé ze vzorce
Ciselné intervaly, prinik,
sjednoceni

linedrni nerovnice o jedné
nezndmeé

soustava dvou linedrnich nerovnic
o jedné nezndmé

slovni Ulohy

3.roénik, 1 h tydné, 30 hodin, povinny

Funkce, 10 vyucéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

L&k
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sestroji graf funkce

urci, zda funkce roste nebo klesd
pouziva predpis funkce k
vypoc&tim hodnot a soufadnic
vyuzivd poznatky o funkcich k
feseni praktickych Uloh - napr.
spotreba, Casovd ndrocnost

zAkladni pojmy - funkce, definicni
obor, obor funk&nich hodnot, graf
linedrni funkce, pfim& Umérnost
lomend funkce, neprimda
umeérnost

grafické feSeni rovnic

Vypocet povrchu a objemu téles, 12 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

urci vzdjemnou polohu bodd,
primek a rovin v prostoru
graficky zndzorni odchylky,
vzddlenosti

rozlisi zakladni télesa a vypocditd
jejich povrch a objem
aplikuje poznatky o télesech v
praktickych Ulohdch, napr.
vypocet objemu, spotreby
materidlu, hmotnosti

znd aumik

vizualizaci jednoduchch Uloh
vyuzit volné sifitelny program
Geogebra nebo obdobny

zAkladni stereometrické pojmy,
volné rovnobézné promitdani
vzdjemnd poloha bodU, pfimek a
rovin

jednoduché metrické vlastnosti v
prostoru (odchylka, vzddlenost)
zAkladni télesa (popis), rozdéleni
povrch a objem:

- hranoly (kvadr, krychle,
pravidelny hranol)

- pravidelny jehlan

- vdlec

- rotacni kuzel

Prace s daty (statistika), 8 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

vyhledd, vyhodnoti a zpracuje
data do tabulky

porovnd soubory dat

vycCte Udaje z diagramd, grafl a
tabulek

urci Cetnost znaku a aritmeticky
promeér

efektivné vyuziva vybrané
ndstroje tabulkového procesoru
pri zpracovdani dat statistického
Setfeni a na slovni analyzu
zjisténych vysledkd (MS Excel)

statisticky soubor (z&kladni
pojmy), zpracovdni tabulek,
graf(, diagrami

absolutni a relativni Cetnost,
aritmeticky promér

Cteni a vyhodnocovdni tabulek,
grafl a diagram(
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12.5 Zdklady prirodnich véd

Rocnik 1. 2. | 3.

Tydenni dotace hodin | 2 1 1

Celkem hodin za rok 66 33 | 30

Obecny cil predmétu

Cilem predmétu Zdklady pfirodnich véd je poskytnout zakim zdkladni poznatky
z chemie, biologie, ekologie a fyziky, véetné jejich vzdjemnych souvislosti a presah(
do dalsich védnich oborl. Vedle teoretickych védomosti se zaci naudi prakticky resit
jednoduché prirodovédné problémy — kldst si otdzky, vyhleddvat a orientovat se
v informacich, formulovat relevantni zaveéry, vytvdret si viastni ndzor a diskutovat o
odborném tématu. Zdkladnim cilem vyuky je vybudovat u Zdkd schopnost
samostatného hodnoceni za pouziti kritického mysleni a logického uvazovdni.
Vysledkem vzdélavani Zaku je tedy jak rozvoj teoretickych védomosti, tak praktickych
dovednosti vyuZitelnych v dalsim vzdélavdni, v odborné praxii v obcanském Zivoté.
Charakteristika uciva

UcCivo vychdazi ze vzdéldvaci oblasti RVP - Prirodovédné vzdéldvdni, ddle je zarazeno
komplexné prifezové téma Clovék a Zivotni prostiedi. Vyuka piirodnich véd prispivd k
hlubsimu a komplexnimu pochopeni prirodnich jevd a zakond, k formovani zddoucich
vztah( k Zivotnimu prostfedi a umoznuje zakdm proniknout do déju v Zivé ineZivé
pfirodé. UCivo z oblasti chemie je zarazeno do prvniho roCniku a je zamérfeno na
znalost zdkladnich chemickych pojmU, jevd a zdkonitosti z obecné, anorganické,
organické chemie a biochemie. Predeviim je kladen diraz na schopnost zakd
posoudit chemické latky z hlediska nebezpeclnosti a vliivu na zZivé organismy a na
praktické aplikace chemickych poznatkd do rdznych oblasti kazdodenniho Zivota
a odborné praxe. Ve druhém rocniku ucivo biologie tematicky navazuje na ucivo
biochemie, objasrnuje podstatu Zivota, dédi¢nost a fizeni Zivych organism0, zdkladni
skupiny organismU a jejich adaptace, biologii clovéka, nemoci a jejich prevence.
UcCivo ekologie ddvda do souvislosti poznatky chemie a biologie, vysvétluje vztahy
Zivych a nezivych sloZek Zivotniho prostfedi a Zivotni strategie organismd. V logickém
sledu navazuje ucCivo environmentdlistiky, kde jsou diskutovany vlivy Clovéka na zivotni
prostredi, globdlini i lokdIni problémy a moznosti jejich feSeni s ohledem na udrzitelny

Zivotni styl Clovéka a rozvoj lidské spolecnosti. UCivo fyziky ve tretim ro¢niku seznamuje
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7aky se zdkladnimi z&konitostmi prirodnich jev, popisuje projevy hmoty (Iatky a pole)
prostfednictvim studia mechaniky, termiky, elektfiny, magnetismu, vinéni, optiky, fyziky
atomu a pozndavani vesmiru. Nedilnou souCdsti je tfrénink a aplikace matematickych
dovednosti vrdmci fyzikdinich vypoctl, rozvoj logického mysleni a analyza
modelovych situaci.
Cile vzdélavani
Cilem predmétu je motivace zZAakU k pro-environmentdinimu mysleni a chovdni s
ohledem na udrzitelny rozvoj lidské spolecnosti a etické zachdzeni s Zzivou piirodou.
Z4ci jsou vedeni k asertivni komunikaci, relevantni argumentaci, vzdjemné toleranci
a schopnosti poddavat i prijimat zpétnou vazbu nejen v odborné diskuzi. Jsou vedeni
ktomu, aby teoretické prirodovédné znalosti uméli prevést do obcanského i
pracovniho Zivota. V neposledni fadé md predmét za cil motivovat zdky k dalsimu
baddani v oblasti pfirodnich véd, k celoZivotnimu kladeni si badatelskych otdzek
a zaujimdni stanovisek na zakladé dostupnych informaci.
Vyukové strategie
ZA&kladni vyukovou strategii pfedmétu je pfimé vyucovdani v kombinaci s nepfimym
vyuCovdnim (zejména badatelskou metodou vyuky). Pfi vyuce jsou pouzivany
metody:

e vykladu,

e fizeného rozhovoru,

e prdce s odbornou literaturou,

e ferénni exkurze,

e samostatné iskupinové prace 7dkd véetné semindrnich praci, projektd

a prezentaci pred tridou,

e diskuze a brainstorming v rdmci skupiny.
DUraz je kladen na ndzornost, srozumitelnost, propojeni nového uciva s probranou
latkou a prakticky vyznam pro bézny zivot i odbornou praxi Zakuo.
Do vyuky jsou zarazovdany prostredky ICT, zejména pfi badatelské metodé vyuky, do
niz jsou za¢lernovdny jednoduché zdkovské experimenty a laboratorni prace. Z&ci jsou
vedeni k samostatné prdci a soustavné domdci pripravé, jejiz soucdsti je vyhledavdani
novych informaci, které se tykaiji probiranych i mezioborovych témat.
Hodnoceni vysledku zako
Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho faddu skoly ve stupnici 1-5.

Pro hodnoceni se vyuzivaiji tato kritéria:
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hodnoceni zaka vyplyva z dilci klasifikace,

U z&ku je hodnocena jednak akfivita pfi vyuce a celkovy pristup k vyucovacimu
procesu, ddle domdci priprava zadanych pracovnich list0, a také pisemné
prdce,

numericky je zdk hodnocen za samostatnou i skupinovou prdci, prfi Ustnim a
pisemném zkousen,

Z4ci jsou hodnoceni kombinaci slovniho a numerického hodnoceni, pri kterém
je kladen dUraz nejen na teoretické znalosti Z&ka, ale i na hloubku porozuméni

poznatkdm slovni vyjadfovdni a sprdvné pouzivani odborné terminologie.

Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci

Predmét Zaklady prirodnich véd rozviji tyto klicové kompetence:

Kompetence k feSeni problému

rozvijet schopnost problémového uceni, zejména hleddni, navrhovdani a
pouzivani rdznych algoritmu feseni skolnich Uloh a problémU v béziném Zivote,
porovndvat odborné informace a ndzory, medidlni tvrzeni a vlastni znalosti i
zkusenosti,

fesit problémy souvisejici s oblasti prirodnich véd,

predchdzet moznym problémim v béiném Zivoté na zdkladé znalosti @

dovednosti z vyuky.

Persondini a socidini kompetence

trénovat spoluprdci v tymu,
hodnotit a respektovat viastni préce i prdce druhych,

pfijimat konstruktivni kritiku a poucit se z ni,

zménit postoj na zakladé relevantnich argumentu.

Kompetence k uceni

kldst badatelské otdzky,

zjistovat a posuzovat vérohodnosti informaci, jejich zpracovdni z hlediska
duleZitosti a objektivity,

pozndvat souvislosti poznatk( prirodnich véd s poznatky ziskdvanymi v jinych
védnich oborech,

vyvozovat odpovidaijici zavéry pro bézny zivot a odbornou praxi,

uvédoméle pldnovat, vyhodnocovat viastni u¢ebnich Einnosti,

vyuzivat vlastnich chyb jako pozitivni motivace pro dalsi u¢eni.

Komunikativni kompetence

58



GRAFICKY DESIGN: 2023/2026

e vyjadrovat se strukfurované a terminologicky spravné v cestiné i anglicting;
obhajovat své ndazory,
e konstruktivné resit problémy.
Persondini a socidini kompetence
e trénovat spoluprdciv tymu,
e hodnotit arespektovat viastni prace i pradce druhych,
e prijimat konstruktivni kritiku a poucit se z ni,
e zménit postoj na zakladé relevantnich argumentd.
Obcanské kompetence
e schopnost samostatné vyhodnotit moznosti rozvoje a prinosu prirodovédnych
obor¥ oproti jejich negativnimu dopadu na zZivotni prostredi a zdravi Clovéka,
e uvédomovat si viastni ob&anskou odpovédnost za udrzitelny rozvo.
Matematické kompetence
e povuzivat matematické postupy, zdkladni chemické a fyzikdini veliCiny
a jednotky pfi vypoctech,
e uZivat tabulky,
e zaznamendvat hodnoty do tabulek a grafd.
Digitdini kompetence
e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstrojd z oblasti umélé inteligence
e ziskAvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v riznych formdatech v osobni &i profesni komunité.
Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat
Do vyuky zdkladd pfirodnich véd zasahuji ndsledujici prifezovd témata z RVP
v ndsledujici mire.
Clovék a Zivotni prostredi
o vysvéllit vyznam clovéka jako soucdsti ekologickych systémU, vazby mezi
chovdnim Clovéka, stavem Zivotniho prostredi a zdravim clovéka,
e prijimat odpovédnost za své jedndni a predvidat dusledky lidského chovdni,
e vysvétlit potfebu vzdjemné spoluprdce obcand na lokdini i globdlni Grovni.
Clovék a digitdlni svét
e Telit praktické Ukoly s vyuzitim digitdinich technologii,
e pracovat s digitdlnim obsahem.

Obcan v demokratické spole&nosti
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e frénovat komunikacni dovednosti, prezentaci odbornych témat, jejich analyzu
a pfimérené hodnoceni,
e umét prijimat ndzory druhych
e kultivovaneé se vyjadrovat.
Clovék a svét prace
e vysvétlit souvislosti prirodnich véd se studovanym oborem,
e sledovat nové souvisejici poznatky z oboru,
e aplikovat ziskané poznatky do odborné cinnosti,

e budovat si kladny vztah k oboru a profesni hrdost.

1. roc¢nik, 2 h tydné, 64 hodin, povinny

Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva pro oblast: Chemie

Cil vzdélavani

L&k vysvétli slozeni chemickych latek, podstatu chemickych jevd a vyuzivd znalosti o
chemickych vlastnostech Iatek v kazdodennim Zivoté. Zdk dokdze samostatné
vyhodnotit pfinosy i negativni viiv pouzivani chemickych Idtek na Zivotni prostredi a
zdravi Clovéka. Zdk zhodnoti souvislosti biochemie a biologie, vyznam dé&di¢né

informace a definuje z&kladni viastnosti Zivych organism0.

Chemie, 66 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k Obecnd chemie
e uvede, ¢im se chemie zabyva, e Uvod do studia chemie
pojmenuje chemické discipliny e predmét studia chemie rozdéleni
e dokdze porovnat fyzikdlni a chemickych disciplin
chemické viastnosti rdznych latek; e chemické latky ajejich viastnosti

e popise stavbu atomu, vznik Cdsticové slozeni latek, atom,
chemické vazby; molekula

e znd ndzvy, znacky a vzorce e chemickd vazba
vybranych chemickych prvkd a e chemické prvky, slou¢eniny
slouCenin; e chemickd symbolika
e vyuzivd webovou interaktivni e periodickd soustava prvkd
periodickou tabulku prvkd (napfr. e smeési aroztoky
https://step.vscht.cz) e chemické reakce, chemické
e popise charakteristické viastnosti rovnice
nekovy, kovU a jejich umisténi e vypoclty v chemii

v periodické soustaveé prvku;
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popise zakladni metody
oddélovani slozek ze smési a jejich
vyuziti v praxi;

vyjadri slozeni roztoku a pripravi
roztok pozadovaného slozeni;
vysvétli podstatu chemickych
reakci a zapise jednoduchou
chemickou reakci chemickou
rovnici;

provadi jednoduché chemické
vypocty, které Ize vyuzit v
odborné praxi

vysvétli viastnosti anorganickych
latek;

tvori chemické vzorce a ndzvy
vybranych anorganickych
slouCenin;

charakterizuje vybrané prvky a
anorganické slouceniny a
zhodnoti jejich vyuziti v odborné
praxi a v bézném zivote, posoudi
je z hlediska vlivu na zdravi a
Zivotni prostredi

aktivné vyuzivd ke studiu ucebni
platformy (napf. Kahoot,
umimeto.org atp.)

Anorganickd chemie

anorganickeé Iatky, oxidy, kyseliny,
hydroxidy, soli

ndzvoslovi anorganickych
sloucenin

vybrané prvky a anorganické
slouceniny v bé&zném zZivoté a v
odborné praxi

charakterizuje zakladni skupiny
uhlovodik® a jejich vybrané
derivaty a tvofi jednoduché
chemické vzorce a ndzvy;
uvede vyznamné zdastupce
jednoduchych organickych
slouCenin a zhodnotfi jejich vyuziti
v odborné praxi a v bézném
Zivoté, posoudi je z hlediska vlivu
na zdravi a Zivotni prostredi

Organickda chemie

vlastnosti atomu uhliku

zAklad ndzvoslovi organickych
sloucenin

organické slouceniny v béZzném
Zivoté a odborné praxi

charakterizuje biogenni prvky,
jejich slouceniny a prirodni Iatky
popise vybrané biochemické
déje

uvede vyskyt a vyznam bilkovin,
sacharidy, tukd, vysvetli jejich
vyznam ve vyzivé Clovéka
vyjmenuje vitaminy rozpustné ve
vodé a v tucich, uvede jejich
vyznam pro zdravi ¢lovéka
vysvétli vyznam DNA a RNA,

Biochemie

chemické slozeni zZivych
organismU

pfirodni Iatky, bilkoviny,
sacharidy, lipidy, nukleové
kyseliny, biokatalyzatory
biochemické déje
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e uvede vyznam enzymU a
hormonU v lidském téle na
vybranych prikladech

e vyhleddvd a hodnoti chemické
informace z riznych digitdinich
zdrojU a na jejich zdkladé umi
zpracovat prezentaci

2. roénik, 1 h tydné, 33 hodin, povinny

Rozpis vysledki vzdélavani a uéiva pro oblast: Biologie, Ekologie,

Environmentalistika

Cil vzdélavani

V oblasti Biologie jsou zaci motivovani k zajmu o Zivou prirodu, zvladaji reprodukovat
avysvétlit  zdkladni  informace o druhové rozmanitosti, taxonomii  druhd @
zajimavostech zpUsobu Zivota rlznych skupin organismd. V oblasti Ekologie Z4ci
propojuji do souvislosti znalosti z oblasti Biologie a dokdzou samostatné definovat
vztahy mezi Zivymi a nezivymi slozkami zivotniho prostredi, zhodnotit vyvojspoleCenstev
a typy krajin. V oblasti Environmentalistiky je u zadkd budovdan aktivni pristup k ochrané
a tvorbé Zivotniho prostfedi a odpovédnost jedince za udrzitelny rozvoj lidské
spolecnosti. Zdk je motivovdn ke kladeni otdzek o okolnim svété, k vyhleddvani

védecky podlozenych informaci a formulovani viastnich zéavérd.

Biologie, Ekologie, Environmentalistika, 33 vyu¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
1ak Zaklady biologie
e charakterizuje ndzory na vznik a e vznik a vyvojZivota na Zemi
vyvoj Zivota na Zemi; e vlastnosti Zivych soustav
e vyjadri viastnimi slovy zakladni e typy bunék
vlastnosti Zivych soustav; e rozmanitost organismu a jejich
e popise bunku jako zakladni charakteristika
stavebni a funk&ni jednotku e dédicnost a proménlivost
zZivota; e biologie Clovéka
e vysvétlirozdil mezi prokaryotickou e anafomie a fyziologie Clovéka
a eukaryotickou burkou; e zdravi a nemoc

e charakterizuje rostlinnou a
ZivoCisnou bunku a uvede rozdily;

e uvede zdkladni skupiny organism(
a porovnd je;

e oObjasni vyznam genetiky;
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popise stavbu lidského téla a
vysvétli funkci orgdnd a
orgdnovych soustav;

vysvétli vyznam zdravé vyzivy a
uvede principy zdravého
Zivotnino stylu;

vyuzivd webové ndstroje pro
vypocty télesnych indexu a
dalSich metrik

uvede priklady bakteridlnich,
virovych a jinych onemocnéni a
moznosti prevence

vysvétli zakladni ekologické pojmy
charakterizuje abiotické (slunecni
zAreni, atmosféra, pedosféra,
hydrosféra) a biotické faktory
prostredi (populace,
spoleCenstva, ekosystémy)
charakterizuje zakladni vztahy
mezi organismy ve spolecenstvu
uvede priklad potravniho fetézce
popise podstatu kolobéhu Iatek
v prirodé z hlediska lIatkového a
energetického

charakterizuje rbzné typy krajiny a
jeji vyuzivani clovékem

Ekologie

z&kladni ekologické pojmy
ekologické faktory prostredi
potravnifetézce

kolobéh latek v prirodé a tok
energie

typy krajiny

popise historii vzdjemného
ovliviiovani Clovéka a prirody
hodnoti viiv rdznych ¢innosti
Clovéka na jednotlivé slozky
Zivotniho prostredi

charakterizuje pUsobeni Zivotniho
prostfedi na Clovéka a jeho zdravi
charakterizuje pfirodni zdroje
surovin a energie z hlediska jejich
obnovitelnosti, posoudi Vvliv jejich
vyuzivdani na prostredi

popise zpUsoby nakladddni

s odpady

charakterizuje globdini problémy
na zZemi

pracuje s aplikaci pro méreni
hluku (napr. Zvukomér, Decibel
Meter atp.)

uvede zdkladni znecistujici Iatky v
ovzdusi, ve vodé a v pidé a

Clovék a Zivotni prostredi

vzdjemné vztahy mezi Clovékem
a zivotnim prostfedim

dopady ¢innosti Clovéka na
Zivotni prostredi prirodni zdroje
energie a surovin

odpady

globdlini problémy

ochrana pfirody a krajiny
ndstroje spolecnosti na ochranu
Zivotnino prostredi

z4&sady udrzitelného rozvoje
odpovéednost jedince za ochranu
pfirody a Zivotniho prostiedi
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vyhledd informace o aktudini
situaci

uvede priklady chrdnénych Uzemi
v CR a v regionu

vyuzivd webové ndstroje pro
interaktivni vyhledavani

v digitdinim registru chrdnénych
Uzemi (https://drusop.nature.cz/
atp.)

zdUvodni odpovédnost kazdého
jedince za ochranu pfirody,
krajiny a zivotnino prostredi

3. roénik, 1 h tydné, 30 hodin, povinny

Rozpis vysledki vzdélavani a uéiva pro oblast: Fyzika

Cil vzdélavani

V oblasti fyzikdiniho vzdélavdni zdaci zhodnoti vyznam a prinos fyziky pro rozvoj

modernich technologii a pokrok lidské spoleCnosti, v€etné mozinych hrozeb a

negativnich  dUsledkd.

Zaci  definuj

nejdUlezitéjsi

fyzikdlnimi  pojmy, veliCiny

a zdkonitosti, které jsou potfebné k porozuméni fyzikdinim jevim a procesim

vyskytujicich se v pfirodé, bézném zivoté i v odborné praxi.

Fyzika, 30 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

rozlisi druhy pohybU a fesi
jednoduché uUlohy na pohyb HB
urci sily, které pUsobi na télesa,
popise, jaky druh pohybu
vyvolaiji

urci mechanickou prdci a
energii pri pohybu télesa
pUsobenim stdlé sily

vysvétli na prikladech platnost
zAkona zachovdni mechanické
energie

urci vyslednici sil pUsobicich na
téleso

aplikuje Pascaldv a Archimédiv
zAkon pfi feSeni Uloh

Mechanika

jednotky SI, prevody zdkladnich
jednotek

pohyb prfimocary, pohyb
rovnomerny po kruznici
Newtonovy pohybové zdkony, sily
v pfirodé, gravitace

mechanickd préce a energie
posuvny a otdcivy pohyb, skldddani
sil

tlakové sily a tlak v tekutindch
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znd a umi pouzivat pocitacové
simuldtory k modelaci fyzikdlnich
jevU a procesU (napf. vascak.cz,
PhET.com)

vysvétli vyznam teplotni
roztaznosti ldtek v prirodé a v
praxi

vysvétli pojem vnitfni energie
soustavy (télesa) a zpUsoby jeji
Zmeny

popise princip tepelného motoru
popise premény skupenstvi latek
a jejich vyznam v pfirodé a praxi

Termika

teplota, teplotni roztaznost Iatek
teplo a prace, zmény vnitini
energie telesa

tepelné motory

struktura pevnych latek, kapalin,
zmeény skupenstvi

popise elektrické pole z hlediska
jeho pUsobeni na bodovy
elektricky ndboj

resi Ulohy s elektrickymi obvody s
pouzitim Ohmova zdkona
popise princip a pouziti
polovodicovych soucdstek s
prechodem PN

urci magnetickou silu v
magnetickém poli vodice s
proudem

popise princip generovani
stfidavych prouduy a jejich vyuziti
v energetice

vyuzivd magnetometricky senzor
mobilniho telefonu k urceni pPolU
magnetu Ci jako kompasu (haprf.
KJ Pole ID)

Elektfina a magnetismus

elektricky ndboj télesa, elektrickd
sila, elektrické pole, kapacita
vodice

elektricky proud v latkdch, zdkony
elektrického proudu, polovodice
magnetické pole, magnetické
pole elektrického proudu,
elektromagnetickd indukce

vznik stfidavého proudu, prenos
elektrické energie

rozlisi zakladni druhy
mechanického vinéni a popise
jejich sireni

charakterizuje zakladni viastnosti
Zvuku

chdpe negativni vliv hluku a znd
zpUsoby ochrany sluchu
charakterizuje svétlo jeho
rychlosti v rdznych prostfedich
fesi Ulohy na odraz a lom svétla
fesi Ulohy na zobrazeni zrcadly a
cockami

vysvétli optickou funkci oka a
korekci jeho vad

popise vyznam rdznych druhd
elektromagnetického zareni

Vinéni

a optika

mechanické kmitdni a vinéni
zvukové vinéni

svétlo a jeho sifeni

zrcadla a cocky, oko

druhy elektromagnetického zdreni,
rentgenové zdareni
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pracuje s aplikacemi pro méreni
intenzity svétla (napf. Lux Light
Meter Pro)

popise strukturu elekironového
obalu a jaddra a charakterizuje
zAkladni nukleony

vysvétli podstatu radioaktivity a
popise zpUsoby ochrany pred
jadernym zdrenim

popise princip ziskAvani energie
v jaderném reaktoru
zaznamendvd a analyzuje data
v tabulkovém procesoru a na
jejich zakladé vygeneruje graf
(MS Excel)

Fyzika atomu
e model atomu, laser
e nukleony, radioaktivita, jaderné
zareni
e jadernd energie a jeji vyuziti

charakterizuje Slunce jako
hvézdu a popise slunecni
soustavu

znd priklady zdkladnich typd
hvézd

znd soucasné ndzory na vznik
VYVOj vesmiru

Vesmir
e Slunce, planety a jejich pohyb
e hvézdy a galaxie, komety
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12.6 Vychova ke zdravi

Rocnik 1. ] 2. | 3.

Tydenni dotace hodin | 1 1 1

Celkem hodin za rok 33| 33| 30

Obecny cil predmétu
Pfedmét Vychova ke zdravi si klade za cil vybavit zaky znalostmi a dovednostmi
potfebnymi k preventivni a aktivni péci o zdravi a bezpelnost, a tak rozvinout a
podporit jejich chovdni a postoje ke zdravému zpUsobu Zivota a celoZivotni
odpovédnosti za své zdravi.
Ve vychové ke zdravi se usiluje zejména o vychovu a vzdélavani pro celozivotni
provddéni pohybovych akfivit. Zd&ci jsou vedeni k pravidelnému provadéni
pohybovych &innosti a ke kompenzovani negativnich viivi zpdsobu Zivota. Zdk si vazi
zdravi, jako jedné z prvoradych hodnot a cilevédomeé je chrani.
Charakteristika uciva
18k chdpe zA&kladni znalosti stavbé a funkci lidského organismu. Rozumi faktordm
ovlivAujicim zdravy Zivotni styl a budou umét raciondiné reagovat na zmény a
siednavat ndpravu. Zak umi vyrovndvat nedostatek pohybu a jednostrannou télesnou
a dusevni zatéz. Na zakladé ziskanych dovednosti a védomosti umi tyto aplikovat na
posileni své télesné zdatnosti.
L4k si osvoji pohybové &innosti, pravidla soutéZi se spravnym rozhodovacim postupim
podle zasad fair play a zvykda si na pravidelné provddéni pohybovych aktivit v dennim
rezimu.
Vychova ke zdravi je specifickym predmétem, kde dochdzi ke kultivaci predeviim
fyzické stranky osobnosti Z&ka. Obsah uciva je rozdélen do ucebnich bloky, jejichz
redlizace je podminéna sportovnim prosttedim a materidinim vybavenim 3$koly.
Dotace jednotlivych ucebnich blok( jsou uvedeny orientacné. Jsou ovlivnény
organizaci skolniho roku a zejména pak zdjmem a télesnou zdatnosti z&ko.
Vyuka je zamérena predevsim na rozvoj pohybovych schopnosti a dovednosti v
téchto sportovnich oblastech:

e sportovni hry (volejbal, basketbal, fotbal, florbal, frisbee)

e pohybové hry - gymnastika a tanec,

e pohybové schopnosti (sila, rychlost, vytrvalost, koordinace),

o aftletika,
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e Upoly.

Soucdsti vyuky jsou také zdklady prvni pomoci, kde se zaci uci teoreticky i prakticky,
jak poskytnout prvni pomoc, jak pecovat o své zdravi a jak bezpecné jednat
v krizovych situacich.

Ve vychové ke zdravi se rozvijeji jak pohybové nadani, tak zdravotné oslabeni z4ci.
Pro zdravotné oslabené Zdky je volen individudini pristup. Pohybové nadani Z&ci se
mohou zUCastnovat skolnich turnaju a soutézi.

Cile vzdélavani

Vzdélavani smérfuje k tomu, aby Zaci dovedli:

e vdzit si zdravi jako jedné z prvofadych hodnot potfebné ke kvalitnimu prozivani

zivota;

e zndat prostredky, jak chrdnit své zdravi, zvySovat télesnou zdatnost a kultivovat

svUj pohybovy projev;

e vyrovndavat nedostatek pohybu a jednostrannou télesnou a dusevni zatéz;

e pocitovat radost a uspokojeni z provadéné télesné (sportovni) Einnosti;

e preferovat pravidelné provddéni pohybovych aktivit v dennim rezimu.
Vyukové strategie
Ve vyuce vychovy ke zdravi se vyuzivaij:

e metody slovniho projevu tzn. vyklad, popis, vysvétleni, vétsinou hromadnou

nebo skupinou formou,

e metody ndcviku dovednosti, kdy se vyuzivd predevsim praktickd ukdzka.
Vyuka se odehrdvd hlavné ve skolni télocviéné, popripadé na venkovnim hristi. Vyuka
je realizovdna ve dvouhodinovych blocich. Cdast vyuky je feSena teoretickymi
predndskami s pouzitim audiovizudini techniky. Vyuka je organizacné koncipovdna
tak, aby dochdzelo k aktivnimu zapojeni viech zakd s maximdalnim vyuzitim daného
casu.

Hodnoceni vysledku zako

Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho Fadu skoly ve stupnici 1-5.
Hodnoceni z&kd vychdzi z klasifikacniho fadu skoly. Pfi hodnoceni predmétu Vychova
ke zdravi je viak brdn zietel na rozdiiné predpokiady pro pohybové cinnosti u
jednotlivych zdak0 vzhledem k jejich pohlavi, biologickému véku, genetickym
dispozicim a rozdiinému stupni rozvoje pohybovych schopnosti a dovednosti. Z téchto
dUvodU pfi hodnoceni Vychovy ke zdravi se postupuje podle ndsledujicich aspekti:

e piristup k pfedmeétu, zdjem a snaha,
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dochdzka,

vykonnost.

Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci

Predmét Vychova ke zdravi rozviji tyto kompetence:

Persondini a socidini kompetence

mit odpovédny vztah ke svému zdravi, pecovat o svij fyzicky i dusevni rozvoj,
byt si védomi dUsledkd nezdravého Zivotniho stylu a zdvislosti

posuzovat rediné své fyzické a dusevni moznosti, odhadovat dUsledky svého
jedndni a chovani v rlznych situacich,

adaptovat se na ménici se Zivotni a pracovni podminky a podle svych
schopnosti a moznosti je pozitivné ovliviiovat, byt pfipraveni resit své socidini i
ekonomickeé zdlezitosti, byt financné gramotni,

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole¢nych pracovnich a jinych
¢innosti,

podnécovat prdci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni prace a feseni Ukold,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,

prispivat k vytvdareni vstiicnych mezilidskych vztahU a k predchdzeni osobnim
konfliktdm, nepodiéhat predsudkim a stereotypUm v piistupu k drunym,
reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovdni a zpUsobu jedndni ze

strany jinych lidi, pfijimat radu i kritiku.

Komunikativni kompetence

vyjadfovat se a vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani,

UcCastnit se aktivné diskusi, formulovat a obhajovat své ndzory a postoje.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi

jednat v souladu s mordinimi principy a zdsadami spoleCenského chovdni,
pfispivat k uplatinovdani hodnot demokracie,
uzndvat hodnotu Zivota, uvédomovat si odpovédnost za vlastni zivot a

spoluodpovédnost pfi zabezpecovdni ochrany Zivota a zdravi ostatnich.

Digitdlni kompetence

ovlddat digitdini technologie, véetné ndstroju z oblasti umélé inteligence
ucCit se pouZzivat nové aplikace méfici sportovni vykon
vyuziti digitdinich ndstrojU pro sledovani zdravi

schopnost vyuzivat technologie ke sledovani a analyze tréninkovych dat.
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1. ro¢nik, 1 h tydné, 33 hodin, povinny

Zdravi a prvni pomoc, 4 vyucovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Ucivo

uplatiiuje ve svém jedndni
zAkladni znalosti o stavbé a
funkci lidského organismu jako
celku

popise Vvliv fyzického a
psychického zatizeni na lidsky
organismus

popise, jak faktory zZivotniho
prostfedi ovliviuji zdravi lidi
prokdze dovednosti poskytnuti
prvni pomoci sobé a jinym
podporujeme zAaky v nacviku
prvni pomoci s vyuzitim
vyukovych aplikaci pro simulaci
krizovych situaci;

ucCime zaky pouzivat digitdini
technologie k zisk&vani informaci
o zdravém zivotnim stylu, vyzivé a
prevenci nemoci

vytvdii jednoduché prezentace
0 vyznamu pohybu a zdravi

Zdravi - prevence Uraz0 a nemoci
Prvni pomoc - Urazy a ndhlé
zdravotni  prihody - stavy
bezprosttedné  ohrozujici  Zivot
poranéni pfi hromadném zasazeni
obyvatel (slozky zdchranného
systému)

PéCe o zdravi — Zivotni prostiedi,
zZivotni styl, vliv pohybovych aktivit

Teoretické poznatky, é vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

dovede posoudit psychické,
estetické a socidlni UCinky
pohybovych &innosti

popise Vvliv fyzického a
psychického zatizeni na lidsky
organismus

voli sportovni vybaveni /vystroj a
vyzbroj/ odpovidajici prislusné
¢innosti a okolnim podminkdm
(klimatickym, zafizeni, hygiené,
bezpecnosti) a dovede je
udrzovat a oSeffovat
komunikuje pfi pohybovych
¢innostech — dodrzuje smluvené
signdly a vhodné pouziva
odbornou terminologii

dovede pripravit prostredky k
pldnovanym pohybovym
cinnostem

vyznam pohybu pro zdravi
prostredky ke zvySovani sily
rychlosti, vytrvalosti, obratnosti a
pohyblivosti

technika a taktika

z&sady sportovnino tréninku
odborné ndzvoslovi
komunikace

vystroj, vyzbroj, udrzba

hygiena a bezpecnost

vhodné obleceni — cvicebni Ubor
a obuti

zAchrana a dopomoc

z&sady chovdni a jedndni v
rozném prostredi

regenerace, kompenzace a
relaxace

pravidla her, zdvodi a soutézi
pohybové testy
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dokdze vyhledat potiebné
informace z oblasti zdravi a
pohybu

dovede o pohybovych
Cinnostech diskutovat,
analyzovat je a hodnotit
vyuzivd video analyzu (napr.
zpomalené zabeéry) k hodnoceni
techniky pohybu a sportovnich
dovednosti

sdili své sportovni vykony
digitdiné (napf. sportovni deniky,
aplikace pro sledovani vykonu)
vyuzivd digitdini nastroje k
méreni, analyze a vyhodnoceni
motorickych schopnosti
pouziva sportovni aplikace a
digitdini nastroje k méreni a
analyze vykonu (napfr.
krokomeéry, aplikace na
sledovani tepové frekvence,
fitness aplikace)

méreni vykonU

Pohybové dovednosti, 17 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

uplatnuje zasady sportovnino
fréninku

dovede rozvijet svalovou silu,
rychlost, vytrvalost, obratnost a
pohyblivost

ovlddd kompenzacni cviceni k
regeneraci télesnych a
dusevnich sil, i vzhledem k
pozadavkim budouciho
povoldni; uplatiuje osvojené
zpUsoby relaxace

dovede uplatinovat techniku a
zAklady taktiky v zdkladnich a
vybranych sportovnich
odvétvich

uplatnuje zasady bezpecnosti pri
pohybovych akfivitdch

vyuziva pohybové Cinnosti pro
viestrannou pohybovou pripravu
a zvysovani télesné zdatnosti
participuje na tymovych hernich
Cinnostech druzstva

dovede rozlisit jednani fair play

télesnd cviceni - poradova,
viestranné rozvijejici, kondicni,
koordinacni, kompenzacni,
relaxacni

gymnastika — vieobecnd
gymnastickd priprava,
akrobacie, prostna

cvic¢eni s hudebnim a rytmickym
doprovodem — aerobic

atletika — zaklady techniky, béhy
(atletickd praprava)

pohybové a sportovni hry:

o netradi¢ni hry —ringo,
frisbee, kin ball - technika,
hra

o volejbal - techniky odbiti,
ziednodusend hra
(pfehazovana)

o basketbal - technika
driblinku a strelby, dvojtakt,
hra

o fotbal-technika vedeni
mice, prihravky, strelba, hra
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od nesportovniho jedndni

oveéri Uroven télesné zdatnosti a
svalové nerovnovdhy

dokdze zjistit Uroven pohyblivosti,
ukazatele své télesné zdatnosti a
korigovat si pohybovy rezim ve

shodeé se zjisténymi Udaiji

o florbal - technika vedeni
micku, prihravka, strelba
hra

o badminton - technika,
Uder0, hra.

testovani télesné zdatnosti -
motorické testy

Zdravotni télesna vychova, 6 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

zvoli vhodnd cviceni ke korekci
svého zdravotniho oslabeni a
dokdze rozlisit vhodné a
nevhodné pohybové cinnosti
vzhledem k poruse svého zdravi
je schopen zhodnotit své
pohybové moznosti a dosahovat
osobniho vykonu z nabidky
pohybovych aktivit

sdili své sportovni vykony
digitdiné (napf. sportovni deniky,
aplikace pro sledovani vykonu)
vyuziva digitdini nastroje k
méreni, analyze a vyhodnoceni
motorickych schopnosti

vyuzivd video analyzu (napr.
zpomalené zdabéry) k hodnoceni
techniky pohybu a sportovnich
dovednosti

specidini korektivni cviceni podle
druhu oslabeni - zejména
gymnastickd cviceni

pohybové hry

kontraindikované pohybové
akftivity

2. roénik, 1 h tydné, 33 hodin, povinny

Zdravi, 4 vyuéovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Ucivo

dovede uplatnovat naucené
modelové situace k reseni
stresovych a konfliktnich situaci
popise Ulohu statu a mistni
samosprdavy pfi ochrané zdravi a
Zivotd obyvatel

prokdze dovednosti poskytnuti
prvni pomoci sobé a jinym
vytvori prezentaci pomoci
digitdinich zdroju véetné Al na
problematiku tykajici se zavislosti

z&sady a jedndni v situacich
osobniho ohrozeni a za
mimoradnych uddlosti

zAvislosti a drogovd problematika
medidini obraz krdsy a jeho
vnimdani ve spolecnosti
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a ndvykovych latek

pouzivéd mobilni aplikace pro
dusevni zdravi (napr.
Headspace, Calm) ke sledovani
mentalni pohody, relaxaci a
zvladani stresu

Teoretické poznatky, é vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

popise Vvliv fyzického a
psychického zatizeni na lidsky
organismus

voli sportovni vybaveni /vystroj a
vyzbroj/ odpovidaijici pfislusné
¢innosti a okolnim podminkdm
(klimatickym, zafizeni, hygienég,
bezpecnosti) a dovede je
udrzovat a oetffovat
komunikuje pfi pohybovych
¢innostech — dodrzuje smluvené
signdly a vhodné pouzivd
odbornou terminologii

dovede se zapojit do organizace
turnaj0 a soutézi a umi zpracovat
jednoduchou dokumentaci
dovede pripravit prostredky k
pldnovanym pohybovym
cinnostem

dokdze vyhledat potfebné
informace z oblasti zdravi a
pohybu

dovede o pohybovych
Cinnostech diskutovat,
analyzovat je a hodnotit

dokdze rozhodovat, zapisovat a
sledovat vykony jednotlived
nebo tymu

analyzuje Vliv fyzického a
psychického zatizeni na télo
pomoci digitdinich technologii
(chytré hodinky, fitness ndramky)
sledujicich srdecni frekvenci,
spdnek a pohyb.

pouziva digitdini databdze a
webové platformy k vyhleddavdani
informaci o spravném vybéru
sportovni vystroje pro dany sport
a jeji udrzbé

vyznam pohybu pro zdravi
prostredky ke zvysovani sily,
rychlosti, vytrvalosti, obratnosti a
pohyblivosti

technika a taktika

zasady sportovnino tréninku
odborné ndzvoslovi
komunikace

vystroj, vyzbroj; udrzba

hygiena a bezpecnost

vhodné obleceni — cvicebni Ubor
a obuti

zAchrana a dopomoc

z4asady chovani a jedndni v
rozném prostiedi

regenerace a kompenzace
relaxace

pravidla her, zdvodi a soutézi
rozhodovdani

zAsady sestavovdni a vedeni
sestav vieobecné rozvijejicich
nebo cilené zamérenych cviceni
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umi digitdlné zpracovat a
organizovat sportovni turnaje a
soutéze, vCetné vyuziti online
formuldid a tabulek pro evidenci
vysledkd a tymovych sestav

Pohybové dovednosti, 17 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

uplatnuje zasady sportovnino
tréninku

dovede rozvijet svalovou silu,
rychlost, vytrvalost, obratnost a
pohyblivost

ovlddd kompenzacni cviceni k
regeneraci télesnych a
dusevnichsil, i vzhledem k
pozadavkim budouciho
povoldani; uplatniuje osvojené
zpUsoby relaxace

dovede uplatnovat techniku a
zAklady taktiky v zékladnich a
vybranych sportovnich
odvétvich

uplatnuje zasady bezpecnosti pfi
pohybovych aktivitdch

vyuzivé pohybové Cinnosti pro
viestrannou pohybovou pfipravu
a zvysovani télesné zdatnosti
participuje na tymovych hernich
cinnostech druzstva

dovede rozlisit jedndni fair play
od nesportovniho jedndni
dokdze zjistit Uroven pohyblivosti,
ukazatele své télesné zdatnosti a
korigovat si pohybovy rezim ve
shodé se zjisténymi Udaiji

oveéri uroven télesné zdatnosti a
svalové nerovnovdhy

je schopen sladit pohyb s
hudbou, umi sestavit pohybové
vazby, hudebné pohybové
motivy a vytvorit pohybovou
sestavu (skladbu)

vyuzivd moderni prostredky k
rozvoji pohybovych schopnosti
pomoci digitdinich n&stroj’
vCetné Al dokdze zjistit pravidla
hry.

e télesnd cviceni: poradovd,
vsestranné rozvijejici, kondicni,
koordinacni, kompenzacni,
relaxacni

e kruhovy trénink: rozvoj silovych,
rychlostnich, vytrvalostnich a
koordinacnich schopnosti

e gymnastika — vieobecnd
gymnastickd priprava:
akrobacie, skoky a preskoky

e aftletika - béhy (sprinty, terénni),
starty

e turistika — orientace v prirodé

e pohybové a sportovni hry:

o pohybové hry (podle
zameéreni) —ringo, frisbee,
kin-ball, discgolf - herni
cvi¢eni, prOpravné hry, hra

o volejbal - herni cvi¢eni,
pripravné hry, hra

o basketbal - herni cviceni,
pripravné hry, hra

o fotbal - herni cviceni,
pripravné hry, hra

o florbal - herni cviceni,
pripravné hry, hra -

o Upoly — Upolové hry -
zAklady sebeobrany, pddy
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e pouziva stopky a mérici senzory
pro analyzu techniky a rychlosti
béhu.

e pomoci digitdlnich ndstrojU
vcetné Al a map dokdze
napldnovat turistickou trasu

e pouziva mobilni aplikace pro
z&znam vysledkU testovdni
pohybovych schopnosti a
sledovdni osobniho pokroku.
Dané vysledky je schopny
prevést do grafu.

Zdravotni télesna vychova, 6 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e zvoli vhodnd cviCeni ke korekci
svého zdravotniho oslabeni a
dokdze rozlisit vhodné a
nevhodné pohybové cinnosti
vzhledem k poruse svého zdravi

e je schopen zhodnotit své
pohybové moznosti a dosahovat
osobniho vykonu z nabidky
pohybovych aktivit

e vyuzivd digitdini platformy k
zaznamendavani pokroku v
pohybovych aktivitdch

e vyhleddvd a vyuzivd digitdini
zdroje pro korektivni cviceni a
rehabilitaci (napf.
fyzioterapeutickd videa, online
cvicebni programy)

e specidlni korektivni cviceni podle
druhu oslabeni

e pohybové aktivit

e gymnastickd cviceni, pohybové
hry

e kontraindikované pohybové
akftivity

3.rocnik, 1 h tydné, povinny, 30 hodin

Zdravi, 4 vyucovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e uplatiuje ve svém jednani
zakladni znalosti o stavbé a funkci
lidského organismu jako celku

e objasni dUsledky socidiné
patologickych jevd z&vislosti na
zivot jednotlivce, rodiny a
spolecCnosti a vysvétli, jak aktivné

e zdravi - Cinitelé ovliviujici zdravi:
o vyZiva a stravovaci navyky
o prevence Uraz0 a nemoci
e Vliv pohybovych akfivit na kvalitu
Zivota
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chranit svoje zdravi

kriticky hodnoti medidini obraz
krdsy lidského téla a komereni
reklamu; dovede posoudit
prospé&sné moznosti kultivace a
estetizace svého zdravi
orientuje se v zdsaddch zdravé
vyzivy a v jejich alternativnich
smérech

vytvdii jednoduché prezentace
v online editoru o zdravém
Zivotnim stylu

Teoretické poznatky, 5 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

popise vliv fyzického a
psychického zatizeni na lidsky
organismus

voli sportovni vybaveni /vystroj a
vyzbroj/ odpovidaijici pfislusné
¢innosti a okolnim podminkdm
(klimatickym, zafizeni, hygiené&,
bezpecnosti) a dovede je
udrzovat a oSetfrovat
komunikuje pfi pohybovych
¢innostech — dodrzuje smluvené
signdly a vhodné pouziva
odbornou terminologii

dovede se zapojit do organizace
turnaj0 a soutézi a umi zpracovat
jednoduchou dokumentaci
dokdze rozhodovat, zapisovat a
sledovat vykony jednotlived
nebo tymu

dovede pripravit prostredky k
pldnovanym pohybovym
cinnostem

dokdze vyhledat potrebné
informace z oblasti zdravi a
pohybu

dovede o pohybovych
Cinnostech diskutovat,
analyzovat je a hodnotit
pomoci digitdinich n&stroj’
vCetné Al dokdze zjistit pravidla
hry.

vyznam pohybu pro zdravi;
prostredky ke zvySovdni sily,
rychlosti, vytrvalosti, obratnosti a
pohyblivost

technika a taktika

zasady sportovnino tréninku
odborné ndzvoslovi
komunikace

vystroj, vyzbroj — udrzba

hygiena a bezpecnost

vhodné obleceni — cvicebni Ubor
a obuti

zAchrana a dopomoc

z&sady chovdni a jedndni v
rozném prostiedi

regenerace a kompenzace
relaxace

pravidla her, zdvodU a soutézi —
rozhodovdani

zAsady sestavovdni a vedeni
sestav vieobecné rozvijejicich
nebo cilené zamérenych cviceni -
pohybové testy

méreni vykonU
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pouziva stopky a méfici senzory
pro analyzu techniky a rychlosti
béhu.

pomoci digitdinich n&stroj’
vcetné Al a map dokdze
napldnovat turistickou trasu
pouzivd mobilni aplikace pro
z&znam vysledkU testovdni
pohybovych schopnosti a
sledovdni osobniho pokroku.
Dané vysledky je schopny
prevést do grafu.

Vyuziva taktické tabulky pro
herni strategie

Pohybové dovednosti, 16 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

uplatnuje zasady sportovnino
tréninku

dovede rozvijet svalovou silu,
rychlost, vytrvalost, obratnost a
pohyblivost

ovlddd kompenzacni cviceni k
regeneraci télesnych a
dusevnichsil, i vzhledem k
pozadavkim budouciho
povoldani; uplatriuje osvojené
zpUsoby relaxace

dovede uplatnovat techniku a
zAklady taktiky v zé&kladnich a
vybranych sportovnich
odvétvich

uplatiuje zasady bezpecnosti pri
pohybovych aktivitdch

je schopen sladit pohyb s
hudbou, umi sestavit pohybové
vazby, hudebné pohybové
motivy a vytvorit pohybovou
sestavu (skladbu)

vyuzivé pohybové Cinnosti pro
vsestrannou pohybovou
pripravu a zvySovani télesné
zdatnosti

participuje na tymovych hernich
cinnostech druzstva

dovede rozlisit jednani fair play
od nesportovniho jednani

télesnd cviceni - poradova,
vsestranné rozvijejici, kondicni,
koordinacni, kompenzacni,
relaxacni

kruhovy trénink - rozvoj silovych,
rychlostnich, vytrvalostnich a
koordinacnich schopnosti
gymnastika - cviceni na ndradi
atletika - béhy (vytrvalostni), skoky
pohybové a sportovni hry

o pohybové hry (podle
zameéreni) —ringo, frisbee,
kin ball - hra.

o volejbal - herni systémy,
herni Cinnosti jednotlivce,
hra

o basketbal - herni systémy,
herni Cinnosti jednotlivce,
hra

o fotbal - herni systémy, herni
cinnosti jednotlivce, hra

o florbal - herni systémy, herni
Cinnosti jednotlivce, hra

o badminton - herni Cinnosti
jednotlivce, hra

o Upoly - Upolové hry -
zAklady sebeobrany, pddy
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dokdze zjistit Uroven pohyblivosti,
ukazatele své télesné zdatnosti a
korigovat si pohybovy rezim ve
shodé se zjisténymi Udaiji

poznd chybné a sprdvné
provadéné cinnosti, umi
analyzovat a zhodnotit kvalitu
pohybové Cinnosti nebo vykonu
oveéri uroven télesné zdatnosti a
svalové nerovnovdhy

vyuzivd moderni prostredky k
rozvoji pohybovych schopnosti
pomoci digitdinich n&stroj’
vCetné Al dokdze zjistit pravidla
hry.

vyuziva taktické tabulky pro
herni strategie

Zdravotni télesna vychova, 5 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

zvoli vhodnd cviceni ke korekci
svého zdravotniho oslabeni a
dokdze rozlisit vhodné a
nevhodné pohybové cinnosti
vzhledem k poruse svého zdravi
je schopen zhodnotit své
pohybové moznosti a dosahovat
osobniho vykonu z nabidky
pohybovych aktivit

vyuziva digitdini platformy k
zaznamendavani pokroku v
pohybovych aktivitdch
vyhledavd a vyuziva digitdini
zdroje pro korektivni cviceni a
rehabilitaci (napr.
fyzioterapeutickd videa, online
cvicebni programy)

specidini korektivni cviceni podle
druhu oslabeni

pohybové aktivity, zejména
gymnastickd cviceni, pohybové
hry

kontraindikované pohybové
akftivity
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12.7 Zdklady informaénich a komunikaénich technologii

Roénik 1. | 2. | 3.

Tydenni dotace hodin | 1 1|1

Celkem hodin za rok 33| 33|30

Obecny cil predmétu

Obecnym cilem informatického vzdélavani je vést zaky ke schopnosti rozpozndvat

informatické aspekty svéta a vyuzivat informatické prosttedky k porozuméni a
uvazovdni o prirozenych i umélych systémech a procesech, ke schopnosti pfi feseni
nejrbznéjSich pracovnich a Zivotnich situaci cilevédomé a systematicky volit a
uplatnovat optimdini postupy. Vyuka informatiky pfispivd k hlubsimu a komplexnimu
porozuméni pocitaci a principtm, na kterych pocitac funguje. Tim usnadriuje aplikaci
digitdinich technologii v ostatnich oborech a rozvoj uZivatelskych dovednosti zakd
vdzanych na vzdéldvaci obsah téchto oborl.

Charakteristika uéiva

Dovednosti ziskané ve vzdéldvacim predmétu Zaklady informacnich a komunikacnich
technologii umoznuji zadkdm aplikovat vypocetni techniku s bohatou 3skdlou
vzdéldvaciho software a informacnich zdroj0 ve vsech vzdéldvacich oblastech
celého zdkladniho vzdélavani. Tato aplikani rovina presahuje rdmec vzdéldvaciho
obsahu vzdéldvaci oboru Informacni a komunikaéni technologie, a stavda se soucdsti

vsech vzdéldvacich oblasti odborného vzdélavani.

Pfedmét je zafazen do 1. a 2. ro¢niku ve 2 hodinové dotaci. Vyuka je orientovdna
zejména na dovednosti Z&kd ziskané praktickou praci na podcitacii s periferiemi, které
praci s po&itacem doplfiuji. Zaci rozvijeji zakladni ovlidddni pocitace, udi se praktickym

znalostem, které souviseji s prostfedky informacnich a komunikacnich technologii,
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samostatné zvlddaji prdaci s textovym a tabulkovym procesorem, ddle také s
grafickymi a prezenta&nimi programy a databdzovymi aplikacemi. Chdpou principy
fungovani celosvétové sité Internet a béiné s ni pracuji nejen ve Skole, ale i v
soukromeém zivoté.
Cile vzdélavani
Vzdélavani v ZIKT sméruje k utvdareni a rozvijeni klicovych kompetencitim, ze vede Zdka
k pozndni Ulohy informaci a informacnich Cinnosti a k efektivnimu vyuzivdni modernich
informacnich a komunikacnich technologii, k porozuméni toku informaci, pocinaje
jejich vznikem, ulozenim na médium, prenosem, zpracovdnim, vyhledavdnim a
praktickym vyuzitim a schopnosti formulovat svUj pozadavek a vyuzivat pfi interakci s
pocitacem algoritmické mysleni.
I4ci se udi fidit informace, kriticky je posuzovat a aplikovat v praktickém Zivoté v
souladu se zdkony o dusevnim vlastnictvi. Osvojuji si zaklady elekironické komunikace
a jeji zasady.
Vzdéldvaci obsah vyucovaciho predmétu sméfuje k tomu, aby zZdci:
e porozuméli zakladnim pojmim a metoddm informatiky jako védniho oboru a
jejimu uplatnéni v ostatnich védnich oborech a profesich;
e rozpozndvali a formulovali problémy s ohledem na jejich fesitelnost;
e ziskAvali, zaznamendvali, uspordddvali, strukturovali, preddvali data «
informace;
e rozkladali systémy a procesy na Cdasti, odhalovali jejich vztahy a strukturu,
modelovali situace;
e byli schopni uplatnit algoritmicky zpUsob mysleni pii feSeni problémU, vytvareli
a formulovali postupy a feseni, které Ize prenechat k vykondni jinému clovéku
nebo stroji;
e vytvdreli formdini popisy skutecnych situaci a pracovnich postupU;
e testovali, analyzovali, vyhodnocovali, porovndvali a vylepSovali uvazovand
feseni;
e rozuméli technickym zdkladdm digitdlnich technologii do té miry, aby byl
schopni je efektivné a bezpecné pouzivat a snadno se naucili pouzivat noveé;
e Dbyli schopni vyuzit digitdini technologie pri feseni problémU, které jsou pirilis
slozité nebo rozsdhlé (pro Cloveékal);

e dorozuméli se a spolupracovali s ostatnimi pfi dosahovdni spolecného cile;
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e neohrozovali svym chovdnim v digitdinim prostfedi sebe, druhé, ani
technologie samotné;
e uvédomovali si, Ze technologie ovliviuji spole¢nost, a naopak chdapali svou

odpovédnost pri pouzivani technologii.

e pracovat s hotovymi uzivatelskymi aplikacemi,

e 0svojit si zaklady prace s grafikou a databdzemi
e vyuzivani vypocetni techniky, aplikacniho i vyukového software ke zvyseni
efektivnosti své ucebni Cinnosti a raciondInéjsi organizaci préce
e tvorivému vyuzivani softwarovych a hardwarovych prostfredkd pii prezentaci
vysledku své prdce,
e e-learningovym vzdéldvanim.
V afektivni oblasti sméfuje informatické vzdélavani k tomu, aby zaci ziskavali:
o ofevfeny i kriticky postoj k digitdlnim technologiim a jejich vyuzivani;
e motivaci k celozivotnimu uceni;
e dUvéru ve vlastni schopnosti a preciznost pfi prdci;
e sebejistotu a vytrvalost prfi feSeni obtizného &i slozitého problému;
e schopnost vypordadat se s otevienymi problémy a nejednoznacné zadanymi
Ukoly.
Vyukové strategie
Vyuka probind v budové skoly v odbornych uc¢ebndch vybavenych poditadi. Pri
vyuce je uplathovdna zésada ,jeden pocitac pro jednoho zdka*. Z tohoto divodu se
tridy déli na skupiny podle poctu pracovnich stanic.
Z&ci mohou pouZivat vhodnd didaktickd programovaci prostredi a pomucky. Maiji k
dispozici tiskdrnu, scanner, digitdini fotoapardt a kameru, interaktivni tabule s
dataprojektorem a zdlohovacim zafizenim (disketu, flash disk, CD a DVD disk). S
informatickymi koncepty se seznamuiji prostfednictvim viastni zkusenosti s feSenim
rozmanitych problémovych situaci. Setkdvaji se i se situacemi blizkymi jejich zivotu a
odborné praxi. Nékteré fesi s pomoci programovdani a technologii, nékteré bez nich.

Charakteristickym znakem vyuky je to, ze z4aci postup feseni aktivné hledaiji a testuji ve

skupindch nebo samostatné, nepostupuji podle predem danych ndvodu.
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Hodnoceni vysledku zako

Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho fadu skoly ve stupnici 1-5.

Teoretické znalosti se hodnoti formou pisemnych ¢&i elektronickych testd. Na zdvér

klasifikacniho obdobi je zakim zaddvdna semindrnich prdce.

Praktické dovednosti se ovéfuji na zdkladé FeSeni a vypracovdni konkrétnich

praktickych Uloh. Velky dUraz je kladen na Ustni prezentaci a obhajobu svych praci.

Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci

ser

Pfedmét ZIKT rozviji tyto kliCové kompetence:

Kompetence k feseni problém{

porozumét zaddani Ukolu nebo urcit jadro problému, ziskat informace potrebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popfr. varianty feseni, a zddvodnit
jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,
uplatnovat pii feseni problémud rizné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace,

volit prostfredky a zpuUsoby (pomUcky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkusenosti a védomosti
nabytych drive,

spolupracovat pri feseni problému s jinymi lidmi (tymové feseni).

Kompetence k u¢eni

umét efektivné vyhleddvat a zpracovdvat informace; byt pocitacové
gramotny,

vyuZivat ke svému ucenirdzné informacni zdroje véetné zkusenosti svychijinych
lidi.

Persondini a socidini kompetence

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spoleCnych pracovnich a jinych
Cinnosti,

podnécovat prdci tymu vlastnimi ndvrhy na zlepseni prdce a feseni UkolUd,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,

reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovdani a zpUsobu jedndni ze

strany jinych lidi, pfijimat radu i kritiku.

Komunikativni kompetence

dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,
formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné

a jazykové sprdvné.
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Digitdini kompetence
e ovladat digitdini technologie, vCet
.
obsah v rbznych formé&tech v osob

ucCit se pouzivat nové aplikace.

Matematické kompetence

schémata apod.),

né ndstrojl z oblasti umélé inteligence

ziskavat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini

ni Ci profesni komunité

pracovat s béznym zdkladnim a aplikacnim programovym vybavenim

Cist a vytvaret r0zné formy grafického zndzornéni (tabulky, diagramy, grafy,

efektivné aplikovat matematické postupy pfi feseni riznych praktickych Ukold

efektivné aplikovat matematické postupy pii feseni riznych praktickych Ukold

v béznych situacich.

Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat

Vzdéldvaci predmét ZIKT pokryvda ndsledujici prifezovd témata:

e Clovék a Zivotni prostiedi

o Clovék a digitdlni svét

1. roc¢nik, 1 h tydné, povinny, 33 hodin

Obcan v demokratické spolecnosti

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e chrdni digitdini zarfizeni, digitdini
obsah i osobni Udaje v digitdlnim
prostredi pred poskozenim,
prepisem/zménou Ci zneuzitim;
reaguje na zmeny v
technologiich ovlivAujicich
bezpecnost

aplikuje vyse uvedené - zejména
aktivné vyuziva prostredky
zabezpeceni dat pred zneuzitim
a ochrany dat pred znicenim

Pravidla provozu uéebny a prihlaseni
do skolni sité
provozni fad ucebny, bezpelnost:

o prihldseni do sité
o pravidla pro prdci ve skolni
siti
o sdileni dokument( a
prostredky
e vybrany sw pro sdileni a
komunikaci

Pokryti prUfezovych témat
Clovék a digitdini svét

Presahy z:
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(1. rocnik): Bezpecnost a ochrana
zdravi pfi prdci, hygiena prace, pozarni
prevence

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovdani

Vysledky vzdélavani

Ucivo

posuzuje mnozstvi informace
podle Ubytku moznosti;
interpretuje ziskané vysledky a
zAaveéry, vyslovuje predpovedi na
zAkladé dat, uvazuje pfi tom
omezeni pouzitych modelJ;
odhaluje chyby a manipulace v
cizich interpretacich a zavérech;
odhali a s&ém se vyvaruje
kognitivnich zkresleni;

rozliSuje a pouzivda rdzné datové
fypy:

porovnd rizné zpUsoby kdédovani
z r0znych hledisek a vysvétli
proces a Uskali digitalizace,
vcéetné principl fungovani
bezezirdtoveé a zfradtove
komprese dat;

formuluje problém a pozadavky
na jeho feseni; ziskva potrebné
informace,

posuzuje jejich vyuzitelnost a
dostatek (Uplnost) vzhledem k
feSenému problému;

pouziva systémovy pristup k
feseni problémU; pro feseni
problému sestavi model;
prevede data z jednoho modelu
do jiného;

najde chyby daného modelu a
odstrani je;

porovnd rizné modely s
ohledem na uziteCnost pro reseni
daného problému;

data a informace, interpretace
dat;

informace a mnozstvi informace v
datech;

chyby v datech a kontrola dat;
kddovdni informaci a dat;
z&dznam, prenos a distribuce dat a
informaci v digitdini podobé;
datové formaty, kddovani
rdznych formdatd dat (napf. text,
obraz, zvuk, video);

zApis informace pomoci kddovaci
tabulky nebo kédovaciho jazyka;
model jako zjednoduseni reality
(napf. schéma, graf, diagram,
pojmovd a myslenkovd mapa);
vlastnosti, vazby a zavislosti
modelu daf;

statistické zpracovani dat, odhad
a predpovédi;

strojové uceni na zdkladé dat,
jeho limity,

prinosy a rizika

Praktické priklady podle zaméreni oboru — viz ukdzky [1]:

chrome-

extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://digitalizace.rvp.cz/f

iles/vystup-rvp-m-data.pdf
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Vysledky vzdélavani

Ucivo

e na zdakladé analyzy problému
specifikuje zaddni pro tvorbu
programu, skriptu nebo webové
aplikace;

e rozdéli zaddni nebo problém na
mensi Casti, rozhodne, které je
vhodné resit

e algoritmicky, své rozhodnuti
zdUvodni;

e navrhne algoritmy a datové
struktury podle specifikace zaddani
a zapise je vhodnou formou;

e ve vztahu k charakteru a velikosti
vstupu hodnoti algoritmy a datové
struktury podle rbznych hledisek,
porovnd a vybere pro reseny
problém ty nejvhodnéjsi; vylepsi
algoritmus podle daného hlediska;

e vytvori jednoduchy spustitelny
program, skript, nebo webovou
aplikaci;

e testuje spustitelny program, skript
nebo

e webovou aplikaci; najde,
specifikuje

e Q opravi pripadnou chybu;

e spolupracuje pfi tvorbé programu s
daldi osobou, popisuje strukturu
programu dalsi osobé;

Pozadavky a analyza

e specifikace a popis FreSeného
problému,

e pozadavky na feseni;

e analyza a dekompozice (rozlozeni)

e problému;

Tvorba a vyvoj

e zAkladni koncepce tvorby program
(napf. proménnd a datovy typ, fidici
prikazy, cykly);

e ndvrh algoritmU a datovych struktur;

e z4pis algoritmu vhodnou formou
(napr.
blokové schéma, pfirozené a formdini

e jazyky, skriptovaci a programovaci
jazyk);

e vyuZivani hotovych komponent;

Testovani

e druhy chyb, chybové hi&sky,
neocekavané ukonceni a zamrznuti;

e zpUsoby a druhy testovani softwaru;

e spoffeba vypocetnich a jinych zdroju;

Béh a provoz

e Vverze programu, instalace a
aktualizace programu;

e hldseni a evidence zavad, logovdani a
sledovdni provozu;

e ndpovéda a licence programu

Pokryti prUfezovych témat
Informacni a komunikacni technologie

https://ibobr.cz/ucebnice/
https://www.ibobr.cz/test/archiv

chrome-

fup-rvp-m-testovani.pdf

Zdroje pro praktickou vyuku na prikladech:[4]

Praktické priklady podle zaméreni oboru — viz ukdzky [1]:

extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://digitalizace.rvp.cz/files/vys
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2. roénik, 1 h tydné, povinny, 33 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

e identifikuje v historii vyvoje hardwaru | Hardware a software
i softwaru zZlomové uddlosti; e zlomové uddlosti a technologie v

e Ukdze, které koncepty se neméni a historii a jejich vliv na obor, trh prdce
které ano; a spolecnost;

e rozumi fungovani hardwaru a e soucasnd vypocetni zarfizeni, jejich
periferii natolik, aby je monhl technické parametry, zakladni
efektivné a bezpec&né pouzivat a komponenty;
snadno se naucil pouZivat nové; e pripojitelné periferie, zobrazovaci

e popise, jakym zpUsobem operacni zarizeni,
systém zajistuje své hlavni Ukoly; e vstupni/vystupni zafizeni, rozhrani a

e rozpoznd rizné druhy pamétfovych konektory;

Ulozist a popise jejich zakladni e souborovy systém a paméfova
principy, nastavuje sdileni a Ulozisté;
zAlohovdni dat; e operacni systémy;

e na zakladé porozuméni fungovani e aplikac¢ni software a jeho vyurziti pro
softwaru efektivné a bezpecné odborné Cinnosti (napr.
vyuziva riznd uzivatelskd prostredi; o textovy procesor,

e efektivné a bezpelné vyuzivd o tabulkovy procesor,
vhodné aplikace podle o software pro tvorbu prezentaci,
stanoveného cile; graficky software,

o software pro oblast 3D
technologii);
e zafizeni s vestavénymi systémy;

e VvyuzZiva ndpovédy a manudlu pro SW pro zpracovani textu
prdci se zakladnim a aplikacnim e kanceldrsky balik MS OFFICE -
programovym vybavenim i béznym jednotné grafické prostredi pro
hardwarem vsechny aplikace

e vytvdri, upravuje a uchovava e typografickd pravidla
strukturované textové dokumenty e vytvoreni dokumentu v MS Word,
(oviadda typografickd pravidla, prdce s dokumenty, zobrazeni
formdatovani, prace se Sablonami, dokumentu
styly, objekty, hromadnou e lupa, ndhled
korespondenci, tvori tabulky, grafy, e psani a Uprava textu, formdatovani
makra) pisma, odstavce

e prevadi textové dokumenty do e struktura a vzhled dokumentu
formd&tu PDF pomoci stylU

e vlastnosti stranky, zahlavi, zdpati -
tabuldtoru, sloupce, tabulky

e VloZeni obrdzku, Uprava obrdazku

e VloZeni textového pole a daldich
objektd

e Sablona - vytvdreni, pourziti
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e prdce s dlouhym dokumentem -
obsah, rejstrik

e Ctenia tvorba PDF soubor(

e export dokumentu do formdatu HTML

e spravné interpretuje ziskané
informace a vysledky jejich
zpracovani ndsledné prezentuje
vhodnym zpUsobem s ohledem na
jejich dalsi uzivatele

e vytvdri jednoduché multimedidini
dokumenty (tedy dokumenty, v
nichz je spojena textovd, zvukova a
obrazova slozka informace) v
nékterém vhodném formdatu (HTML
dokument, dokument textového
procesoru, dokument vytvoreny
specializovanym SW pro tvorbu
prezentaci, atp.)

SW pro tvorbu prezentaci

zAsady prezentovani

tvorba prezentaci v PowerPointu:

vytvoreni prdzdné prezentace

snimky, formdatovani textu, vkiaddani

obrdzkl, tabulek, diagramd a grafl

e predvadeéni prezentace - prechody,
animace snimkUJ, navigace

e vytvoreni multimedidini prezentace
(vlozeni zvuku, filmu, videa)

e vytvoreni prezentace pro web
(hypertextové propojeni, tlacitka
akci, uloZzeni jako webova stranka)

e 7znd zAkladni typy grafickych
formdatd, voli odpovidajici
programové vybaveni pro prdci s
nimi a na z&kladni Urovni grafiku tvori
a upravuje”

e ovldda digitdini fotoapardt

e vytvdri na zdkladni Urovni grafické
dokumenty, jako je ndvrh vizitky,
firemniho dokumentu, pozvdnky

e archivuje fotografie a prezentuje je
na webu

SW pro zpracovani grafiky

e zpracovaniredlného obrazu
pocitacem

e prevod obrazu reality do
pocitacového obrazu

e zAkladni pojmy pocitacové grafiky,

vyuziti

rastry a vektory

diskretizace obrazu

chyby v rastrovych mrizkadch

rozliseni, barevnd hloubka

kddovdni barev pomoci bitl

alfa kandl

formaty soubord

SW pro tvorbu grafiky

barevné modely RGB, CMYK

malovdni rastrovych obrdzk{

(malovdni, dalsi programy)

ziskavdni, snimdani fotografii

e pouzivani digitdiniho fotoapardtu,
zAklady fotografovani

e archivace a publikovani fotografii

Praktické priklady podle zaméreni oboru — viz ukdzky [1]:]

chrome-
extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://digitalizace.rvp.cz/files/vys
fup-rvp-m-technologie.pdf
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Vysledky vzdélavani

Ucivo

analyzuje a hodnoti informacni
systémy podle zadanych hledisek;
vyhleddvda pomoci uzivatelského
rozhrani a navigace v informacnim
systému specifické informace podle
zaddani;

vyhleddvd a zpracovavd data
pomoci vhodnych ndstroju pro
dotazovdani;

pouzivd pfi vyhleddvani vazby mezi
entitami, Ciselniky a identifikatory;
identifikuje zdroje zdznamu v
informacnim systému a urCuje jejich
umisténi, validitu a miru
zabezpeceni;

provede hromadny import nebo
export daft;

navrhne procesy zpracovdani dat a
roli/role jednoftlivych uZivatel;
navrhne a vytvori strukturu
vzdjemného propojeni dat;
navrhuje Ciselniky a identifikGtory
dat;

tfidi a fadi data, kterd ndsledné
vizualizuje nebo zpracuje do
obvyklého formdatu v daném
kontextu a oboru;

navrhne zpUsob vyufziti informacniho
systému k feseni problému ve svém
oboru, otestuje ho se skupinou
uzivatell a vyhodnoti pfipadné
chyby, chybové stavy a jejich
priciny;

UcCel a charakteristika informacniho
systému nebo sluzby;

verfejné nebo oborové informacni
systémy a sluzby;

uzivatelskd rozhrani (napf. navigace,
pristupnost, jazykové mutace);
uzivatelské Ucty, role, oprdvnéni a
bezpecnost v informacnich
systémech;

datovy zdznam, entita, atribut a
vazba, Ciselniky a identifikatory;
definice procesU, cinnosti a
konfigurace informacniho systému;
zdroje zdznamu v informacnim
systému (napr. databdze, souborovy
systém, sitové sluzby);

vyhleddvdni a vizualizace dat (napr.
tridéni, fazeni a filtrovani,
rozpozndvani vzord a trendu);
hromadné zpracovdni dat, export a
import;

Praktické priklady podle zaméreni oboru — viz ukdzky [1]:
chrome-
extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://digitalizace.rvp.cz/files/vys
fup-rvp-m-systemy.pdf
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3.rocnik, 1 h tydné, povinny, 30 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

e porovnd jednotlivé zpUsoby Pocitacové sité a sitové sluzby
propojeni digitdinich zarizeni, e infernet a pocitacové sit&, prenos
charakterizuje pocitacové sité a dat, komunikacni protokol a
internet; adresovani v siti;

e vysvétli, pomoci ceho ajak je e typy, vlastnosti rznych siti, internet
komunikace mezi jednotlivymi VECI;
zarfizenimi v siti zgjisténa; o fyzickd alogickd infrastruktura site,

e rozumi fungovani siti natolik, aby je typy sitovych zafizeni, servery a
mohl bezpeéné a efektivné datovd centra;
pouzivat; e cloudové a sdilené sluzby v siti,

e identifikuje a fesi technické virtualizace;
problémy vznikajici pfi praci s e webové aplikace a sluzby,
digit&inimi zarizenimi; hypertextovy formdt dat, URL adresa

e poradi druhym pfi feSeni typickych a doména;
zavad;

e chrdni digitdini zafizeni, digitaini Bezpecnost v digitdlnim prostredi
obsah i osobni Udaje v digitdlinim e zpUsoby UtokU na technologie,
prostredi pred poskozenim, zAkladni prvky ochrany (napfr.
prepisem/zménou Ci zneuzitim; aktualizace softwaru, antivir, firewall,

e reaguje na zmény v technologiich VPN, Sifrovani);
ovlivAujicich bezpecnost; e sociotechnické metody Utokd na

e s védomim souvislosti fyzického a uZivatele, bezpecné chovdnia
digitdiniho svéta vytvdri a spravuje nastaveni prostredi (napr. prace s
jednu Ci vice digitdinich identit; hesly, vice faktorovd autentizace,

e kontroluje svou digitdini stopu, af uz ji zdlohovdni dat);
vytvar sédm nebo nékdo jiny, v e digitdini identita, elektronicky podpis,
pfipadé potreby dokdze pouZivat eGovernment a statni informacni
sluzby internetu anonymné; systémy;

e jesivédom moznosti a vyhod, ale i e digitdini stopa - védomd a
rizik (zabezpeceni dat pred nevédomd, logy, metadata, cookies
zneuzitim, ochrana dat pred a narudeni soukromi pfi vyuzivani
znic¢enim, porusovani autorskych technologii;
prdv) a omezeni (zejména e sledovdni uzivatele, algoritmy
technickych a technologickych) socidlnich siti a personalizace
spojenych s pouzivdnim vypocetni obsahu, doporucovaci systémy.
techniky

Praktické priklady podle zaméreni oboru — viz ukdzky|[1]:

chrome-

extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://digitalizace.rvp.cz/files/vys

fup-rvp-m-testovani.pdf
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e rozumi bé&znym i odbornym graficky
ztvarnénym informacim (schémata,
grafy apod.)

e ovldda béiné prace s tabulkovym
procesorem (editace, matematické
operace, vestavéné a viastni
funkce, vyhledavani, filtrovani,
tfidéni, tvorba grafu, databdze,
kontingencni tabulky a grafy,
pfiprava pro tisk, tisk)

Tabulkovy procesor MS Excel

e tabulkovy procesor EXCEL, vyuziti,
popis pracovni plochy

e zaddvdani dat, formdatovani bunky a
oblasti

e zaddvani vypoctl a vzorcy

e relativni, absolutni odkaz

e zAkladni funkce (suma, min, max,
kdyz, countif, rank)

e grafy (sloupcové, vyseCoveé, Carove,
kombinované)

e databdzovd funkce tabulkového
procesoru (tfidéni, filtfrace dat)

e tvorba maker

e nastaveni vzhledu stranky, tisk
dokumentu

e ovldda zdkladni prace v
databdzovém procesoru (editace,
relace, tvorba sestav, priprava pro
tisk, tisk)

e ma vytvoreny predpokiady ucit se
pouZivat nové aplikace, zejména za
pomoci manudlu a ndpovédy,
rozpozndavd a vyuzivd analogii ve
funkcich a ve zpUsobu ovidddani
rOznych aplikaci

Databdze - nastroj pro tvorbu databazi

e Vvyznam a nasazeni databdzi

e organizace dat, zakladni objekty

e prostredi databdzového programu
Access

e tabulky (vlastnosti a typy polozek,

fazeni, filtry)

relace

dotazy (s provodcem)

formuldre

sestavy

Praktické priklady podle zaméreni oboru — viz ukdzky [1]:

chrome-

extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://digitalizace.rvp.cz/files/vys

fup-rvp-m-testovani.pdf

Doporucené zdroje pro teoretickou vyuku a cvi¢eni pro vyuiiti digitalnich
technologii v praxi (vybér a Uroven ndro¢nosti podle oboru):

1.

Digitalizace ve vzdélavani - Informatické vzdélavani. Online. 2024. Dostupné
z: https://digitalizace.rvp.cz/sov/materialy-pro-predmety/kategorie-vzdelani-m-

|0-15/informaticke-vzdelavani#97492c2c. [cit. 2025-07-11].

RVP Informatika 2025. Online. 2024. Dostupné
z: https://opocitacich.cz/index.html. [cit. 2025-07-11].

Umime informatiku. Online. 2024. Dostupné
z: https://www.umimeinformatiku.cz/. [cit. 2025-07-11].

Bobfik informatiky. Online. 2024. Dostupné z: https://www.ibobr.cz/. [cit. 2025-

07-11].

EdulT. Online. 2020. Dostupné z: http://www.eduit.cz/. [cit. 2025-07-11].
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12.8 Ekonomika

Roénik 2. | 3.

Tydenni dotace hodin | 1 2

Celkem hodin za rok 33| 60

Obecny cil predmétu

Cilem vyucovaciho predmétu Ekonomika je poskytnout zdkdm odborné znalosti z
oblasti ekonomiky pro jejich Uspésné uplatnéni v obchodni praxi, naucit je ekonomicky
myslet a chdpat ekonomické jevy a procesy v podminkdch trzniho hospoddistvi. Zaci
ziskaji zakladni poznatky potfebné pro samostatné podnikéni v oboru, porozumi
z&kladnim ekonomickym pojmUm nezbytnych pro kazdého obcana a naudi se
orientovat v ekonomickych souvislostech, v pravnich normdch tykajicich se podnikdani,
danové politiky a pracovné-pravnich vztah(. Osvoji si nezbytné zdsady finanéni
gramotnosti. Z&ci jsou vedeni k logickému uvazovani a spravnému vyjadiovdni, coz
jim umoznuje rozvijet schopnosti vedouci k podnikatelskému mysleni.

Charakteristika uciva

Obsah predmétu vychdzi z obsahového okruhu RVP - Ekonomické vzdéldvani. UCivo
predmétu Ekonomika je zarazeno od druhého ro¢niku a je v jednotlivych rocnicich
strukturovdno  do tematickych celkd. UCivo 2. roc¢niku je rozdéleno na
dva tematické celky. V tematickém celku Zdklady trzni ekonomiky se zAci sezndmi se
zAkladnimi ekonomickymi pojmy, osvoji si zaklady fungovdni trini ekonomiky jako
celku, pochopi zdkony trhu.V tematickém celku Podnikdni se zdaci sezndmi s
problematikou samostatného podnikdni, pravnimi formami podnikéni a povinnostmi
podnikatele. UCivo 3. ro¢niku je zaméfeno na hospodareni podniku, majetek, naklady,
vynosy, zpUsob tvorby ceny. Z&ci ziskaji prehled o pracovn@&prdavni a mzdové
problematice. Tematicky celek Financni vzdélavani sméfuje k osvojeni zasad financni
gramotnosti, k orientaci v systému finanénich a pojistovacich sluzeb a k ziskdni
dovednosti spravné hospodairit s penézi. Ddle z4ci ziskaji prehled o danové soustave.
UCivo je v souladu se Standardem financni gramotnosti a je Uzce propojeno s uCivem
ISV (tematicky celek Clov&k a hospoddrstvi).

Cile vzdélavani

Vzdélavaniv pfedmétu Ekonomika sméfuje k utvdareni a rozvijeni kliCovych i odbornych

kompetenci tim, Ze vede zdka k praci s odbornym textem, k logickému uvazovani, ke
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kritickému posuzovdani informaci, souvislému kultivovanému vyjadrovani, dovednosti
argumentovat a naslouchat ndzordm jinych, tymové prdci pii feSeni zadanych Ukold
a divéfe ve své viastni schopnosti a dovednosti. Zaci jsou vedeni k vyuzivani
digitdlnich technologii pfi ziskdvdni, analyzovdni a interpretovdani ekonomickych
informaci a dat.
Vyukové strategie
Organizac¢ni formou vyuky je klasickd vyucovaci hodina v délce 45 minut. Vyuka
probihd prevdiné v kmenovych tfiddch, popr. v pocitacové ucebné.
Z4klad je postaven na frontdlinim zpUsobu vyucovani (vyklad, vysvétleni). Mezi dalsi
metody vyuky paffi rozhovor, skupinovd diskuse, problémovd metoda. Témata jsou
predkldddna problémové tak, aby zdci nalézali feseni problému. Diraz je kladen
zejména na praktické dovednosti Z&kd, na priklady z praxe s cilem zdUraznit Zzakim
praktické vyuziti ziskanych ekonomickych znalosti. V' hodindch je vyuZivéna
audiovizudini technika. Z fixacnich metod jsou aplikovany:

e Ustni opakovdni uciva,

e procvicovdni,

e tvorba semindrnich praci,

e skupinovd prdce.
Hodnoceni vysledku zako
Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho Fadu skoly ve stupnici 1-5.
K provérovani a hodnoceni zakU jsou pouzivany tyto metody:

e Ustni zkouseni,

e pisemné zkouseni,

e pisemné zkouseni souhrnné,

e samostatné Ci skupinové prdce na vybrané téma (vCetné jejich prezentace).
Pfi hodnoceni se sleduje odbornd spravnost, prace s informacemi a IKT, schopnost
uvdadét ucivo do souvislosti s jinymi tématy, logicky myslet, spravné se jazykové
vyjadrovat. Pri klasifikaci je zohlednéna prace zdka v hoding, aktivita, zdjem o danou
problematiku a spoluprdce pri tymové prdci.
Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci
Pfedmét Ekonomika rozviji tyto klicové kompetence:
Kompetence k u¢eni

e 7dcijsou motivovani k u€eni poukazem na prakticnost a potfebnost informaci z

této oblasti.
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Kompetence k feseni problém(

porozumeét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potfebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popfr. varianty feseni, a zddvodnit
jej. vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,

volit prostfredky a zpUsoby (pomUcky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkusenosti a védomosti

nabytych drive.

Persondini a socidini kompetence

or

pfiimat a pInit odpovédné svérené Ukoly,

ovérovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat ndzory, postoje a jedndni jinych
lidhi,

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole€nych pracovnich a jinych
cinnosti,

podnécovat prdci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni praoce a feseni UkolU,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,

prispivat k vytvdreni vstiicnych merzilidskych vztaht a k predchdzeni osobnim

konfliktdm, nepodiéhat predsudkim a stereotypUm v piistupu k drunym.

Komunikativni kompetence

vyjadfovat se a vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovdni,
UCastnit se aktivné diskusi, formulovat a obhajovat své ndzory a postoje,
vyjadrovat se primérené k Ucelu jedndni a komunikacni situaci v projevech
mluvenych i psanych a vhodné se prezentovat,

formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné

a jazykové sprdvné.

DigitdIni kompetence

ovlddat digitdini technologie, véetné ndstroju z oblasti umélé inteligence
ziskavat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini

obsah v r0znych formdatech v osobni &i profesni komunité.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitdm

rozumét podstaté a principOm podnikdni, mit predstavu o prdavnich,
ekonomickych, administrativnich, osobnostnich a efickych aspektech
soukromého podnikéni; dokdzat vyhleddvat a posuzovat podnikatelské
prileZitosti v souladu s realitou trzniho prostredi, svymi predpoklady a dalsimi

moznostmi,
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mit prehled o moznostech uplatnéni na frhu prdce v daném oboru; cilevédomé
a zodpovédné rozhodovat o své budouci profesni a vzdéladvaci drdze,

mit redinou predstavu o pracovnich, platovych a jinych podminkdach v oboru
a o pozadavcich zaméstnavateld na pracovniky a umét je srovndvat se svymi
predstavami a predpokiady,

zndat obecnd prdva a povinnosti zaméstnavateld a pracovniky.

Matematické kompetence

aplikovat matematické postupy pri feSeni praktickych Ukold v béZnych

situacich.

Pfinos predmétu k rozvoji odbornych kompetenci

Z4ci jsou vedeni k osvojeni t&chto odbornych kompetenci:

Vést podnikatelskou agendu

orientovat se v ekonomicko-prdvnim zabezpeceni obchodniho provozu,
umeét sestavovat nabidkové listy a vyuzivali prostfredkl podpory prodeje,
vyuZivat marketingovych ndstroju k prezentaci provozovny,

sjedndvat ndkup zboz,

kalkulovat cenu vyrobkd a sluzeb.

Jednat ekonomicky a v souladu se strategii frvale udrzitelného rozvoje

zndt vyznam, UCel a uzZiteEnost vykondvané prdce, jeji financni, popr.
spoleCenské ohodnoceni,

zvazovat pri pldnovani a posuzovdni urcité Cinnosti (v pracovnim procesu i v
béZném Zivoté) moziné ndklady, vynosy a zisk, vliv na zivotni prostfedi, socidini
dopady,

efektivné hospodarit se svymi financnimi prostredky,

nakladdat s materidly, energiemi, odpady, vodou a jinymi Iatkami ekonomicky

a s ohledem na zZivotni prostredi.

Usilovat o nejvyssi kvalitu své prdce, vyrobkl nebo sluzeb

chdpat kvalitu jako vyznamny ndstroj konkurenceschopnosti a dobrého jména
podniku,
dodrzovat stanovené normy (standardy) a predpisy souvisejici se systémem

fizeni jakosti zavedenym na pracovisti.

Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat

Vzdéldvaci predmét Ekonomika pokryvda ndsledujici prifezova témata:
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Clovék a svét prace - cilem je vybavit zaka znalostmi a kompetencemi pro
Uspésné uplatnéni na trhu prdce a rist profesni kariéry. Je zapotiebi vést Zaky k
tomu, uvédomit si dUlezitost vzdéldni pro budouci zZivot, ziskat zaklady pro vstup
do samostatného podnikdani v daném oboru, naucit se orientovat v prislusnych
prdvnich predpisech, vyhleddvat, vyhodnocovat a vyuZivat informace o
profesnich prilezitostech, schopnost verbdini a pisemné prezentace pfi jedndni
s potenciondlnimi zaméstnavateli, vysvétlit zakdm zdkladni aspekty pracovniho
poméru, prdv a povinnosti zaméstnanct a zaméstnavatell, schopnost
orientovat se ve sluzbdch zameéstnanosti

Clovék a digitdini svét - cilem je schopnost 7&k0 pracovat s digitdlnimi
technologiemi, informacemi a digitdinim obsahem

Obcan v demokratické spolecnosti - Z&ci jsou vedeni k tomu, aby prebirali
odpovédnost za rozvoj své osobnosti a moznosti uplatnéni v Zivoté, byli schopni
orientovat se v masovych médiich, vyuzivat je a kriticky hodnotit, dovedlijednat
s lidmi, diskutovat o citlivych otdzkdch a hledat kompromisni feseni, byli schopni
odoldvat myslenkové manipulaci a orientovali se v prdvnich otdzkdch
duilezitych pro dany obor i soukromy Zivot, ziskdvali potfebné informace k

usnadnéni rozhodovani pfi profesni orientaci a dalsim vzdélavani.

Mezipiedmétové vztahy
Predmét Ekonomika je Uzce spjat zejména s predmeéty Zdklady spolecenskych véd a
Matematika. Vyucuijici dbd na jeho propojenost s odbornym zamérenim a pfislusnymi

odbornymi predméty.
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2. roc¢nik, 1 h tydné, 33 hodin, povinny

Zdaklady trzni ekonomiky

Vysledky vzdélavani Ucivo
1ak
e spravné pouziva a aplikuje zakladni e poftreby, statky, sluzby
ekonomické pojmy e hospoddrsky cyklus
e popise fdze hospoddrského procesu e vyroba, vyrobni faktory
e charakterizuje vyrobni faktory a jejich e irh a trni subjekty
vyznam e nabidka, poptavka, zbo7i,
e na prikladu vysvétli princip fungovani cena
trzniho mechanismu
e vysvétlivliv ceny na nabidku a
poptdavku, popise chovdni vyrobcl a
spoftrebitel’
Podnikani
Vysledky vzdélavani Ucivo

rozlisuje pravni formy podnikdni a
dovede charakterizovat jejich zakladni
znaky

posoudi vhodné prdvni formy podnikdni
ve svém oboru a srovnd vyhody a
nevyhody podnikdni fyzickych a
prdavnickych osob

popise jednotlivé kroky pfi zakladddani a
ukonceni Zivnostenského podnikdni,
rozlisuje druhy zivnosti

na dOvéryhodnych zdrojich vyhledd
aktudlini informace souvisejici

s podnikdnim, orientuje se v prislusnych
pravnich predpisech, vyhledava
informace v Zivnostenském a
obchodnim rejstriku

charakterizuje jednotlivé typy
obchodnich spolecnosti, na prikladu
popise postup zalozeni obchodni
spolecnosti

na prikladu popiSe zakladni povinnosti
podnikatele vic&i statu

orientuje se v nastrojich elektronické
komunikace podnikatele s verejnou
spravou (napf. Portdl obcana, datova
schranka)

podnikdni, pravni formy
podnikani

podnikdni podle
Zivnostenského zdkona a
z&kona o obchodnich
korporacich

Zivnosti

obchodni spolecnosti
povinnosti podnikatele
vUCi statu
podnikatelsky zdmér a
zakladatelsky rozpocet
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s pomoci digitdlnich ndstroj’ vytvori
jednoduchy podnikatelsky z&dmér a
zakladatelsky rozpocet

3. rocnik, 2 h tydné, 60 hodin, povinny

Podnikdni - majetek a hospodareni podniku, mzdy

Vysledky vzdélavani

Ucivo

L&k

rozliSuje jednotlivé druhy majetku
orientuje se v UCetni evidenci majetku
vyjmenuje zpUsoby pofizeni, ocenovani
a vyrazeni dlouhodobého majetku
provadi zdkladni vypoclty odpisU

rozlisi jednotlivé druhy ndkladd a vynosU
fesi jednoduché vypocty vysledku
hospodareni

resi jednoduché kalkulace ceny
orientuje se v pravni Upraveé pracovné-
pravniho vztahu, pracuje se zakonikem
prace v digitdini podobé a vyhledd
aktudini informace

popise hierarchii zaméstnancu v
organizaci, jejich prava a povinnosti

pfi jedndni se zaméstnavatelem uplatni
znalosti o ndlezitostech pracovni
smlouvy, vzniku a zaniku pracovniho
pomeru

charakterizuje DPP a DPC

na prikladech vysvétli a vzdjemné
porovnd druhy odpovédnosti za skody
ze strany zaméstnance a
zaméstnavatele

fesi jednoduché vypoclty mezd, spocitd
Cistou mzdu a cdastku k vyplaté
vypocitd socidini a zdravotni pojisténi
vyhledd aktudini informace o
zAdkonnych odvodech

k vypoctu mzdy vyuzivd digitdini
ndastroje

vysvétli zasady danové evidence

e dlouhodoby a obéiny
majetek

e dlouhodoby majetek —
Clenéni, opotiebeni,
ocenovani a evidence
odpisy

e ndklady a vynosy

e hospoddrsky vysledek
podniku (zisk/ztrata)

e ceny - podstata, struktura
a tvorba

e kalkulace ceny -
jednoduché vypocty

e vznik, zména a ukonceni
pracovniho poméru

e pracovni smlouva

e povinnosti a prdva
zameéstnance a
zameéstnavatele

e dohody o pracich
konanych mimo pracovni
pomer

e odpovédnost
zameéstnance za skody,
odpovéednost
zameéstnavatele,
predchdzeni skoddm

e mzda, druhy mezd (mzda
casova a Ukolovad)

e slozky mzdy

e socidini a zdravotni
pojisténi

e vypocet Cisté mzdy

e z4&sady danoveé evidence
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Finanéni vzdélavani

Vysledky vzdélavani

Ucivo

orientuje se v platebnim styku a sméni
penize podle kurzovniho listku

vysvétli rozdil mezi kreditni a debetni
kartou, srovnd jejich klady a zdpory
vysvétli podstatu inflace a jeji dUsledky
na financni situaci obyvatel a na
prikladu ukdze, jak se branit jejim
nepfiznivym dUsledkdm

vysvétli zpUsoby stanoveni, Urokovych
sazeb a rozdil mezi Urokovou sazbou a
RPSN, vyhledd aktudlini vysi Urokovych
sazeb na trhu

vysvétli, jak je moziné se zabezpedit na
stari

vysvétli dUsledky nespldceni Uveérd a
navrhne moznosti feseni tizivé financni
situace své Ci domdacnosti

dovede vyhledat pomoc, ocitne-li se
v tizivé socidini situaci

orientuje se v produktech pojistovacihno
trhu, vybere nejvyhodné&jsi pojistny
produkt s ohledem na své potreby
charakterizuje jednotlivé druhy Uvérl a
jejich zajisteni

pouzivdni online bankovnictvi a mobilni
aplikace pro sprdvu osobnich financi
porovnd finan&ni produkty (napr.
pujcek, sporeni) na online portdlech

e penize, hotovostni a
bezhotovostni platebni styk
inflace

sluzby penéinich Ustavl
Urokovda mira a RPSN
Uvérové produkty

pojisténi a pojistné
produkty

Dané

Vysledky vzdélavani

Ucivo

vysvétli Ulohu stdtniho rozpoctu v
ndrodnim hospoddarstvi

charakterizuje jednotlivé dané a vysvetli
jejich vyznam pro stat

fesi jednoduché priklady vypoctu dané
Z pfiimU a dané z pridané hodnoty
vyhotovi dafiové priznani k dani z pfijmu
fyzickych osob v elektronické podobé,
orientuje se na portdlu Moje dané
provede jednoduchy vypocet
zdravotniho a socidlniho poijisténi
vyhotovi a zkontroluje danovy doklad

statni rozpocet

dané a danovd soustava
vypocet dani

darnové priznani
zdravotni a socidini
pojisténi

e danové a ucCetni doklady
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12.9 Grafika na PC

Rocnik 1.

Tydenni dotace hodin | 2

Celkem hodin za rok 66

Obecny cil predmétu

Cilem predmétu Grafika na PC je porozumét zakladnim teoretickym pojmUm z oblasti
grafiky (rastr, vektor, rozliseni, barevnd hloubka atd.), schopnost nasnimat fotografii
skenerem, nafotit obrdzek digitdinim fotoapardtem, upravit snimky v pocitadi,
vytisknout je nebo publikovat na webu. Z fotografii umét vytvorit jednoduchou koldz,
vytvorit jednoduchou vektorovou kresbu, letdk, vizitku, obal CD apod. Ziskat prehled o
tvorbé www strdnek a pouziti jednoftlivych grafickych prvkd pii jejich ndvrhu véetné
prihlednych a animovanych obrdzkd. Umét vytvoiit a precist PDF soubor, zndt zasady
komporzice snimku. Zdk se v predmé&tu naudi pracovat s poc&itacem jako s ndstrojem
realizace autorskych ndvrhi. Dilezitym aspektem je i snaha seznamovat s modernimi
trendy v oblasti komunikacnich technologii a vytvarného uméni v reklamni podobé.
Soucdsti bude i prehled vyuzZitelné techniky a dostupného programového vybaveni.

Charakteristika uciva

Obsah predmétu vychdzi z obsahovych okruhd RVP - Polygraficky zdklad o
Technologické procesy. UCivo predmétu Grafika na PC je zafazeno do prvniho
rocniku a je strukturovdno do tematickych celkd. Zaci se sezndmi se zakladnimi pojmy
pocitacové grafiky, s rastrovou grafikou a skldddnim vektorovych kreseb. Vyznamnou
Cdasti ucCiva je tvorba akcidencnich tiskovin.

Cile vzdélavani

Zvladnuti zakladd zpracovdni grafiky na pocitaci je nutnou podminkou pro vyuzivani
digitdini fotografie, tvorbu webu, zpracovdni prezentaci i pokrocilou prdci s textem.
Zvladnuti pravidel k tvorbé strdnek a interaktivnich prezentaci a doporuceni
dostupného programového vybaveni. Vede studenty k tomu, aby byli schopni
optimdiné rozhodnout o tom, jaky programovy ndstroj pouziji k vytvoreni internetove
publikace, vede k estefické Upravé vytvorenych prezentaci a Ucelové volbé
vhodného programového vybaveni.

Vzdéldvaci obsah vyucovaciho predmétu pomdhd zdkovi — zviddnuti zdkladl

zpracovani grafiky na pocitaci, poznat moznosti jeho vyuZiti, pochopeni pravidel k
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tvorbé strdnek a interaktivnich prezentaci, pracovat s hotovymi uzivatelskymi
aplikacemi, Ucelové volbé vhodného programového vybaveni, k estetické Upravée
vytvofenych prezentaci, tvofivému vyuzZzivani softwarovych a hardwarovych
prostfedkU pfi prezentaci vysledku své prace, a e-learningovym vzdéldvanim.
Vyukové strategie

Vyuka probind v budové skoly v odbornych ucebndch vybavenych podcitadi. Pri
vyuce je uplatnovdna zésada ,jeden pocitac pro jednoho zdka". Z tohoto divodu se
tfidy déli na skupiny podle po&tu pracovnich stanic. Zaci maji k dispozici tiskarnu,
scanner, digitdini fotoapardt a kameru, interaktivni tabule s dataprojektorem a
zdlohovaci zarizeni (disketu, flash disk, CD a DVD disk). Ve vyuce je nejCastéji
pouzivdna metoda feSeni a procvicovdani praktickych Uloh, které zaci resi individudiné
nebo v tymu. Casto se uplatriuje skupinové a projektové vyucovani.

Hodnoceni vysledku zako

Hodnoceni probihd pribéziné podle platného klasifikacniho Fadu skoly ve stupnici 1-5.
Teoretické znalosti se hodnoti formou pisemnych &i elektronickych testd. Na zdvér
klasifikacniho obdobi je Zakim zaddvdn samostatny zdvéreény projekt. Praktické
dovednosti se oveéruji na zakladé feseni a vypracovdani konkrétnich praktickych Uloh.
Velky dUraz je kladen na Ustni prezentaci a obhajobu svych praci. Pri klasifikaci je
zohlednéna prdce zdka v hodiné, aktivita, zdjem o danou problematiku a spoluprdce
pri tymové prdci.

Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci

Predmét Grafika na PC rozviji tyto klic¢ové kompetence:

Kompetence k feseni problém{

e porozumét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potrebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popfr. varianty feseni, a zddvodnit
jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,

e uplatnovat pri feseni problémU rdzné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace,

e volit prostredky a zpUsoby (pomucky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro spinéni jednotlivych aktivit, vyuZzivat zkusenosti a védomosti
nabytych drive,

e spolupracovat pri feseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni).

Kompetence k u¢eni

100



GRAFICKY DESIGN: 2023/2026

e umeét efekfivné vyhleddvat a zpracovdavat informace; byt pocitacove
gramotny,
e vyuzivat ke svému ucenirizné informacni zdroje véetné zkusenosti svychiijinych
lidi.
Persondini a socidini kompetence
e pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole€nych pracovnich a jinych
¢innosti,
e podnécovat praci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni prdce a feseni UkolU,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,
e reagovat adekvdatné na hodnoceni svého vystupovdni a zpUsobu jedndni ze
strany jinych lidi, pfijimat radu i kritiku.
Komunikativni kompetence
e dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,
e formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné
a jazykové spravné.
Digitdlni kompetence
e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstrojl z oblasti umélé inteligence
e ziskGvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v r0znych formatech v osobni &i profesni komunité,
e pracovat s béznym zdakladnim a aplikacnim programovym vybavenim
e UCit se pouZivat nové aplikace.
Pfinos predmétu k rozvoji odbornych kompetenci
Z4ci jsou vedeni k osvojeni t&chto odbornych kompetenc:
Uplatnovat estetické principy polygrafické vyroby
e povuzivat typografickd pravidla sazby, principy kompozice pfi grafické Uprave
tiskovin
e uplatnovat kreativni pristup pri grafické Upraveé tiskovin
Zajistovat technologickou pfipravu textovych a obrazovych podkladd, vytvdret
vhodny design vyrobk(d
e zndat principy funkce pouZivanych zafizeni a programového vybaveni
e umét kvalifikované posoudit vstupni elekironickd data pro tisk, pfipadné urcit
zpUsob jejich konverze
e zndt pracovni postupy v klasické reprodukeni fotografii a retusi, pfi zhotoveni

textd a jejich grafické Upravé
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e zndt polygrafickou montdz, elekironickou sazbu a reprodukci
e byt schopen vyuZivat nové poznatky, posoudit jejich pfinos pro svou prdci a
vytvorit si predstavu o vliastnostech nové zavadénych technologii a materidld
Dbdt na bezpecnost pradce a ochranu zdravi pfi praci
e zndt a dodrzovat zé&sady bezpecnosti prdce a ochrany zdravi pfi préci
Jednat ekonomicky a v souladu se strategii frvale udrzitelného rozvoje
e zndt vyznam, UCel a uziteCnost vykondvané prdce, jeji financni, popr.
spolecenské ohodnoceni,
Usilovat o nejvyssi kvalitu své prdce, vyrobkd nebo sluzeb
e chdapat kvalitu jako vyznamny ndstroj konkurenceschopnosti a dobrého jména
podniku,
e dodrzovat stanovené normy (standardy) a predpisy souvisejici se systémem
fizeni jakosti zavedenym na pracovisti.
Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat
Vzdéldvaci predmét Grafika na PC pokryvda ndsledujici prifezovd témata:
o Clovék a digitdlni svét - Zaci jsou piipraveni pro feseni praktickych Ukold
s vyuzitim digitdlnich technologii, ale i pro Cinnosti, které dnesni lovék vyuzivd
v bé&Zném osobnim Zivoté. Z&ci by méli ziskat pozitivni vztah k digitdinim
technologiim a naucit se pruzné reagovat na novinky v digitdinim svete.
e Clovék a svét prace - cilem je vybavit zdky znalostmi a kompetencemi pro
Uspésné uplatnéni na trhu prdce rist profesni kariéry. K tomu je zapotrebi: vést
Zaky k tomu, aby si uvédomili dUlezitost vzdéldni pro budouci Zivot, vyhleddvat,
vyhodnocovat a vyuzivat informace o profesnich prilezitostech, schopnost
verbdini a pisemné prezentace pfi jedndni s potenciondinimi zaméstnavateli.
Mezipredmétové vztahy
Predmét Grafika na PC je Uzce spjat zejména s predméty ZIKT, Grafika a multimédia,
Design a kreativni tfvorba, Praktickd cviceni a Odborny vycvik. Vyucujici dbda na jeho

propojenost s odbornym zamérenim a prislusnymi odbornymi predméty.

1. roénik, 2 h tydné, 66 hodin, povinny
Zdakladni pojmy pocitacové grafiky, 12 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

LAk

e body a kfivky
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e rozezndva jednotlive grafické e rastry a vektory
pojmy e rozliSeni - barevné hloubky
e rozliSuje pojmy rastr a vektor e formaty soubord
e formuluje pojem barevnd e bity a bajty
hloubka e barevné modely RGB, CMYK
e dokdze popsat, co vie je e kalibrace monitoru a tiskarny
pocitacova grafika e pismo
e rozezndvda barevné modely RGB, e rastrovda a vektorovd grafika
CMYK
e kalibruje monitor a tiskarnu
e pracuje s kfivkou v Bezeirové
rezimu
e orientuje se v grafickych
formatech, v jejich viastnostech
a pouziti
e UmMI pouzivat weboveé prohlizeCe
k rozezndvani jednotlivych
grafickych pojmu
Rastrova grafika, 19 hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
e samostatné vyhleddavd fotografie e okno rastrového programu
na internetu e ovldddani programu, vytvoreni
e pouziva digitdini fotoapardt obrdzku
e samostatné scanuje e masky, objekty
e pracuje s fotkou a zdroven ji e vypln, kapdatko
retusuje e kresleni tvar(, malba stétcem
e archivuje a prezentuje upravené o fext

fotografie

pracuje samostatné s vrstvami
vytvari koldze

vytvori grafické navrhy
pomoci nastrojU Al pracuije s
fotografii

Prdace s fotografii

Vytvdéreni koldzi

Animované gify

ziskavani, snimani fotografi
Upravy a publikovani fotografi
prohlizeni, vyhledavani,
scanovani fotografi

pouziti digitalnino fotoapardtu
kompozice obrazu

opravy, vady, retuse
archivace a prezentace
fotografii

prdce podle zaddni

vybéry, princip koldzi
vrstvy
koldz v praxi
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Archivace a uchovavani fotografii

Skladani vektorovych kreseb, 7 hodin

e ovlddd funkce, které slouzi k
tvorbé zdkladnich objekt(

e fiskne a samostatné exportuje
grafiku

e upravirastrovou a vektorovou
grafiku

Vysledky vzdélavani Ucivo
e pouZiva barvy e okno
e ovladd funkce, které slouzi ke e zG&kladni objekty (obdélnik, elipsa,
zpracovani textu cary)

e Obrysy a vypln objektu
e text ve vektorovém editoru
e tisk a export grafiky

Tvorba akcidenénich tiskovin, 28 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e vhodné zpracovdvd akcidencni
tiskoviny s ohledem na zaddni a
druh fiskoviny

e vyhleddavd informace pomoci
webovych aplikaci k vytvoreni
jednotlivych tiskovin

Osobni tiskoviny

e vizitka
dopisni papir, obdlka
novorozenka
promocni ozndmeni
svatebni ozndmeni
smutecni ozndmeni
novorocenka
Spolecenske tiskoviny
pozvdanka
divadelni program
jidelni a ndpojovy listek
vinny listek
menu
diplom
slavnostni list

e vysvédceni, osvédceni
Propagacni tiskoviny

o letdk

e plakdt

e inzerdt
Ndrocné tiskoviny

e exlibris

o ctiketa

e kalenddr
Hospoddrsko-administrativni tiskoviny)

e podnikovy dopisni papir

e oObdlka
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12.10 Odborné kresleni

Roénik 1.

Tydenni dotace hodin 1

Celkem hodin za rok 33

Obecny cil predmétu

Cilem vyucCovaciho predmétu Odborné kresleni je porozumeét zakladnim teoretickym
pojmim z oblasti technického kresleni - nepostradatelného vyjadfovaciho a
dorozumivaciho prostfedku mezi techniky a viastnimi vyrobci.

Vzdéldavaci obsah vyucovaciho predmétu pomdahd zakovi sezndmit se s pravidly pfi
vytvdreni technické dokumentace, poznat typy vykresU, vytvorit vykres dle
technickych norem, pouzZivat pravouhlé promitdni na vice vzdjemné kolmych
priméten, zvolit takové pohledy, fezy, prifezy a kdbty, aby se dany predmét dle

vykresové dokumentace dal spravné vyrobit.

Charakteristika uciva

Obsah uciva vychdzi z obsahovych okruhd RVP - Technologické procesy a
Polygraficky zaklad. UCivo predmétu je zafazeno do prvniho rocniku a je strukfurovano
do tematickych celkd. Z&ci se sezndmi se zaklady technického kresleni, kdtovanim,

z&kladnimi geometrickymi konstrukcemi a zobrazovdni na vykresech.
Cile vzdélavani

I4ci jsou ve vyuce vedeni tak, aby pracovali soustfedéné, vytrvale, peclivé, byli
schopni vést dialog a obhajovat viastni stanovisko, aby odpovédné pinili své
povinnosti a byli schopni nést odpovédnost za viastni jedndni.

s

Pomoci digitdinich technologii jednotlivé viastnosti jesté vice odborné rozvijeji pripravu
na budouci povoldni. Z&ci tedy ve vzdélavacim procesu efektivné vyuzivaii digitdini
technologie, které rozvinou jejich naucené dovednosti a schopnosti v technickém

mysleni a n&sledné aplikaci v technickém vykresu.
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Vyukové strategie

Ve vyuce je nejCastéji pouzivdna metoda feseni a procvicovdni praktickych Uloh,
které zaci resi individuding nebo v tymu. Casto se uplatfiuje skupinové a projektové
vyucovdani.

Hodnoceni vysledku zako

Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho faddu skoly ve stupnici 1-5.
Teoretické znalosti se hodnoti formou pisemnych ¢&i elektronickych testd. Na zdvér
klasifikacniho obdobi je Zakim zaddvdn samostatny zdvérecny projekt. Praktické
dovednosti se ovéfuji na zakladé feseni a vypracovdani konkrétnich praktickych Uloh.
Velky dUraz je kladen na Ustni prezentaci a obhajobu svych praci. Pii klasifikaci je
zohlednéna prdce zaka v hoding, aktivita, zdjem o danou problematiku a spoluprdce
pfi tymové prdci.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Predmét Odborné kresleni rozviji tyto klicové kompetence:

Kompetence k feseni problém{

e porozumeét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potfebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popf. varianty feseni, a zdvodnit
jej. vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,

e uplatnovat pri feseni problémU rizné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace,

e volit prosttedky a zpUsoby (pomucky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkusenosti a védomosti
nabytych drive,

e spolupracovat piifeseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni).

Kompetence k uceni

e umeét efektivné vyhleddvat a zpracovdvat informace; byt pocitacove
gramotny,

e vyuzivat ke svému ucenirizné informacni zdroje véetné zkusenosti svychijinych
lidi.

Persondini a socidini kompetence

e pracovat v tymu a podilet se na realizaci spoleCnych pracovnich a jinych
Cinnosti,

e podnécovat prdci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni prdce a feseni UkolJ,

nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,
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e reagovat adekvdtné na hodnoceni svého vystupovdani a zpUsobu jedndni ze
strany jinych lidi, pfijimat radu i kritiku.
Komunikativni kompetence
e dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,
e formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisesmné podobé prehledné
a jazykové spravné.
Digitalni kompetence
e ovlddat digitdlini technologie, véetné ndstrojl z oblasti umélé inteligence
e ziskAvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v riznych formdtech v osobni ¢i profesni komunité,
e pracovat s béznym zdakladnim a aplikacnim programovym vybavenim
e UCit se pouzivat nové aplikace.
Pfinos predmétu k rozvoji odbornych kompetenci
Z4ci jsou vedeni k osvojeni t&chto odbornych kompetenci:
Uplatiovat estetické principy polygrafické vyroby
e pouzivat typografickd pravidla sazby, principy kompozice pfi grafické Upravé
tiskovin
e uplatnovat kreativni pristup pri grafické Upraveé tiskovin
Zajistovat technologickou pfipravu textovych a obrazovych podkladd, vytvdret
vhodny design vyrobkd
e povuzivat vhodné textové a obrazové podklady pro zpracovdni a reprodukci
v predtiskové fazi polygrafické vyroby
e pracovat s vytvarnymi ndvrhy a technickou dokumentaci
Vykondvat prdce v celém procesu predtiskové pripravy, realizovat zpracovdani
vyrobkl véetné kontroly kvality
e ovlddat jednotlivé technologické postupy a v oblasti své profese dokdze
odborné posoudit vyrobni podklady co do Uplnosti a kvality
Dbdt na bezpecnost prdce a ochranu zdravi pfi préci
e zndt a dodrzovat zé&sady bezpecnosti prdce a ochrany zdravi pfi préci
Jednat ekonomicky a v souladu se strategii trvale udrzitelného rozvoje
e zndat vyznam, Ucel a uziteCnost vykondvané prdce, jeji financni, popr.
spolecenské ohodnoceni,

Usilovat o nejvyssi kvalitu své prdce, vyrobkd nebo sluzeb
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chdapat kvalitu jako vyznamny ndstroj konkurenceschopnosti a dobrého jména
podniku,
dodrzovat stanovené normy (standardy) a predpisy souvisejici se systémem

fizeni jakosti zavedenym na pracovisti.

Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat

Vzdéldvaci predmét Odborné kresleni pokryvd ndsledujici prifezova témata:

Clovék a digitdini svét - zAci jsou pripraveni pro feseni praktickych Ukold
s vyuzitim digitdlnich technologii, ale i pro Cinnosti, které dnesni lovék vyuzivd
v b&Zném osobnim Zivoté. Zdaci by méli ziskat pozitivni vztah k digitdlinim
technologiim a naucit se pruzné reagovat na novinky v digitainim svéte.

Clovék a svét prace - cilem je vybavit Zadky znalostmi a kompetencemi pro
Uspésné uplatnéni na trhu prdce rist profesni kariéry. K tomu je zapotrebi: vést
Zaky k tomu, aby si uvédomili dblezitost vzdéldani pro budouci Zivot, vyhleddvat,
vyhodnocovat a vyuzivat informace o profesnich prilezitostech, schopnost

verbdini a pisemné prezentace pfi jedndni s potenciondinimi zaméstnavateli.

Mezipiedmétové vztahy

Pfedmét Odborné kresleni je Uzce spjat zejména s predméty Polygrafie, Vytvarnd

priprava, Design a kreativni tvorba, Praktickd cviceni a Odborny vycvik. Vyucujici dba

na jeho propojenost s odbornym zamérenim a pfislusnymi odbornymi predméty.

1. roc¢nik, 1 h tydné, 33 hodin, povinny

Zaklady technického kresleni, 11 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e znd vyznam technického kresleni e vyznam technického
e umipouzivat pomUcky pro kresleni kresleni
e orientuje se v Ukolech technického kresleni e Ukoly technického
e umirozpoznatjednotlivé techniky kresleni kresleni
e rozliSuje druhy norem e pomucky pro kresleni a
e charakterizuje méfitka zobrazeni kreslici materidly
e znd pravidla pfi vytvdareni technické e techniky kresleni
dokumentace e normalizace vykres®
e rozlisuje druhy technickych vykrest e rozmeéry vykresovych
e k zobrazovani predmétl na vykresech listd (méfitka)
pouzivd pravouhlé promitdni e druhy technickych
e rozliSuje a urcuje formaty vykresu vykresU
e umiskladdat vykresy e Uprava vykresU
e umirozpoznat rizn& méfitka vykres e sklGddani vykresU
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rozlisi druhy Car a jejich pouziti

zn& zAkladni pravidla pfi vytvareni popisové
ho pole vykresu

Umi aplikovat technické pismo

Ind zpUsoby, jak uzivat technického pisma
v digitdlnim prostredi, je schopen pracovat
s riznymi typy font0 v dané aplikaci napf.
Ve wordu.

méfitka zobrazeni
druhy Car a jejich
pouziti

technické pismo
popisové pole vykresu

Zdaklady technického koétovani, 5 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
1ak e zapisovani k6t
e Orientuje se v zdkladnich pojmech a pravidl e soustavy kot
ech kotovani. e pravidla kétovani geo
e Umi aplikovat kdtovaci a pomocné Cdary. metrickych a konstruk
e Umi Cist v technickych vykresech. cnich prvkd soucdsti
e Rozezndvd rizné druhy kétovani. e procvicovani kdtovdni
e Vyuziva digitdini aplikace pro zdznam
koétovdani a dalsich Udaju, které ddle
vyhodnocuije.
Zakladni geometrické konstrukce, 5 hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo

LAk

pomoci z&kladnich rysovacich pomUcek
kresli z&kladni konstrukce

zn& konstrukce zdkladnich Utvard
(trojuhelniky, Ctyruhelniky, kruh, elipsa)
pracuje pomoci digitdlnich ndstroju, kde v
daném prostredi rysuje geometrickd télesa
a urCuje jejich tvar.

linedrni konstrukce
z&kladni geometrické
Utvary

Zaklady zobrazovani na vykresech, 8 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

L&k

K

zobrazovdni predmétl na vykresech se pou
Ziva pravouhlé promitdni. Kresli kfivky, poly
gony, kruznice a oblouky.

Pouziva pravidla presného kresleni a zaddv
Aani pozice pomoci bodd a soufadnic

zpUsoby zobrazovani
pravouhlé promitdni
rysovéani pomoci bodu
a souradnic
axonometrické promit
ani
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Zna pravidla pro axonometrické promitani.

zobrazovdni jednoduc
hych a slozenych geo
metrickych téles

Technické zobrazovani na vykresech, 4 vyuéovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Ucivo

yAgle

pravidla pro zobrazovdni jednotlivych
predmét.

Charakterizuje rozdéleni prirezd.

Chdpe rozdil mezi fezem a prifezem.
Aplikuje kresleni fez0 a prirezd.

Ind aplikace digitdlnich programu, kde
vytvari prostredi, ve kterém zaznamendvad

geometrickd télesa v presném misté urceni.

rozdéleni prirezl
ziednoduseni v zobraz
ovani

umistovdani obrazd
rozdéleni rez(

kresleni fez0 a prirezd
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12.11 Vytvarna priprava

Rocnik 1.

Tydenni dotace hodin 2

Celkem hodin za rok 66

Obecny cil predmétu

Cil predmétu Vytvarnd priprava spocivd ve vytvoreni Sirokého zdkladu vytvarného
vzdéldani z hlediska specifik studovaného oboru. Pfedpokladem je dUkladné osvojeni
vytvarného jazyka, jeho morfologie a syntaxe i pfiméreny rozvojinvence k vytvarnému
feSeni a realizace artefaktd v materidlech a technikach.

Charakteristika uciva

Obsah predmétu vychdzi z obsahového okruhu RVP — Technologické procesy a
Polygraficky zdklad. Pfedmét je zarazen do prvniho rocniku a ucivo je strukturovéno
do tematickych okruh0, sméfujicich k pozndni a oviddnuti zdkladnich prvkd
vytvarného jazyka a prostredk( kompozice. Ddle je vénovdna pozornost souhrnnym
kompozicnim cvicenim, kterd vyUstuji do fantazijné - koncepcnich studii, smérfujicich k
rozvijeni predstavivosti v oblasti prislusné profilace odborné pripravy.

Cile vzdélavani

Z4ci jsou vedeni k rozvoji vytvarného mysleni, vytvarné paméti, tvorivosti a fantazie, ke
kultivaci vytvarného vidéni a vyjadrovani. Skrze digitdini technologie dané vytvarné
segmenty odborné propojuji s pripravou na budouci povoldni.

I4ci jsou taktéz vedeni pomoci digitdinich technologii k vyssi efektivité pinéni
odbornych Ukold na zadané témata, které podporuji jejich kreativitu a vytvarny um.
Vyukové strategie

Ve vyuce jsou pouziviny metody informacné receptivni, reproduktivni, heuristické,
vyzkumné, expozicni, fixacni, hodnotici, slovni morfologické (vysvétlovani, instruktdz),
slovni dialogické (diskuse, beseda, dramatizace, dialog), ndzorné demonstracni,
praktické (vytvarné prdce), analyza a syntéza.

Hodnoceni vysledku zako

Hodnoceni vytvarnych praci z&k( probind pribéiné podle platného klasifikacniho
fadu skoly ve stupnici 1-5. Pi klasifikaci je zohlednéna préce zdka v hodiné, akfivita,

zdjem o danou problematiku a spoluprdce pri tymoveé prdci.
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Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci

Predmét Vytvarnd priprava rozviji tyto klicové kompetence:

Kompetence k feseni problému

porozumét zaddani Ukolu nebo urcit jadro problému, ziskat informace potrebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popf. varianty feseni, a zddvodnit
jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,
uplatnovat pii feseni problémU rizné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace,

volit prostfredky a zpUsoby (pomUcky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkuSenosti a védomosti
nabytych drive,

spolupracovat pri feseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni).

Kompetence k u¢eni

umeét efektivné vyhleddvat a zpracovdvat informace; byt pocitacové
gramotny,

vyuZivat ke svému uceni ridzné informacni zdroje véetné zkusenosti svychijinych
lidi.

Persondini a socidini kompetence

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole€nych pracovnich a jinych
Cinnosti,

podnécovat prdci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni praoce a feseni UkolU,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,

reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovdni a zpUsobu jedndni ze

strany jinych lidi, prijimat radu i kritiku.

Komunikativni kompetence

dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,
formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisesmné podobé prehledné

a jazykové sprdvné.

Digitdlni kompetence

ovlddat digitdini technologie, véetné ndstroju z oblasti umélé inteligence
ziskavat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v riznych formdtech v osobni &i profesni komunité,

pracovat s béznym zdkladnim a aplikacnim programovym vybavenim,

ucCit se pouzivat nové aplikace.
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Pfinos predmétu k rozvoji odbornych kompetenci
Z4ci jsou vedeni k osvojeni t&chto odbornych kompetenc:
Uplatnovat estetické principy polygrafické vyroby
e povuzivat typografickd pravidla sazby, principy kompozice pfi grafické Uprave
tiskovin
e uplatnovat kreativni pristup pri grafické Uprave tiskovin
Zajistovat technologickou pripravu textovych a obrazovych podkladd, vytvéret
vhodny design vyrobk(
e povuzivat vhodné textové a obrazové podklady pro zpracovdni a reprodukci
v predtiskové fazi polygrafické vyroby
e pracovat s vytvarnymi ndvrhy a technickou dokumentaci
Vykondvat prdce v celém procesu predtiskové pripravy, realizovat zpracovani
vyrobkd véetné kontroly kvality
e ovlddat jednotlivé technologické postupy a v oblasti své profese dokdze
odborné posoudit vyrobni podklady co do Uplnosti a kvality
Dbdt na bezpecnost prdce a ochranu zdravi pfi préci
e zndt a dodrzovat zésady bezpecnosti pradce a ochrany zdravi pfi praci
Jednat ekonomicky a v souladu se strategii frvale udrzitelného rozvoje
e zndat vyznam, UCel a uziteCnost vykondvané prdce, jeji financni, popr.
spoleCenské ohodnoceni,
Usilovat o nejvyssi kvalitu své prdce, vyrobkd nebo sluzeb
e chdpat kvalitu jako vyznamny ndstroj konkurenceschopnosti a dobrého jména
podniku,
e dodrzovat stanovené normy (standardy) a predpisy souvisejici se systémem
fizeni jakosti zavedenym na pracovisti.
Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat
Vzdéldvaci predmét Vytvarnd priprava pokryvd ndsledujici prifezovd témata:
o Clov&k a digitdini svét - ZAci jsou pripraveni pro feseni praktickych Ukold
s vyuzitim digitalnich technologii, ale i pro Cinnosti, které dnesni Clovék vyuziva
v béZném osobnim zivote.
e Clovék a svét prace - cilem je vybavit zdky znalostmi a kompetencemi pro

Uspésné uplatnéni na trhu prace rist profesni kariéry.
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Mezipredmétové vztahy

Pfedmét Vytvarnd priprava je Uzce spjat zejména s predméty Odborné kresleni,

Polygrafie, Design a kreativni tvorba, Praktickd cviceni a Odborny vycvik. Vyucluijici

dbd na jeho propojenost s odbornym zamérenim a prislusnymi odbornymi predméty.

1. ro¢nik, 2 h tydné, 64 hodin, povinny

Grafické prvky, 12 vyuéovacich hodin

materidll, vyuzivd vyrazové moznosti
jednoflivych vytvarnych prvkd v jejich
rdznych kombinacich a vzdjemnych
souvislostech pri vystavibé kompozice.
vytvdari grafickou studii predmétu a
objem vytvaii pomoci jednotlivych bodu.
pracuje se skdlou vytvarnych pomuicek a
materidlo.

ovladad vyrazové moznosti vytvarnych
prvky v jejich rbznych kombinacich a
vzdjemnych souvislostech.

ovladad psychologii barev a chdpe.
rozezndava teplé a studené barvy a
dokdze vyuzivd jejich pusobeni na
Clovéka pri viastni tvorbé.

navrhne a zpracuje kompozic¢ni cviceni.
pracuje v grafickém programu na
tabletu a utvdri linedrni obrazovou
predlohu. Kde vhodné analyzuje
plosnou, prostorovou a barevnou
kompozici.

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e dokdze definovat pojmy e bod
e /ndjejich vyznam a vyrazové moznosti e linie
pri tvorbé grafiky e plocha
e pracuje se skdlou vytvarnych pomUcek a e oObjem

VYTVARNA PRACE NA PROCVICENI
e technika pointilismu
e svétlo

e barva
e fextura
e velikost

VYTVARNA PRACE NA PROCVICENI
e kresba fixy

Tvar, 8 vyucéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

ovladd principy vystavby kompozice

prostrednictvi ploSnych kompozi¢nich
cviceni

vyuzivd geometrické tvary k rozlozeni
obrazu

definovatelny a

nedefinovatelny

e jednoznacny, viceznacny
jednoduchy, sloZity

e vyrazové moznosti tvaru
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7&k znd psychologické pUsobeni tvaru na
Clovéka

V praxi pouziva terminy jako syntéza,
kfivky, Utvary a asociace

je schopen pomoci digitdini grafické
technologie vytvorit jednoduchy a
efektivni ndvrh geometrického umeni.

VYTVARNA PRACE NA PROCVICENI

geometric Art

Syntax, 4 vyuéovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Uéivo

definuje pojmy rytmus, metrum a
ornament.

chdpe rytmus jako jasny prvek, ktery se
vdaze prevdiné na vytvarnd dila, kterd
zndzomuji néjaké opakovani prvkd.
snazi se pomoci vétsinou cernobilych
geometrickych obrazcU, rastrd a
vzdjemné se prekryvaijicich linedrnich a
plosnych Utvard dosdhnou optické
iluze pohybu, nestability

pomoci digitaini fechnologie a Al je
schopen naijit vhodné obrazové predlohy
a utvorit z nich syntézu optické iluze.

VYTVARNA PRACE NA PROCVICENI

syntax

rytmus, metrum: rytmické
a metrické razeni
zAkladnich prvkd

fazeni v pdsech a
prostoru

ornament a vzor

op Art

Symetrie a asymetrie, 8 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

zak

dovede vnimat symetrii a asymetrii v
pfirodé a prendset je do svych
vytvarnych praci

ovladd tyto principy a dokdze vyuzivat
rozlozeni kontrastnich kompozi¢nich
prvk tak, aby jejich celkovd skladba
pUsobila vyvdzené

znd postaveni symetrie, asymetrie a
statiky ve vytvarném uméni a grafice
vytvari nasténné obrazy a dekorace, ale
i origindlni prani pomoci string artové
technice

symetrie a asymetrie ve
vytvarném umeéni
symeftrie a asymeftrie

v prirodé

symetrickd a asymetrickd
kompozice ze zAkladnich
prvkd

VYTVARNA P,RACE NA
PROCVICENI
string Art

Proporce, 8 vyuc¢ovacich hodin
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Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e dovede vnimat symetrii a asymetrii v e princip proporce
pfirodé a prendset je do svych e Zlatyfez
vytvarnych praci e princip proporce ve
e sezndmi se se zasadami proporcni viech oblastech uméni
estetiky e malba
e ovlddd zdkladni techniky vytvarného e kresba
umeéni e grafické techniky
e 70k vytvori studii portrétu ve spravnych
proporcich

Stavba obrazu, 8 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e 7znd vzdjemné vztahy jednotlivych dild e spravnd stavba
kompozi¢nich prvkd jako napiiklad kompozice
pomér délky a Sirky e kompozi¢ni vystavba ve
e pri tvorbé vyuzivd vzdjemny pomeér stylizované formé
jednotlivych Utvar® s plochou celku e stavba prostoru pomoci
e sezndmi se s fechnikami stinovadni svétla a stinu
e Vvyzkousi si kresba rdkosem, e stavba a modelace
drivkem, modelaci objem e 3D abstrakce

v kresbé uhlem, lavirovani tuzkou a sepii
e spojuje typogrdfii se svételnou modelaci
a svoji si zakladni principy modelace
prostoru
e UmMi pomoci digitdlnich programi vytvorit
3D abstrakini obrazy, chromatické a
achromatické povahy.

Typografie ve vytvarném uméni, 8 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e dokdze definovat pojmy e lettrismus: pismo, gesto,
e orientuje se v historii typografie a vyvoji znak
tisténé knihy e uméleckd typografie a
e ovlddd techniku pismomalby pismomalba
e Vvyuzivd organizaci pisma v plose e pismo v obrazech:
e seznamuje se s technikou ruéni kaligrafie typograficky portrét
e UCi se sprdvnou stavbu pismene e pop - Art a komix
e 74k je obezndmen s uméleckymi smeéry, .
které vyuZivaji typografii jako hlavnii VYTVARNA PRACE NA PROCVICENI
vedlejsi obsah uméleckého dila

116



GRAFICKY DESIGN: 2023/2026

dokdze definovat pojmy inicidla a
iluminace

zdobené iluminované
inicidly

Figura, 6 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

L&k

vyuzivé Umysiné deformace, témat
intimity, socidiniho prostredi, identity,
teorie obrazu téla, zivého dila atp.
seznamuje se s uménim, v némz

je figura dominantnim znakem

ovlddd zakladni prvky anatomie.
vyuZziva pfi tvorbé nauku, kterd studuje
skladbu, strukturu a polohu

Casti lidskéeho tela

osvojuje si zakladni postupy kresby
lidského téla

samostatné si vybird zndmy obraz

s figurdini tématikou a vytvdri jeho
vérnou kopii

dokdze dle webovych ndstrojU vybrat
vhodnou reprodukci uméleckého dila,
kterou vyuzije jako hlavni zdroj pro tvorbu
vytvarné prdace.

zAklady anatomie
zAkladni konstrukce,
proporce a poloha Casti
téla

umisténi jedné a vice figur
Vv prostoru

figura v kompozici s
dalsimi objekty

figura a promény jejino
zobrazeni

VYTVARNA PRACE NA PROCVICENI

reprodukce uméleckého
dila dle viastniho vybéru

Opakovani uciva 1.ro¢niku, 4 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

L&k
L

prokdze znalosti uCiva v pisemném testu
dokdze vytvorit bezchybnou barevnou
komporzici dle zaddni

projevi znalosti vytvarnych materidld a
technik, které béhem roku vyzkousel
orientuje se ve vizudinim prostoru a
pouzivd odbornou terminologii

dokdze vyhledat pomoci digitdinich
technologii jako jsou mobily, tablety atd.
relevantni zdroje informaci.

Napf. o vytvarnych technikach,
uméleckych smérech, které analyzuje a
interpretuje pomoci prezentace.

OPAKOVANI UCIVA 1. ROENIiKU

pojmy ve vytvarném
umeéni

vytvarné techniky a
umélecké sméry.
ladéni barev a vhodnd
barevnost

vytvarné materidly
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12.12 Polygrafie

Rocnik 1. | 2.| 3.

Tydenni dotace hodin 2 |2 2

Celkem hodin za rok 66| 66| 60

Obecny cil predmétu

Cilem predmétu Polygrafie je vytvoreni uceleného obrazu o polygrafii s cilem ziskani
znalosti a praktickych dovednosti operdtora v predtiskové pripravé a daldich dilich
obor¥ v rdmci povoldni reprodukéni grafik. ZA&ci ziskaji orientaci v oblasti grafickych
technik, nauci se zviddat viechny ndstroje pro elektronické zpracovdni textovych a
obrazovych predloh, komunikaci a distribuci datovych soubord. Jednd se o osvojeni
hardware a software pro sazbu a zlom textu a software pro zpracovdani obrazovych
Casti tiskovin Ci vytvoreni tiskovych podkladd a tiskovych forem v tiskovych technikach.
L4ci ziskaji ucelené poznatky o piipravé a zpracovdni reprodukenich podkladd podle
polygrafickych norem pro vyrobu periodickych fiskovin, merkantiini vyrobu nebo
sloZitéjsi publikace. Nauci se vnimat jejich vzdjemné pUsobeni v souvislostech s tiskovou
technikou, potiskovanym materidlem i designem tiskoviny. Obezndmi se s vyvojem
pisma, historii a vznikem ftisku.

Charakteristika uciva

Obsah predmétu vychdzi ze vzdéldvaci oblasti RVP — Polygraficky zdklad. UCivo
pfedmétu Polygrafie je zafazeno od prvniho do tfetiho roc¢niku a je v jednotlivych
roCnicich strukturovéno do tematickych celk(. Historii polygrafické vyroby bude
vénovdno cca 10 % hodinové dotace, klasickym principdm cca 30 % a moderni
vyrobé 60 %.

Cile vzdélavani

Z4ci jsou ve vyuce vedeni k rozvijeni svého estetického citéni, ke kultivaci vytvarného
projevu a vytvorit predpoklady pro kreativni Feseni Ukold v daném oboru. Z4ci ziskaji
zAkladni orientaci v oblasti grafickych technik, osvoji si principy vystavby grafické
kompozice z hlediska vyrazovych moznosti barvy, pisma a obrazu.

Digitdini technologie ono estetické citéni a jednotlivé kreativni mysleni u zdak0
doplnuje a ddle rozviji pomoci odbornych softwarl a programa.

Vlivem digitdlnich technologii jsou zaci vedeni k vyssi efektivité plnéni odborné teorie,

kterd je efektivné integruje do praxe a pfipravi je na budouci povoldni.
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Vyukové strategie

Pfi vyuce je pouzivdna forma vykladu, fizeného rozhovoru a prdce s odbornou
literaturou. Jsou vyuzivany poznatky z odborného vycviku a ostatnich odbornych
predmétl. Je vyuzivdno samostatné prace zakU pri vyhleddvani novych informaci,
které se tykaji zadanych témat. Klasické vyuCovaci metody jsou doplnovdny
problémovymi Ukoly. Je vyuZivana audiovizudini technika a dalsi informace z oboru.
Hodnoceni vysledku zako

Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho fadu skoly ve stupnici 1-5.
K provérovani a hodnoceni zakud jsou pouzivany tyto metody:

e Ustnizkouseni,

e pisemné zkouseni,

e pisemné zkouseni souhrnné,

e samostatné Ci skupinové prdce na vybrané téma (véetné jejich prezentace).

Pfi klasifikaci je kladen diraz nejen na teoretické znalosti zak(, ale na hloubku
porozuméni poznatkdm, na slovni vyjadfovdni a sprdvné pouzivani odborné
terminologie, na stupen osvojeni uciva, na schopnost aplikace, na kreativitu a Uroven
vyjadrovani. Pri klasifikaci je zohlednéna prdce zaka v hodiné, aktivita, zdjem o danou
problematiku a spoluprdce pfi tymové prdci.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Predmét Polygrafie rozviji tyto klicové kompetence:

Kompetence k feseni problému

e porozumét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potfebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popfr. varianty feseni, a zddvodnit
jej. vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,

e uplatnovat pri feseni problémU rdzné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace,

e volit prosttedky a zpUsoby (pomucky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednotlivych aktivit, vyuZivat zkuSenosti a védomosti
nabytych drive,

e spolupracovat pri feseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni).

Kompetence k uceni
e umeét efektivné vyhleddvat a zpracovdvat informace; byt pocitacove

gramotny,

119



GRAFICKY DESIGN: 2023/2026

e vyuZivat ke svému ucenirdzné informacni zdroje v&etné zkusenosti svychijinych
lidi.
Persondini a socidini kompetence
e pracovat v tymu a podilet se na realizaci spoleCnych pracovnich a jinych
Cinnosti,
e podnécovat praci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni prdce a feseni UkolU,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,
e reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovani a zpUsobu jedndni ze
strany jinych lidi, pfijimat radu i kritiku.
Komunikativni kompetence
e dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,
e formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné
a jazykové spravné.
Digitdini kompetence
e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstrojd z oblasti umélé inteligence
e ziskAvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v riznych formdtech v osobni &i profesni komunité,
e pracovat s béznym zdakladnim a aplikacnim programovym vybavenim,
e UCit se pouzivat nové aplikace.
Pfinos predmétu k rozvoji odbornych kompetenci
Z4ci jsou vedeni k osvojeni t&chto odbornych kompetenci:
Uplatiiovat estetické principy polygrafické vyroby
e sezndmit se s historii pisma, jeho rozdélenim a konstrukci, vyvojem typografie,
knizni kulturou a fiskem
e povuzivat typografickd pravidla sazby, principy kompozice pfi grafické Uprave
tiskovin
e uplatnovat kreativni pristup pri grafické Upravé tiskovin
Inat organizacni strukturu polygrafického vyrobninho odvétvi
e orientovat se v organizacni strukture pracovisté a jeho zdkladnim vybaveni
e zndt organizacni strukturu polygrafického vyrobniho odvétvi stejné jako odvétvi
singmakingu, vydavatelstvi, reprografickych studii a reklamnich agentur
e orientovatse ve viech fazich polygrafické vyroby, v pocitacovych programech

v predtiskové fdzi, v tiskovych technikdch
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Zajistovat technologickou piipravu textovych a obrazovych podkladd, vytvdret

vhodny design vyrobkd

zndat principy funkce pouzivanych zafizeni a programového vybaveni

umét kvalifikované posoudit vstupni elekfronickd data pro fisk, pripadné urcit
zpUsob jejich konverze

zndat pracovni postupy v klasické reprodukeni fotografii a retusi, pfi zhotoveni
text0 a jejich grafické Uprave

zndat polygrafickou montdz, elektronickou sazbu a reprodukci

byt schopen vyuzivat nové poznatky, posoudit jejich pfinos pro svou prdci a

vytvorit si predstavu o vliastnostech nové zavadénych technologii a materidld

Dbdt na bezpecnost prdce a ochranu zdravi pfi préci

zndt a dodrzovat zdsady bezpecnosti prdce a ochrany zdravi pfi prdci

Jednat ekonomicky a v souladu se strategii tfrvale udrzitelného rozvoje

zndt vyznam, UCel a uziteEnost vykondvané prdce, jeji finanéni, popr.

spolecenské ohodnoceni,

Usilovat o nejvyssi kvalitu své prdce, vyrobkd nebo sluzeb

chdapat kvalitu jako vyznamny ndstroj konkurenceschopnosti a dobrého jména
podniku,
dodrzovat stanovené normy (standardy) a predpisy souvisejici se systémem

fizeni jakosti zavedenym na pracovisti.

Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat

Vzdéldvaci predmét Polygrafie pokryvd nésledujici prifezovd témata:

Clovék a digitdini svét - Zaci jsou piipraveni pro feseni praktickych Ukold
s vyuzitim digitdlnich technologii, ale i pro Cinnosti, které dnesni Clovék vyuzivd
v bé&Zném osobnim Zivoté. Zaci by maéli ziskat poztivni vztah k digitdinim
technologiim a naucit se pruzné reagovat na novinky v digitainim svete.
Clovék a svét prace - cilem je vybavit zaky znalostmi a kompetencemi pro
Uspésné uplatnéni na trhu prdce rist profesni kariéry. K tomu je zapotiebi: vést
Zaky k tomu, aby si uvédomili dUlezitost vzdéldni pro budouci Zivot, vyhledavat,
vyhodnocovat a vyuzivat informace o profesnich prilezitostech, schopnost
verbdlni a pisemné prezentace pri jedndni s potenciondinimi zaméstnavateli.
Obcan v demokratické spolec¢nosti — zdci si uvédomuji kulturni vyznam

polygrafie.
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e Clovék a Zivotni prostiedi — Zd&ci jsou schopni posoudit ekologické aspekty
polygrafické vyroby.
Mezipredmétové vztahy
Predmét Polygrafie je Uzce spjat zejména s predméty Technologické procesy, Grafika
na PC, Grafika a multimédia, Design a kreativni tvorba, Praktickd cviceni a Odborny
vycvik. Vyucujici dbd na jeho propojenost s odbornym zamérenim a prisluSnymi

odbornymi predméty.

1. ro¢nik, 2 h tydné, 64 hodin, povinny

Historie a vyznam polygrafie, organizace polygrafické vyroby, 4 vyucovaci hodiny

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k

e vysvetli poslani polygrafie e posldani polygrafie

e znd stru¢nou historii a vyvoj oboru e prehled polygrafickych

e charakterizuje jednotlivé skupiny vyrobkd a jejich design
polygrafickych vyrobkd e typy polygrafickych

e charakterizuje jednotlivé typy podnikd
polygrafickych podnikd e z&klady grafické

e UZiva pojem design tiskovin v souvislosti s Upravy
polygrafickym zpracovdnim e reprodukeni grafik a

e umMi charakterizovat pojem reprodukeni jeho Uloha
grafik v polygrafické vyrobé

e 7ziskd prehled o prdci a uplatnéni e oOrganizace
reprodukéniho grafika polygrafické vyroby

e vytvdii si viastni portfolio praci, které zak e uplatnéni absolventa
béhem studia doplnuje a aktualizuje na trhu préce

e chdpe jeho vyznam pfi hleddni zaméstndni e portfolio
v oboru

e portfolio prevede do digitdini podoby
pomoci grafického programu a pribézné
uklddd i v elekironické formé.

Reprodukéni a typograficka studia a principy grafického designu, 8 vyucovacich
hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e pracuje se skdlou vytvarnych pomUcek a e proximita
materidld e zarovndavani
e ovlddd vyrazové moznosti vytvarnych prvkd e opakovdni
v jejich riznych kombinacich a vzdjemnych e konfrast
souvislostech.
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ovldda principy vystavby kompozice
prostfednictvim plosnych kompozi¢nich
cviceni

navrhne a zpracuje kompozi¢ni studii s
vyuZitim pravidelného uspordddni prvkd v
plose vytvori jednoduchy névrh

osvojuje si schopnost prizpUsobit se
pracovnim cinnostem v reklamnich
agenturdch, v grafickych studiich, v DTP
studiich pri tiskarndch, ve vyrobnich Usecich
nakladatelstvi a vydavatelstvi

navrh tiskoviny digitalizuje, upravi v
grafickém programu a pripravi pro tisk.
pouziva digitdini a Al nastroje pro
komparaci obrazovych predioh pro tisk.

e prdazdné misto/Cisty
prostor

e zG&kladni pravidla
kompozice

e kontrast a soulad

e analyza, abstrakce,
redukce, typizace a
syntéza

PRACE V GRAFICKE DiLNE
e ndvrh a zpracovani
textovych a
obrazovych podklady
pro tisk

Stupnice cernobilych a tondlnich hodnot, 8 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

L&k

uplatiuje vyznam a dilezitost tondini
hodnoty ve vazbé na polygrafické
zpracovani

dokdze definovat pojmy

vnima a rozlisuje odstiny Sedé
vypracuje kompozici v péti tondinich
rozestupech uplatnuje prakticky znalosti

vymezeni pojmu

e gradace a kontinuita

e Cernobild kompozicni
struktura, vztahy k
vicebarevné
kompozicni strukture

e tOnovda hodnota a jeji

vztaht linii, kontrastu a prostoru ve NnArust
vicebarevné kompozici e tondini stupnice

e 7znd rozdil mezi Cernobilym tiskem a e stupné sedi
monochromatickym e cCernobild autotypie

e pouZiva odbornou terminologii e monochromaticky tisk

e umi nastavit tisk Cernobilého dokumentu a jeho vyurziti

Barva a jeji vyrazové moznosti, 6 vyuc¢ovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo

L&k

Popise fyzikdini zaklad barvy, viastnosti
barev a dokdze charakterizovat jejich
vyrazové moznosti

Vytvoii kompozici - zietelné rozdéleni
teplych a studenych barev

vysvétli pojem subtraktivni a aditivni miseni
barev

e Druhy barev a jejich
chemickd podstata

e Subtraktivni a aditivni
miseni barev

e psychologie vnimdni
barev, asociace
vyvolané barvami
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uvédomuje si symboliku barev a jejich
psychologické pUsobeni na clovéka
aplikuje pusobeni barev v reklamé
ovladd barvové prostory RGB a CMYK —
pristrojové zdvislé, CIELAB — pristrojovée
nezdvislé

shodné viemoveée
zachdzeni s barvou
digitdini méreni barev
spekirofotometrie,
denzitometrie,
kolometrie

e ovlddd denzitomeftrické a kolorimetricke e kalibrace barev
méreni barev e barvové prostory RGB
e vijak spradvné nakalibrovat monitor a CMY, CIELAB
pocitace
e umi pracovat v digitdinim programu, kde
prevddi obrazové predlohy v barevném
prostoru.
e pouziva digitdlni ndstroje vCetné Al k
ziskavdani informaci o barevnych teoriich a
umi zpracovat prezentaci.
Pismo a jeho vyznam v polygrdfii, 8 vyu€ovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e md prehled o historickém vyvoji pisma a e historicky vyvoj pisma
osvaijil si zakladni ndzvoslovi e ndzvoslovi pisma
e pracuje psacimi pomuckami, osvoijil si e klasifikace pisma
zAklady konstruovdni pisma a oviadd e typologie pisma,
zAklady pissnomalifstvi e kresebné prvky pisma
e vytvorli kompozici pisma podle predlohy e modifikace pisma
e vytvori navrh viastniho fontu pisma e pismovda osnova
e navrhne graficky design vybraného e kombinace pisma
polygrafického vyrobku e velikost pisma
e samostatné tiskne, ofezAvda a sklddd viastni e Praktické poutziti pisma
polygrafické vyrobky v tisk&rndch — prace
v grafické diiné
Fonty pisma, é vyuc¢ovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo

L&k

dokdze definovat pojmy

umi vyhledat seznam zdroj0, kde najit fonty
ke stazeni

7&k znd svétové typografy a tvirce pisma
zvlddd jednoduchou charakterizaci
z&kladnich fontd

klasifikace tiskovych
pisem

druhy pocitacovych
pisem

rastrovd pisma
konturovd pisma
Cdrovd pisma
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vyznd se v nejpouzivanégjsich fontech

v grafickém designu

spravné pouziva fonty

pracuje s digitaini aplikaci ke spravnému
zaznamu pisma a fontu, napr. Ve Wordu.

zAkladni pravidla pro
spravnou volbu fontu

Graficka Uprava akcidenénich tiskovin, 8 vyu€ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

L&k

vysvétli pojem akcidencni tiskoviny a blize
specifikuje zakladni skupiny

provede grafickou Upravu tiskovin (pismo,
barva, kompozice apod.)

zvoli vhodnou tiskovou techniku a
polygrafické zpracovdni vzhledem ke
specificnosti grafického ndvrhu a
pozadavku zdkaznika

zpracuje reklamni letdk v prislusném
grafickem programu

navrhne a zpracuje reklamni tiskovinu (obal,
inzerdt, billboard apod.)

pouziva Al a daldi digitdini ndstroje k
vyhledavani vhodnych akcidencnich
tiskovin, které porovndvd a analyzuje.

akcidencni tiskoviny,
propagachni tiskoviny,
vytvarné ndrocné
tiskoviny

vyuZiti pisma, kresby,
barvy a fotografie
vliv specifickych
vlastnosti tiskovych
technik na grafickou
Upravu tiskovin
ndvrhy tiskovin a zZlom
tiskového dokumentu s
vyuzitim pfislusnych
pocitacovych
program

Grafickd Uprava novin a ¢asopisu, 8 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

L&k

vysvétli postup vyroby novin a casopist
dokdze popsat grafickou Upravu a obsah
jednotlivych cdasti tiskoviny

zvoli vhodnou grafickou Upravu v souvislosti
s obsahovou slozkou tiskoviny

poufZije vhodné pismo, barvu, kompozici,
potiskovany materidl

samostatné vytvari sazbu novin a Casopisu
navrhne dvoustranu novin a Casopisu

je si védom nejcastéjSich chyb pri tisku
umi popsat tiskové stroje a princip tisku

vi jak upravit fotografie pro noviny i
casopisy

vyjmenuje a popise jednotlivé kroky
dokoncuijiciho zpracovdni

pravidla Upravy novin
a casopisU

obsahovd struktura
jednotlivych &asti
terminologie novin a
casopisU

redakeni systémy v
periodickém tisku
problematika tisku a
technické pozadavky
vliv materidlu na
grafickou Upravu
dokoncuijici zpracovdni
novin a Casopisu
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Zuslechtovani a dokoncovaci zpracovani tiskovin, 8 vyu¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e ma prehled o vyvoji knizni vazby, druzich e definice pojmu,
kniznich vazeb, znd jejich charakteristiku. zAkladni terminologie
e rozezndvd rizné zpUsoby zpracovani e tisk a predtiskovd
kniznich vazeb priprava
e popiSe druhy a vlastnosti materidlu e pre-press, press, post-
e vyznd se ve strojich pouzivanych pri press
dokoncovacim zpracovdani e dilCi operace
dokoncuijiciho
zpracovani
e primyslové vazby

Moderni tiskové a reprodukéni techniky, vyvojové trendy, 2 vyuéovaci hodiny

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e ma prehled o nejmodernéjsich poznatcich e soucasnd polygrafie
a novinkdch a vyvojovych frendech v klady a z&pory.
polygrafii e moderni tiskové
e« md prehled o nejmodernéjsich poznatcich techniky
a novinkdch a vyvojovych trendech v e firendy ve svéeté
polygrafii

e pracuje s digitalnimi ndstroji k ziskavani
relevantnich informaci o polygrafickych
trendech, které umi zpracovat v prezentaci.

2. roénik, 2 h tydné, 66 hodin, povinny

Polygrafickd vyroba, é vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e charakterizuje stroje a zafizeni pouzivané v o fdze polygrafické
polygrafické vyrobé&, principy jejich Cinnosti vyroby
a vyuziti e stroje a zarizeni
e charakterizuje jednotlivé faze polygrafické pouzivané
vyroby v jednotlivych fazich
e orientuje se v typech tiskovych znacek a polygrafické vyroby
pouzivd je v praxi e oOrganizace
e 0OsvOji si, jak spravné objednat zakdzku do polygrafické vyroby
tisku e pozadavky na pripravu
e chdpe pribéh celé zakdzky od tisku pres tiskovych dat
kniharské zpracovdni az po expedici. e kvalita a jakost
e posoudi kvalitu tiskového vystupu véetné e tiskové znacCky a
mezioperacni kontroly na zdkladé spadavky
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polygrafickych norem a provede e polygrafické normy
standardizaci tisku kvality

Polygrafické stroje a materidly, 2 vyu€ovaci hodiny

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e rozezndvd jednotlivé tiskové techniky e stroje a zarizeni
e charakterizuje typy stroj0 a zarizeni pouzivané
pouZzivanych v polygrafické vyrobég, v polygrafické
principy jejich Cinnosti a jejich vyuziti vyrobé
e orientuje se v materidlech pouzivanych e makromolekularni
v polygrafii |&tky

e popise zakladni technologicky postup e papir
vyroby tiskovych forem u viech tiskovych e barvy a barviva
technik e kovy a tiskové desky

e rozezndva moznosti zuslechtovdni tiskovin. e clektrolyty aleptaci

e popise druhy a viastnosti polygrafickych roztoky
materidld a znd jejich vyuZiti v praxi e lepidla

e popise chovani materidld v pribéhu e svétlocitlivé
zpracovani materidly

e rozliSuje druhy nebezpelnych latek, znd e materidly pro
zAsady prvni pomoci pfi pouzivani téchto dokoncuijici
IGtek zpracovani

e zdUvodni zpUsoby ekologického nakldddani e obalové materidly
s nebezpecnymi ldtkami a ochrany e materidly pro
Zivotnino prostredi pfi praci s nimi reklomu @

e vyhledd relevantni informace pomoci pPropagaci
digitdlnich ndstrojU o vybranych e nebezpeclné a
ekologickych problémech a vlivu na vyrobu zdravi skodlivé Iatky
Pgr. A umi vypracovat prezentaci. v polygrafii

e fisk a zdkladni
rozdéleni tiskovych

techniky
Tisk z vysky, 8 vyu€ovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e popiSe charakteristické znaky tisku z vysky e knihtisk
e dokdze dany druh tisku datovat, popsat e historie kninhtisku
jeho vyvoj a vysvétlit princip tisku Evropa, Ceské zemé
e vysveétli principy a moznosti vyuziti e fiskovd forma
knihtiskovych stroju v soucasnosti e druhy §tockU
e Vizjakych elementy se skladdd tiskovd forma e moderni knihtisk
v knihtisku o flexotisk
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popise zakladni technologie postupu
vyroby tiskovych forem u flexotisku
rozezndAva a urci sortiment zakdzek vhodny
pro techniku flexotisku

popise principy a vyuiziti flexotisku strojd
posoudi kvalitu tiskového vystupu

urci vhodnost pouziti konkrétniho materidlu

zakdazky vhodné pro
vyrobu flexotisku

stroje a zarizeni
pouzivané ve flexotisku
pouZzivané materidly
pro flexotisk

Tisk z plochy, 8 vyuc€ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
1ak . . .
“ e litografie — kamenotisk
e popiSe zakladni technologicke postupy e princip tisku
vyroby tiskovych forem pro tisk z plochy e tiskovd forma
e popise principy a moznosti vyuziti * charakteristicke znaky
ofsetovych stroj¥ * ofsef )
e Uréi vhodnost pouziti konkrétniho materidlu, * zakazky vhodne pro
v&etn& barvy ofsetovou techniku
e dokdze vyjmenovat hlavni pfednosti * sfroje azarizeni
ofsetového tisku pouzivane v ofsefu
e popise princip bezvodého ofsetu * pouzivane materialy
e umi pouzivat digitdlni programy k ziskavani
informaci o tiskovych technikdch, ty
analyzuje, komparuje a vypracuje referat.
Tisk z hloubky, 8 vyuc¢ovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
1Ak
e popise zAkladni technologicky postup e hlubofisk
vyroby tiskovych forem pro hlubotisk e tiskovd forma
e posoudi kvalitu tiskovych vystupU na v hlubotisku
zakladé norem jakosti e zakdzky vhodné pro
e charakterizuje stroje a zafizeni pouzivané v hlubotiskovou techniku
hlubotiskové technice e stroje a zarfizeni
e Urci vhodnost pouziti konkrétnich materidlg, pouzivané v hlubotisku
v€etné barvy e pouzivané materidly
Tamponovy tisk, 8 vyu€ovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo

L&k
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popise zakladni technologické postupy
vyroby tiskovych forem pro tampdnovy tisk
rozezndva sortiment zakdzek vhodnych pro
tamponovy tisk

popise principy a vyuziti tampdnovych
stroju

posoudi kvalitu tiskovych vystupU
charakterizuje stroje a zafizeni pouzivané v
polygrafické vyrobé

urci vhodnost pouziti konkrétnino materidlu
umi pouzivat digitdini ndstroje, zafizeni k
vyhleddvani odbornych polygrafickych
terminU, které vyhodnoti a zaznamend do
pracovniho listu.

tamponovy tisk
zAklady vhodné pro
techniku
tamponového tisku
trojrozmérné predmeéty,
potiskovy materidil
stroje a zarizeni
pouzivané v
tamponovém tisku
materidly pro
technologie
tampodnového tisku

Tisk protlaény (Sitotisk), 8 vyu€ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e popise zakladni technologicky postup o sitotisk
vyroby sitotiskovych forem e historie a vyvoj tisku
e rozpozndva a urdi sortiment zakdzek e z4&kladni pojmy sitotisku
vhodny pro techniku sitotisku e rozdéleni sitotisku
e popiSe principy a vyuziti sitotiskovych stroju. e zakdzky vhodné pro
e posoudi kvalitu tiskového vystupu na techniku sitotisku
zAklad& norem jakosti e stroje a zafizeni
e uréi vhodnost pouziti konkrétnino materidlu pouzivané v sitotisku
e pouzivané materidly
pro sitotisk
Digitdlni tisk, 8 vyu€ovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e rozumi pojmu digitdini tisk. Charakterizuje e vyvoj digitdlniho tisku
rozdil mezi klasickymi a digitdlnimi tiskovymi e nejCastéji pouzivané
technologiemi technologie digitdiniho
e vyznd se v nejCastéji pouzivanych druzich tisku
digitdiniho tisku e elektfrostaticky tisk
e popise, jakym zpUsobem funguje e inkoustovy fisk
elekfrostaticky fisk e termotransfer
e znd princip inkoustového (tryskového) tisku e zakdzky vhodné pro
o dokdze vysvétlit, co je to termotransfer techniku digitdiniho
e pracuje s mnozstvim relevantnich zdrojU, tisku
ktere vyhledavd na digitdinim zafizeni,
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pracuje s vybranou tematikou, umi
vypracovat prezentaci na zadané téma.

Kotou€ové a rotacni stroje, 8 vyu€ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
posoudi kvalitu tiskového vystupu e zakdzky vhodné pro
e urci vhodnost pourziti konkrétnino materidlu kotouCové stroje
e popise zakladni technologicky postup e rozdélenia
vyroby digitdinino tfisku charakteristika
e rozpoznd a urci sortiment zakdzek vhodny rotacniho
pro digitdalni tisk kotouCového stroje
e popise principy digitdiniho tisku
Opakovdni uéiva, 2 vyuéovaci hodiny
Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e prokazuje znalosti z prvniho i z druhého e opakovani uciva 1.
roCniku studia rocniku
e vypracuje prezentaci k zadanému e opakovani uciva 2.
tématu rocniku
e popise principy viech tiskovych technik
e prokdze znalosti polygrafického
ndzvoslovi a dokdze je pouzit
3. roénik, 2 h tydné, 60 hodin, povinny
Vyroba papiru, 16 vyuc¢ovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e charakterizuje struc¢né historii vyroby papiru e historie vyroby papiru
e popise zpUsob vyroby papiru, suroviny pro e suroviny k vyrobé
vyrobu papiru, zpUsob Upravy papiroviny papiru
e vysvétli pojmy buniCina a dfevovina e vyroba dfevoviny
e popise funkci papirenského stroje e vyroba buniciny
e rozliSuje druhy papiru podle materidlového e Uprava papiroviny
slozeni e papirensky stroj
e vysvéetli zakladni viastnosti papiru e formdaty papiru
e vyuzivd digitdini aplikace pro zdznam e druhy a viastnosti

zjistovdani vhodnych formdatd papiru na
urcity typ tisku.

papiru
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Uvod do knihaiské vyroby, 8 vyuéovaci hodiny

orientuje se ve vyrobé a pourziti kniharskych
vazeb

je sezndmen s technologickym postupem
vyroby kniznich vazeb

znd jejich vyuziti v praxi

dokdaze samostatné zvolit vhodnou vazbu
pro jednotlivé polygrafické vyrobky
pouziva digitdini aplikace jako zdroj
inspirace pro vybér vhodné knizni vazby.

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e popise kniharskou vyrobu a vysvétlijeji e materidly pro
principy a postupy dokoncuijici zpracovani
e orientuje se v materidlech pouzivanych pro e potahovée papiry
dokoncuijici zpracovdni v polygrafické kartony a lepenky
vyrobé e fextilni materidly
e vysvétli viastnosti jednotlivych materidld pro e kUzZe (Usné)
dokoncuijici zpracovdni e lepidla
e pracuje s grafickym tabletem pfi ovérovani e plasty
vlastnosti jednoftlivych materii pouzivanych
k vyrobé knihy. Zjisténé informace pisemné
zaznamenda do sesitu.
KniZni vazby, 12 vyu€ovaci hodiny
Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e dokdze vysvétlit pojem knizni vazba. e mékké vazby
e znd pojmy jako obal, knizni blok, slozky e polotuhé vazby
apod. e tuhé vazby
e umirozdélit a popsat jednotlivé druhy e specidlni vazby
kniznich vazeb e vyuziti vazeb v praxi

Materidly pro reklamu a propagaci, 6 vyucovaci hodiny

a manipulace s nimi

Vysledky vzdélavani Ucivo
1Ak
e vysvétlirozdéleni a charakteristiku viech e fblie na potisk
druh( pouzivanych materidld a surovin e razebni félie
o vysvétli zpUsoby jejich poutZiti pro konkrétni e balici folie
vyrobni operace, zpUsoby jejich skladovani e prehled specidinich

materidld
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Polymery v polygrdfii a ekologii, 8 vyu¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

L&k

e rozdéli polymery podle pivodu a vysvétli e polymery v polygrafii
jejich pouziti v polygrafii e prirodni polymery

e charakterizuje princip polymerace e syntetické polymery

e ziskd prehled o vlivu oboru na ochranu e polymerace
Zivotniho prostredi e ekologie

e 0svoiji si ekologicky pristup ve vyrobnich v polygrafickém
fazich oboru promyslu

e pracuje s digitalnimi ndstroji, kde ziskava
informace o vybranych problémech Pgr.
ohledné ekologie, jejiho viivu na tiskarsky
primysl, na to umi vypracovat pisemnou
prdci.

Pfiprava a zpracovani grafickych dat, 6 vyuéovaci hodiny

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e charakterizuje proces realizace tiskovin. e vydavatelstvi
e vysvétli technické pozadavky na publikace e nakladatelstvi
a periodika e redakce
e vysvétli moznosti tisku, znd druhy papiru e periodika
e 7znd postup pripravy podkladd pro
standartni grafickou prdci
Priprava a zpracovani grafickych dat, 6 vyué¢ovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e charakterizuje proces realizace tiskovin. e vydavatelstvi
o vysvétli technické pozadavky na publikace e nakladatelstvi
a periodika e redakce
e vysvétli moznosti tisku, zn& druhy papiru. e periodika

e znd postup pripravy podkladd pro
standartni grafickou praci

e pomoci grafickych ndstroju vyhledd a
definuje normy standardu CSN a umi
vypracovat prezentaci.
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Opakovani uciva 1., 2. a 3. ro¢niku

Vysledky vzdélavani Ucivo

e Priprava k Ustni &asti z&vére&nych zkousek. | OPAKOVANI UCIVA 1., 2.A3.
ROCNIKU
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12.13 Technologické procesy

Rocnik 1. | 2.| 3.

Tydenni dotace hodin 2 |2 2

Celkem hodin za rok 66| 66| 60

Obecny cil predmétu

Cilem vyucovaciho predmétu Technologické procesy je ziskat poznatky z oblasti
reprodukce obrazu, textu a vytvdreni celkového vzhledu akcidencnich tiskovin, knih,
novin, Casopisy, obald a reklamnich materidlU.

Charakteristika uciva

Obsah pfedmétu vychdzi z obsahového okruhu RVP — Technologické procesy. Z4ci se
sezndmi s materidly a surovinami, jejich viastnostmi a zpUsoby pouZiti pro konkrétni
vyrobni technologie a technologické operace. Osvoji si principy a funkce
pouzivanych strojU, zafizeni, programového vybaveni a ziskaji pouceni o provadéni
jejich b&Zzného o3effeni a Udrzby. Z4&ci se sezndmi s konkrétnim hardware a software
pro zpracovdani textu a obrazu vcetné retuse v obrazové Cdsti tiskoviny, naudi se
dodrzovat typografickd pravidla a poznaiji elekfronickou montdz tiskovin. Nauci se
ukladat a posilat digitdini data ve vhodnych formdtech a osvoji si zaklady prace s
digitdlnimi vystupy pouzivanymi v polygrafii a jejich kontrolu.

Cile vzdélavani

Vzdéldvdani v predmétu  sméfuje k utvdreni a rozvijeni klicovych i odbornych
kompetenci tim, ze zdci ziskaji zAkladni orientaci v oblasti technologie vyroby a
technologickych operaci a tim i predpoklady pro kreativni feseni Ukold v daném
oboru. Z&ci jsou vedeni k tomu, aby se fidili predpisy bezpe&nosti a ochrany zdravi pii
praci a k uplatinovdni zdsad protipozdrni prevence. Pozornost je nutné vénovat
problematice ochrany zivotniho prostredi.

I4ci efektivné rozvijeji odborné kompetence pomoci digitdinich technologii, které
kreativné uplatnuji v teorii technologické vyroby a pripravé na budouci povoldni.
Vyukové strategie

Pfi vyuce je pouzivdna forma vykladu, fizeného rozhovoru a prdce s odbornou

literaturou. Jsou vyuZivdny poznatky z odborného vycviku a ostatnich odbornych

predmétd. Je vyuzivdno samostatné préace zakd pri vyhleddvani novych informaci,
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které se tykaji zadanych témat. Klasické vyucovaci metody jsou dopliiovany

problémovymi Ukoly. Je vyuZivana audiovizudini technika a daldi informace z oboru.

Hodnoceni vysledku zako

Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho faddu skoly ve stupnici 1-5.
Teoretické znalosti se hodnoti formou pisemnych i elektronickych testd. Praktické
dovednosti se ovéruji na zakladé feseni a vypracovani konkrétnich praktickych Uloh.
Velky dUraz je kladen na Ustni prezentaci a obhajobu svych praci. Pii klasifikaci je
zohlednéna prdce zdka v hodiné, aktivita, zdjem o danou problematiku a spoluprdce
pri tymové prdci.

Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci

Pfedmét Technologické procesy rozviji tyto klicové kompetence:

Kompetence k u¢eni

e umeét efektivné vyhleddvat a zpracovdavat informace; byt pocitacovée
gramotny,

e vyuZivat ke svému ucenirdzné informacni zdroje véetné zkusenosti svychijinych
lidi.

Kompetence k feseni problému

e porozumeét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potrebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popf. varianty feseni, a zddvodnit
jej. vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,

e uplatnovat pri feseni problémU rizné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace,

e volit prosttedky a zpUsoby (pomucky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednotlivych akfivit, vyuZivat zkuSenosti a védomosti
nabytych drive,

e spolupracovat pii feseni problému s jinymi lidmi (tymové feseni).

Persondini a socidini kompetence

e pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole€¢nych pracovnich a jinych
Cinnosti,

e podnécovat praci tymu vlastnimi ndvrhy na zlepseni prdce a reseni UkolU,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,

e reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovani a zpUsobu jedndni ze

strany jinych lidi, pfijimat radu i kritiku.
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Komunikativni kompetence
e dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,
e formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné
a jazykové spravné.
Digitdlni kompetence
e ovlddat digitdlni technologie, véetné ndstrojl z oblasti umélé inteligence
e ziskGvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v r0znych formatech v osobni i profesni komunité,
e pracovat s béznym zdkladnim a aplikacnim programovym vybavenim,
e UCit se pouzivat nové aplikace.
Pfinos predmétu k rozvoji odbornych kompetenci
Z4ci jsou vedeni k osvojeni t&chto odbornych kompetenc:
Uplatiiovat estetické principy polygrafické vyroby
e zndt historii pisma, jeho rozdéleni a konstrukce, vyvoj typografie, knizni kultury a
tisku
e pouzivat typografickd pravidla sazby, principy kompozice pfi grafické Upravé
tiskovin
e uplatnovat kreativni pristup pri grafické Upraveé tiskovin
Indt organizaéni strukturu polygrafického vyrobniho odvétvi
e orientovat se v organizacni strukture pracovisté a jeho zakladnim vybaveni
e zndt organizacni strukturu polygrafického vyrobniho odvétvi stejné jako odvétvi
singmakingu, vydavatelstvi, reprografickych studii a reklamnich agentur
e orientovatse ve viech fazich polygrafické vyroby, v pocitacovych programech
v predtiskové fdzi, v tiskovych technikdch
Zajistovat technologickou pfipravu textovych a obrazovych podkladd, vytvdret
vhodny design vyrobk(d
e zndt principy funkce pouzivanych zafizeni a programového vybaveni
e umét kvalifikované posoudit vstupni elekironickd data pro tisk, pfipadné urcit
zpUsob jejich konverze
e zndt pracovni postupy v klasické reprodukeni fotografii a retusi, pri zhotoveni
textU a jejich grafické Upravé
e zndat polygrafickou montdz, elektronickou sazbu a reprodukci
e byt schopen vyuZivat nové poznatky, posoudit jejich pfinos pro svou prdci a

vytvorit si predstavu o vlastnostech nové zavdadénych technologii a materidld
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Dbdt na bezpecnost pradce a ochranu zdravi pfi praci

zndt a dodrzovat zasady bezpecnosti prdce a ochrany zdravi pfi prdci

Jednat ekonomicky a v souladu se strategii tfrvale udrziteiného rozvoje

zndt vyznam, UCel a uziteEnost vykondvané prdce, jeji financni, popf.

spolecenské ohodnoceni,

Usilovat o nejvyssi kvalitu své prdce, vyrobkd nebo sluzeb

chdapat kvalitu jako vyznamny ndstroj konkurenceschopnosti a dobrého jména
podniku,
dodrzovat stanovené normy (standardy) a predpisy souvisejici se systémem

fizeni jakosti zavedenym na pracovisti.

Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat

Vzdéldvaci predmét Technologické procesy pokryvéd ndsledujici prifezovda témata:

Clovék a digitdini svét - Zaci jsou piipraveni pro feseni praktickych Ukold
s vyuzitim digitdlnich technologii, ale i pro Cinnosti, které dnesni clovék vyuzivd
v b&Zném osobnim Zivoté. Zdci by méli ziskat pozitivni vztah k digitdinim
technologiim a naucit se pruzné reagovat na novinky v digitainim svete.
Clovék a svét prace - cilem je vybavit Zadky znalostmi a kompetencemi pro
Uspésné uplatnéni na trhu prdce rist profesni kariéry. K tomu je zapotrebi: vést
Zaky k tomu, aby si uvédomili dblezitost vzdéldni pro budouci Zivot, vyhleddvat,
vyhodnocovat a vyuzivat informace o profesnich prilezitostech, schopnost
verbdini a pisemné prezentace pfi jedndni s potenciondinimi zaméstnavateli.
Clovék a Zivotni prostfedi — zaci jsou schopni posoudit ekologické aspekty

polygrafické vyroby.

Mezipredmétové vztahy

Predmét Technologické procesy je Uzce spjat zejména s predméty Polygrafie, ZIKT,

Grafika na PC, Grafika a multimédia, Design a kreativni tvorba, Praktickd cviceni a

Odborny vycvik. Vyucujici dbd na jeho propojenost s odbornym zamérenim a

prislusSnymi odbornymi predméty.

1. roénik, 2 h tydné, 66 hodin, povinny

Uvod do technologickych procesu, é vyuéovaci hodiny

Vysledky vzdélavani Ucivo

LAk

e Uvodni hodina - zakladni
pojmy (grafika,
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charakterizuje pojmy grafika, typografie,
polygrafie

vysvétli, co rozumi pod pojmem rukopis.
znd& rozdil mezi rastrovou, vektorovou
grafikou

popise jednotlivé fadze design manudlu.
orientuje se v barevnych modech CMYK,
RGB a CIELAB

popise barvovy prostor.

znd princip 4barvotisku

pracuje s vybranym grafickym
programem, kde prevede a pripravi
obrazovou predlohu do vhodného
barvového prostoru.

typografie, polygrafie,
rukopis, rastrovd,
vektorovad grafika,
design manudl)
CMYK, RGB, CIELAB
barvovy prostor
princip 4barvotisku

Materidly pouzivané v TPR, 8 vyucéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

charakterizuje vyrobu papiru.

vysvétli pojem papirovina a znd jeji funkce
ovladdd vypocet hmotnosti a cenu papiru
pracuje s aplikaci Kalkulacka online, kde
analyzuje spravny vypocet Udaji daného
prikladu.

vyroba papiru (slozeni
dreva)

papirovina a jeji funkce
zAkladni déleni papiru
vypocet hmotnosti a
ceny papiru na ndklad
Cisty a hruby formdt
tiskoviny

papir pro tisk novin a
Casopist

Design dokument, 6 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

navrhne a pouizije rbznd feseni kompozic,
vyuzivd vilastnosti barev

navrhovdni kompozice
a pouziti barvy

T

e pouziva zakladni typografickd pravidla e design sazby
sazby e zrcadlo sazby
e pouziva digitdini aplikaci, napt. Word, kde e oObrazec sazby
zkoumd nastaveni stran dokumentu, e oObrazové prediohy
kompozici i sazbu daného dokumentu. e nastaveni stran
Zjisteni ddle analyzuje a interpretuje. dokumentu
ypogrdfie tiskovin, 6 vyu€ovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo

pouZziva zakladni typografickd pravidia a
dodrzuje grafickou Upravu tiskovin

typografickd Uprava
strdnek novin, asopisy,
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vysvétli technické pozadavky a popise
technologické zpracovdani tiskovin

knih a akcidencnich
fiskovin

e orientuje se v reprodukcnich technikach a e Uprava fotografii
pracuje s odbornou literaturou pfi tvorbé e histogram
navrhd v grafickych programech e Uprava grafiky
e stanovi technologicky postup zpracovdni e vypocet uzitku papiru,
vzhledem k materidlu a pouzivané tiskové pojmy
technice e tiskovy arch, montazni
Znacky
e PDF, EPS, TIFF, JPEG,
JDF, Preflighting
Zuslechtovani tiskovin, é vyuc¢ovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
e definuje pojem zuslechfovani tiskovin e Vvysek
e vysvétli polygrafické pojmy pri e perforace
dokoncovani knih e bigovani
e znd parametry kvality tisku jeho faktory a e lakovdni
hodnotici prvky e laminovani
e pracuje s webovym ndstrojem, kde zjistuje e parametry kvality tisku,

validni informace o vybranych tématech,
umi vypracovat prezentaci.

faktory, hodnotici prvky

Standardizace technologickych procesu, 8 vyu¢ovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

charakterizuje standardizace
technologickych procesy, spravu barev
uréi zpUsob provedeni montdzi a
vypracuje jednoduché i slozité zpUsoby
vyfazovdni stran.

pouziva program pro kompletaci a
kontrolu datovych tiskovych dokumentd a
uréi zpUsoby ndhledu.

uréi zpUsob provedeni verifikovaného
ndtisku.

provede elektronickou montdz pro vyrobu
tiskovych forem v tiskovych technikdch
kalibruje pristroje ve workflow

orientuje se v polygrafickych normdach

polygrafickd montdz,
vyfazovdani stran a
programy pro
kompletaci dokumentu
elektronick&d montdz
ndhled a natisk

druhy ndhledovych a
ndtiskovych zarizeni
standardizace fisku,
sloZzeni tiskovych barev
a jejich vlastnosti
Color management,
ICC profily

Pracovisté predtiskové pripravy, 8 vyué¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo
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e navrhne rizné druhy reprodukcnich e konfigurace pracovisté
systémuU a urci jejich vyuziti v praxi. (druhy systému)

e pouziva softwar pro zpracovani e software a hardware
dokumentu pro zpracovani

e rozliSuje zakladni jednotky v systému, uvadi dokumentU
priklady e digitdini workflow

e vysvétli digitdini workflow a ma prehled o e pocitaCove programy

pro zlom, Upravy obrazu
a vektorové grafiky
datové formdaty pro
elektronickou
komunikaci mezi
jednotlivymi fazemi
polygrafické vyroby

formdatech soubory

e provede prijem a kontrolu elektronickych
textovych a obrazovych podkladd pro .
reprodukci.

e provede sazbu, zlom tiskového
dokumentu, z&kladni Upravy obrazovych
podkladi a vektorové grafiky

Vstupni a vystupni periferie, 8 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

digitdaini fotoaparaty,
digitdini kamery a

e popise jednotlivé Casti digitdinich zafizeni .
a vysvétlijejich pouiziti v praxi

natisk na zarizenich digitainiho tisku

tisku
e pouziva zarizeni systému CtP a dalsi
elektronickd zafizeni pro zhotoveni

e provadi kontrolni ndhled a verifikovany

e znd problematiku produk&niho digitainino

e orientuje se v druzich tiskaren skenery
e vysvétli princip fiskovych stroji a e tiskdrny
personalizaci tiskovin o digitdini tiskové stroje
e popise princip osvitovych jednotek a jejich e Osvit a osvitové
kalibraci jednotky, zarfizeni CtP,

elektronickd zafrizeni pro
zhotoveni tiskovych
forem v tiskovych
technikach

tiskovych forem v tiskovych technikdch a
orientuje se v jejich vyvaoiji

e vyuzivd webovou aplikaci ke zkoumdani a
zjisténi jednotlivych odbornych pojmu,

které zapracuje do pracovniho listu.

Pravni normy zohlednujici praci na zarizenich se zobrazovacimi jednotkami, 10

vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

kterym se stanovi podminky ochrany

e dodrzuje dusledné pravni normy pfi praci
na zafizenich se zobrazovacimi jednotkami
(§34 az 35 nafizeni viddy €. 361/2007 Sb.,

zdravi pfi prdci a ergonomické pozadavky

podminky ochrany
zdravi zaméstnanc pii
prdci

ergonomické
pozadavky na
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na kanceldrské prdce se zobrazovacimi
termindly - CSN EN 29241-1 az 17/83 3582)
pracuje s webovymi ndstroji a zkoumané
normy CSN analyzuje a ddle interpretuje,
umi vypracovat prezentaci.

kanceldrské prace se
zobrazovacimi termindly

2. roc¢nik, 2 h tydné, 66 hodin, povinny

Optika v reprodukci, é vyué¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e znd vlastnosti objektivu v€etné vlivu na e déleni optiky
reprodukci e funkce a Cdsti objektivu
e popise funkci a Casti objektivu e viastnosti objektivu
e charakterizuje Casti objektivu
e manipuluje s vybranymi digitalnimi nastroji,
kde ziskava relevantni informace o optice
a dalsich pojmech, umi vypracovat
prezentaci a vysledky prednést.
Svétlocitlivé materidly, 8 vyu¢ovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e znd druhy svétlocitlivych materidll a umi e druhy a Clenéni
popsat jejich funkci a vliastnosti e vlastnosti a pouziti
e uUmMi popsat postupy zpracovani svétlocitlivych materidld
jednotlivych materidll a charakterizovat e zpracovani
jednotliva zafizeni svétlocitlivych materidl¥
e umirozliSovat pojmy litografie a svétlotisk e litografie, svétlotisk
Tiskové barvy a polymery, 8 vyucovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo

L&k

zn& zA&kladni reprodukci tond a barev
umi definovat sitovani obrazu
charakterizuje aditivni michdni barev
popise polymery a jejich zakladni déleni
orientuje se v tiskovych barvdch

Znd nebezpecné latky u tiskovych barev
pracuje s webovou aplikaci, kde hledd
vhodné barevné modelové teorie, které

redukce ton0 a bareyv,
sifovani obrazu

aditivni michdni barev
procento reprodukce
polymery, déleni,
polymery v polygrafii
barvy pro hlubotisk,
sitotisk flexotisk, knihtisk a
tamponovy tisk
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komparuje a analyzuje, vysledky
zaznamendavd do pracovniho listu.

e nebezpecné Iatky pri
ofsetovém,
hlubotiskovém,
flexotiskovém,
sitotiskovém tisku a
knihtisku

Polygrafickd montaz, 8 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

LAk

e UrCizpUsob polygrafické montdze s
ohledem na dokoncovaci zpracovani

e aplikuje vyfazovani stran

e 7znd program pro kompletaci dokumentd
a urci zpUsoby ndhledt

e pracuje s vybranym grafickym ndstrojem,
napr. Adobe, kde kompletuje a analyzuje
archovou montdz.

e zpUsoby polygrafické
montdze

e vyfazovani stran

e programové vybaveni
pro archovou montdz

e programy pro
kompletaci dokumentu

Ndatisk a ndhled, 4 vyu¢ovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Ucivo

LAk

e 7znd program pro kompletaci dokumentd
a uréi zpUsoby ndhledd

e znd druhy ndhledovych zafizeni

e charakterizuje natoceni sité pro kruhovy a
elipticky bod

e definuje rozdil mezi rozetou a moaré

e provdadi analyzu ve vhodném grafickém
nastroji, ve kterém studuje jednotlivé
ndhledové a natiskové operace.

e druhy ndhledovych
zarizeni

e pracovni postupy

e natocenisité pro
kruhovy a elipticky bod

e rozeta a moaré

Obrazové predlohy, 5 vyu¢ovacich hodin

webovéem ndstroji a Al, ty porovndavd a
ddle zpracovdva v nové celky.

Vysledky vzdélavani Ucivo

14k
e UrCi obrazové predlohy e pérovd predlioha
e definuje pérovou a ténovou prediohu e ténovd predioha
e znd stupné Sedi a umi je aplikovat e ndleZitosti
e zkoumda obrazové predlohy ve vhodném e stupné Sedi
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DTP studio, 5 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e umi definovat zkratku DTP e pojem DTP
e znd zakladni pojmy DTP studia e hardware
e urcijednotlivé faze DTP studia e software
e aplikuje pomoci DTP studia Upravu o fdze DTP
fotografii e Uprava fotografii v DTP

Technologické vypoéty tiskovych archi, 22 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
znd zAakladni pojmy pro vypocty TA e vizitka
e urciuzitek papiru e brozura
e aplikuje ziskané poznatky k vypoctu e publikace
tiskovych archi e Casopis
e rozlisi Cisty a hruby formdt tiskoviny o cftiketa
e umi vypocitat celkovou hmotnost a cenu e pozvdnka
spotfebovaného papiru o letdk
e znd vypocet pro Cistou spotfebu TA na e vyfazovdni archl
ndklad e rozpis TA
e umi aplikovat vyfazeni kniharskych archd e rozkres TA
e navrhne samotny rozpis a rozkres TA
e znd vypocetni a grafické Ulohy a umije
aplikovat v praxi
e je schopen zpracovat rozpis i rozkres TA v
grafickém programu napr. Na tabletu,
vysledky zapise na tabuli a ddle je
analyzuje.
3.rocnik, 2 h tydné, 66 hodin, povinny
Korigovani textu, 6 vyu€ovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e definuje korigovani textu e princip a pravidla
e znd princip a pravidla korigovdni korigovani
e rozlisuje typy korektur e typy korektur
e znd& Klasifikacni skupiny e druhy pisem
e umi aplikovat formdatovdani odstavce e Kklasifikacni skupiny
e pracuje s webovym ndstrojem, napr. s e minusky, verzalky
[ ]

wordem a vybranou elektronickou knihou,
kde aplikuje naucené korekturni poznatky.

formdtovdani odstavce
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Analogovy a digitdini zdznam obrazu, 8 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

LAk

definuje analogovy z&dznam obrazu
definuje digitdlni zdznam obrazu
znd zkratky dpi, Ipi, ppi

aplikuje vypocet dpi pro Ipi

kalkulacku Paladix, kde vypocitd dané
hodnoty rozliseni a velikost dpi. Vysledky
zapiSe na tabuli.

pouziva online webovy ndstroj napr. online

e zkratky dpi, Ipi, ppi
e vztah lpi a dpi
e vypocet dpipro lp

Archovy a kotoucovy ofset, 8 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

14k

znd barvy pro archovy ofset

zZnd barvy pro kotoucovy ofset

rozliuje heatsetové a coldsetové barvy
charakterizuje uplatnéni kotou€ového
ofsetu

e barvy pro archovy ofset

e barvy pro kotoucovy
ofset

e heatsetové barvy

e coldsetové barvy

e uplatnéni kotoucového
ofsetu

Kontrola kvality tisku, 8 vyuéovacich hodin

kde hledd a analyzuje vybrané tiskarské
pojmy, umi vypracovat prezentaci.

Vysledky vzdélavani Ucivo

14k
e znd parametry kvality fisku e parametry kvality tisku
e umi rozlisit faktory kvality tisku e faktory kvality tisku
e znd hodnotici prvky kontroly kvality tisku e hodnotici prvky
e definuje slozeni tiskovych barev e sloZeni tiskovych barev
e znd vlastnosti tiskovych barev e vlastnosti tiskovych
e pracuje s vybranymi webovymi ndstroji, barev

e nastroje kontroly tisku

Reprodukce t6nu a barev, 8 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

14k
e definuje zkratku RIP
e znd pojem elektronicky bod
e znd arozlisuje AM a FM rastr

e RIP - elektronicky bod
e AMrastr
e FMrastr
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charakterizuje barvovou hloubku pro
predlohy

pracuje s vybranymi grafickymi programy,
kde studuje barvovou hloubku konkrétni
obrazové predlohy, vysledky Setfeni
zaznamend do pracovniho listu.

e barvovd hloubka pro
predliohy

Vystupni periferie, 6 vyu€ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

LAk

popise druhy digitdinich tiskaren a kopirek
vysvétli princip digitdinich tiskovych stroju
a tiskovin

popise princip a pouziti ofsetovych
jednotek

charakterizuje pojem postScript

znd zAakladni parametry skenovani
popise vyrobu tiskové formy

o digitdini tiskarny a
kopirky

o digitdini tiskové stroje

e postScript

e z&kladni parametry
skenovani

e vyroba tiskové formy

Dokoncovaci zpracovani tiskovin, 6 vyu€ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

L&k

znd& funkci skiddaciho stroje

znd zAkladni déleni archovych sklddacich
stroju

vysvétli ndlezitosti archové montdze

e funkce sklddaciho stroje

e déleni archovych
sklddacich stroju

e ndleZitosti archové

e aplikuje zakladni pravidla Idmdani Casopisu montdze
e vyhledd vybrané pojmy k tématu e pravidla ldmani
zpracovani tiskovin do prezentace, kterou Casopisu
prednese pomoci digitalniho ndstroje.
Tékavé organické latky, 4 vyuéovaci hodiny
Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e definuje pojem VOC e pojem VOC
e Uurci VOC v polygrafické vyrobé e VOC v polygrafické
e 7znd& ekologické opatfeni ohledné vyrobé

organickych latek

vypracuje pracovni list ohledné ekologii v
Par. vyrobé na digitdini platformé,
vysledky zapise do sesitu.

e ekologické opaftreni
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Opakovani uciva, é vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
e je pripraven na vykondni zdvérecné zkousky e opakovani uciva a
priprava na zavérecné
zkousky
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12.14 Design a kreativni tvorba

Rocnik 2. | 3.

Tydenni dotace hodin | 1 1

Celkem hodin za rok 33| 30

Obecny cil predmétu

Cilem predmétu Design a kreativni tvorba je podporit celkovy rozvoj osobnosti zaka,
jeho kreativni mysleni, zpracovdani konkrétnich UkolU a zaddni z oblasti designu. S tim
souvisi i priprava k teoreticko-analytické prdci, kterd umoznuje pochopit kreativni
moznosti, ale i omezeni zpracovavaného Ukolu.

Charakteristika uciva

Obsah predmétu vychdzi z obsahovych okruhd RVP - Polygraficky zdklad o
Technologické procesy. UCivo predmétu Design a kreativni tvorba je zafazeno do
druhého a tfetiho roéniku a je strukturovéno do tematickych celkl. Z&ci se sezndmi
Déjinami uméni, aby se naucili rozpozndvat jednotliva obdobi déjin. Ddle se sezndmi
s trendy v grafickém designu, se svétovym a ceskym designem a designem v praxi.
Cile vzdélavani

Vzdéldavaci obsah vyucovaciho predmétu pomdahd zdkovi koordinovat a vyuzivat
piibuzné predméty oboru Reprodukéni grafik v komplexnim vizudinim ztvarméni. Zaci
jsou vedeni k rozvoji estetického mysleni, tvorivosti a fantazii v rdmci omezeni
zaddvaného Ukolu.

Vyukové strategie

Vyuka probind v budové skoly v odbornych uc¢ebndch vybavenych poditaci. Pri
vyuce je uplatnovdna zdsada ,jeden pocitac pro jednoho zdka“. Z tohoto ddvodu se
tfidy déli na skupiny podle poc¢tu pracovnich stanic. Zaci maji k dispozici tiskarnu,
scanner, digitdlni fotoapardt a kameru, interaktivni tabule s dataprojektorem a
zdlohovaci zarizeni (disketu, flash disk, CD a DVD disk). Ve vyuce je nejCastéji
pouzivdna metoda feseni, procvicovdni praktickych Uloh a tvorba kreativnich névrh,
které zaci fesi individuding nebo v tymu. Casto se uplatrivje skupinové a projektové
vyucovani.

Hodnoceni vysledku zako

Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho fadu skoly ve stupnici 1-5.
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Teoretické znalosti se hodnoti formou pisemnych i elektronickych testd. DUraz je také

kladen na obhajobu svych kreativnich navrhd a praci. Pfi klasifikaci je zohlednéna

prace zaka v hodiné, aktivita, zdjem o danou problematiku a spoluprdce pri tymové

prdci.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Pfedmét Design a kreativni tvorba rozviji tyto klicové kompetence:

Kompetence k feseni problému

porozumeét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potrebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popf. varianty feseni, a zddvodnit
jej. vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,
uplatnovat pii feseni problémU rzné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace,

volit prostfredky a zpuUsoby (pomUcky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednoftlivych akfivit, vyuzivat zkuSenosti a védomosti
nabytych drive,

spolupracovat pri feseni problému s jinymi lidmi (tymové feseni).

Kompetence k uceni

umeét efektivné vyhleddvat a zpracovdavat informace; byt pocitacové
gramotny,

vyuzivat ke svému uceni rdzné informacni zdroje véetné zkusenosti svychijinych
lidi.

Persondini a socidini kompetence

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole¢nych pracovnich a jinych
¢innosti,

podnécovat prdci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni prace a feseni UkolU,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,

reagovat adekvdtné na hodnoceni svého vystupovdani a zpUsobu jedndni ze

strany jinych lidi, pfijimat radu i kritiku.

Komunikativni kompetence

dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,
formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisesmné podobé prehledné

a jazykové spravné.

Digitdlni kompetence

ovlddat digitdini technologie, véetné ndstroju z oblasti umélé inteligence
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e ziskAvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v r0znych formatech v osobni &i profesni komunité,
e pracovat s béznym zdakladnim a aplikacnim programovym vybavenim,
e UCit se pouzivat nové aplikace.
Pfinos predmétu k rozvoji odbornych kompetenci
Z4ci jsou vedeni k osvojeni t&chto odbornych kompetenc:
Uplatnovat estetické principy polygrafické vyroby
e pouzivat typografickd pravidla sazby, principy kompozice pfi grafické Upravé
tiskovin
e uplatnovat kreativni pristup pri grafické Upraveé tiskovin
Zajistovat technologickou prfipravu textovych a obrazovych podkladd, vytvdret
vhodny design vyrobk(
e zndat principy funkce pouZivanych zafizeni a programového vybaveni
e umeét kvalifikované posoudit vstupni elektronickd data pro ftisk, pripadné urcit
zpUsob jejich konverze
e zndt pracovni postupy v klasické reprodukeni fotografii a retusi, pfi zhotoveni
text0 a jejich grafické Upraveé
e zndt polygrafickou montdz, elekironickou sazbu a reprodukci
e byt schopen vyuZivat nové poznatky, posoudit jejich pfinos pro svou prdci a
vytvorit si predstavu o vliastnostech nové zavadénych technologii a materidld
Dbdt na bezpecnost prdce a ochranu zdravi pfi préci
e zndt a dodrzovat zasady bezpecnosti prdce a ochrany zdravi pri prdci
Jednat ekonomicky a v souladu se strategii trvale udrzitelného rozvoje
e zndt vyznam, UCel a uzZiteCnost vykondvané prdce, jeji financni, popr.
spoleCenské ohodnoceni,
Usilovat o nejvyssi kvalitu své prdce, vyrobkd nebo sluzeb
e chdpat kvalitu jako vyznamny ndstroj konkurenceschopnosti a dobrého jména
podniku,
e dodrzovat stanovené normy (standardy) a predpisy souvisejici se systémem
fizeni jakosti zavedenym na pracovisti.
Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat
Vzdéldvaci predmét Design a kreativni tvorba pokryvd ndsledujici prifezovd témata:
o Clovék a digitdlni svét - Zaci jsou piipraveni pro feseni praktickych Ukold

s vyuzitim digitdlnich technologii, ale i pro Cinnosti, které dnesni lovék vyuzivd
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v b&Zném osobnim Zivot&. Zdci by méli ziskat pozitivni vztah k digitdinim
technologiim a naucit se pruzné reagovat na novinky v digitdinim svété.
e Clovék a svét prace - cilem je vybavit zdky znalostmi a kompetencemi pro
Uspésné uplatnéni na trhu prdce rist profesni kariéry. K tomu je zapotrebi: vést
Zaky k tomu, aby si uvédomili dUlezitost vzdéldni pro budouci Zivot, vyhleddvat,
vyhodnocovat a vyuzivat informace o profesnich prilezitostech, schopnost
verbdini a pisemné prezentace pri jedndni s potenciondlnimi zaméstnavateli.
Mezipredmétové vztahy
Pfedmét Design a kreativni tvorba je Uzce spjat zejména s predméty Grafika na PC,
ZIKT, Grafika a multimédia, Polygrafie, Technologické procesy, Praktickd cviceni a
Odborny vycvik. Vyucujici dbd na jeho propojenost s odbornym zamérenim a

prislusnymi odbornymi predmeéty.

2. roénik, 1 h tydné, 33 hodin, povinny

Design, 3 vyucovaci hodiny

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
vysvéetli pojem kreativita a design e pojem design a kreativita
e seznamuje se s jednotlivymi typy e druhy, vyuziti a cile designu
designu a soucasnymi svétovymi e design akyc
frendy v oblasti designu e konzumni charakter spolecnosti,
e definuje pojem kyc masovd kultura a jejich viiv na
e rozezndvd hranici mezi designem uméni a graficky design
a kyCem
e chdpe vyznam slov masovd
kultura
e dokdze s pomoci online
vyhleddvani najit druhy a typy
designu
Déjiny uméni, 2 vyucovaci hodiny
Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e dokdze definovat pojmy ¢ Uvod do déjin uméni
e ziskavd prehled v déjindch ¢ Vvymezeni pojmu dejiny umeni,
uméni kul’rurvo a estetika
e Inspiruje se vyvojem : gg\sék
estetického citéni clovéka
e vnimd dobové kombinace
barev, tvard a prvkd
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Stredovék, Novovék, 3 vyucovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Ucivo

L&k

sezndmi se s pojmem dekor a
dekorace
ovlddd dobovou barevnost a

symboliku barev Novovék

dokdze charakterizovat
dobovy design

vsima si pouzitych materidlu a
vhodné barevnosti dané

Stredovék

Romadnsky sloh
Goticky sloh

Renesance
Baroko
Rokoko
Klasicismus

doby

e 70k zvlddd aplikovat dobové
prvky do soucasného designu

e pracuje s programem Adobe
illustrator a samostatné
graficky zpracovava
jednotlivé Ukoly konkrétni
doby s pomoci nastroj Al

Uméni 19.stoleti, 6 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

L&k

chdpe vyznam a vliv
umeéleckych slohU na vyvoj
dnesni kultury

dokdze identifikovat nejtypictéjsi
znaky dané doby

pouziva tyto znaky ve viastni
tvorbé a pretvdri jejich formy
ztvarni dekorativni vyrobek
pouzivd jednoduchych
prostredky slouZicich pro
dosazeni maximalniho
estetického UCinku

samostatné vytvari dobové
reprodukce secesnich plakatd
dokdze vyhleddvat a
identifikovat pomoci nastroj Al
jednotlivé znaky urcité doby

Romantismus

Historismus

Realismus

Impresionismus a symbolismus
Secese

Volnd tvorba

Moderni uméni, 7 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

L&k

Art Deco
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chépe pUsobeni tvary, barvy a
kompozice na jednotlivé slozky
uméleckeého dila

dokdze intenzivné vnimat
z&kladni a dilezité prvky
vytvarného i uzitého uméni

Zdk si vSimda barevnosti a stylu
doby

osvoji si principy stavby grafické
kompozice z hlediska vyrazovych
moznosti barvy, pisma a obrazu.
pouziva vyrazy jako ziednodusit,
usnadnit, minimalizovat.

Purismus
Dadaismus
Konstruktivismus
Funkcionalismus
Surrealismus
Minimalismus

Design sloZitého obalu primyslového vyrobku, 8 vyu€ovacich hodin

produktu Ci sluzbé

e dokdze tvorbu propoijit se
znalostmi uméleckych sloht a
inspiruje se jimi

e rozezndvd vhodné a
nevhodné materidly z
designového a grafického
hlediska

e 74k si dokdze zvolit vhodny
materidl pro vyrobu obalu

e chdpe pojem funk&nost

e orientuje se v souCasnych
trendech grafického designu
obalu

e dokdze pomoci ndstroji Al
vyhleddvat soucasné trendy
obalové techniky

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e chdpe zdsady obalového e obalovy design vyrobku
primyslového designu e graficky ndvrh obalu
e urci vhodnou barevnost ve e typografie a volba pisma
vztahu k predmétnému e materidly pro vyrobu obalového

designu

vhodnd barevnost
funk&nost

soucasné trendy obalové
techniky

Opakovani uciva 2. roéniku, Zavérecna prace, 4 vyucovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Ucivo

L&k

Opakovani uéiva 2. roéniku

design a dégjiny uméni
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prokdze své znalosti uméleckych
slohU a jejich dobové zarazeni
rozviji svou manudini zru¢nost,
presnost a osvoji si Cistotu prace
sezndmi se s procesem vyroby
papirového obalu dle viastniho
navrhu

dokdze samostatné pomoci
vhodného software vytvorit
design obalu

Zavérecnad prace

tvorba obalu z papiru, lepenky Ci
kartonu

3. roénik, 1 h tydné, 30 hodin, povinny

Trendy v grafickém designu, 8 vyuc¢ovacich hodin

drovni

nachdzi vhodné kombinace
barev,tvar a prvkd v designu
chdpe vyznam slova kreativita a
sam ji dokdze vyuzit pri prdci
v$ima si UCinku a dUleZitosti
typografie v rznych oblastech
designu

74k vysveétli pojmy barevné
gradienty, ilustrace a 3D design
navrhuje dekorativni predméty
llustruje, fotografuje a tvori 3D
dekorativni pfedméty z papiru
aktivné rozviji vliastni tvorbu

74k si dokdze zvolit vhodné téma
a materidl vyrobku

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e se zvlddd orientovat v novych * “(RBII.TChd,,ef?kfkT
modernich smérech grafického . vned  ete "
designu e “Color Channels ,efek’r
e sezndmise s pojmy z digitdiniho * holografy v pozadi
sv&ta designu e double Exposure
e jednotlivé trendy dokdze * goug:e Exphc;sure Duotone
charakterizovat a popsat jejich * ouble tg .
znaky . krveo’rlvry ’rypogrof'le
e chdpe mysleni soucasnych ° oLeonr.wok’r}/?ogroflef.
grafikd tvoricich na profesiondini * chaofickalypograne
e typografie jako prvek rediného

Zivota
negativni prostor
e negativni typografie. Barevnd
3D substance
e jednobarevny 3D design
e kovové prvky
e barevné prechody
a gradienty
e rucné kreslené ilustrace
e llustrace pres fotografii
e vystfizky v papiru
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Svétovy a Cesky design, 2 vyucovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Ucivo

L&k

ma prehled o svétové i Ceské
scéné grafického designu

znd prdci zndmych designer.
sleduje soucCasné déni v oboru
pouzivd webové ndstroje pro
vyhleddvdani a zpracovani
prezentace slavného designera

srovnani svétoveho a ceskeho
designu

slavni svétovi designefi

Cesky design

Designérské workflow, 4 vyucovaci hodiny

rozezndva zdakladni Casti a
software workflow

samostatné vytvdari layout
akcidenéni tiskoviny

pouzivd webové ndstroje pro
zpracovani akcidencni tiskoviny

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e se sezndmis pojmem workflow e workflow software
e chdpe proces fizeni dokumentd e digitdIni workflow dokumentd
pomoci digitalizace e sSOUCAsti workflow systému
e UrcCi soucCasti workflow systému e workflow Layout

Nabidka grafického designu a marketingu, 3 vyucovacich hodin

vztahu k

predmétnému produktu Ci sluzbé
vsima si jednotlivych prostredkd
grafiky slouZicich pro dosazeni
maximalniho estetického UCinku.
téchto prostredkd ndsledné sém
vyuziva

vyuzivd webovych strdnek

k vytvoreni Internetové
prezentace

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e V3ima si grafického designu ve e Logotyp, logomanudl.
svém okoli a pozndvd jeho e Webdesig
pUsobeni na vyvoj vlastni prace e Internetové prezentace
e Urcivhodnou barevnost ve e Facebook alnstagram
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Design v praxi, 3 vyu¢ovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Ucivo

LAk

sezndmi se s designem jako

s umeéleckym femeslem

dokdze si objasnit podstatu
designu

Znda cely proces zaddavani prace
profesiondinim grafickym studiim
z pohledu zdkaznika i grafika

78k md prehled o soucasnych
designérskych firmdch, veletrzich
i konanych workshopech
dokdze nqjit samostatné pomoci
webovych prohlizecd
designerské firmy

zasady, postupy, projekty
designérské firmy, veletrny a
workshopy

CZECHDESIGN

mlady oball

Trendy svétovych prohlidek designu, 4 vyuéovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

LAk

znd pojem urbanizace a viima si
jeho vlivu na vyvoj designu

74k pouziva jednoduchou
geometrickou formu designu
pouzivd jednoduchych
prostredkd pro dosazeni
maximalniho estetického UCinku
osvaji si grafickd pravidla
jednotlivych trend

retro a vintage
minimalismus
urbanizace v designu

Nové prvky grafického designu, é vyuc€ovaci hodiny

Vysledky vzdélavani Ucivo
18k
e rozezndvd vhodné a nevhodné e Zivé avyrazné barvy
materidly z designového a e autorské ilustrace
grafického hlediska e animace
e prokazuje znalosti pojmu e izometrickd ilustrace
animace a prezentuje tvorbu e asymetricky layout
oblibeného animd&tora e moderni koldz
e vytvdii autorskou animaci e 3D typografie
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ovladd vhodné pouziti zivych a
vyraznych barev v grafickém
designu

osvoji si principy stavby grafické
kompozice z hlediska vyrazovych
moznosti barvy, pisma a obrazu.
dokdze vytvorit origindini a

Cisty graficky design

znd moderni barevné odstiny
grafiky

pridavd do svych vizudll
informaci o prostoru a
perspektive

ZAk zvlddda michdni barev

.0

pomoci webovych ndstroju

VLASTNi TVORBA

e graficky ndvrh webu
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12.15 Grafika a multimédia

Rocnik 2. | 3.

Tydenni dotace hodin | 1 1

Celkem hodin za rok 33| 30

Obecny cil predmétu

Cilem predmétu Grafika a multimédia je porozumét zakladnim teoretickym pojmim z
oblasti animované grafiky. Student se v predmétu nauci pracovat s pocitacem jako s
ndstrojem realizace autorskych navrhd  a multimedidinich prezentaci a dalsich
femesinych znalosti nutnych v uzZitné tvorbé. DUleZitym aspektem je i snaha
seznamovat s modernimi trendy v oblasti komunikacnich technologii a vytvarného
umeéni v reklamni podobé a naucit se vytvaret zakladni interaktivni webové aplikace
s vyuzitim textu, animaci, grafiky, videa, zvuku a externich datovych soubord. Soucdsti
bude i prehled vyuzitelné techniky a dostupného programového vybaveni.

Charakteristika uciva

Obsah pfedmétu vychdzi z obsahovych okruh0 RVP - Polygraficky zdklad a
Technologické procesy. UCivo predmétu Grafika na PC je zafazeno do druhého a
tretiho rocniku a je strukturovdno do tematickych celkd. Vzdéldvaci obsah
vyuCovaciho predmétu pomdhd zdkovi zvliddnout zdklady zpracovdni grafiky na
pocitaci, poznat moznosti jeho vyuZiti, pochopeni pravidel k tvorbé strdnek a
interaktivnich prezentaci, pracovat s hotovymi uzivatelskymi aplikacemi, Ucelové
volbé vhodného programového vybaveni, k estetické Upravé vytvorenych
prezentaci, tvorivému vyuzivéni softwarovych a hardwarovych prostredkd pifi
prezentaci vysledku své prdce, a e-learningovym vzdélavanim.

Cile vzdélavani

Zvladnuti zakladd zpracovdni grafiky na pocitaci je nutnou podminkou pro vyuzivani
digitdaini fotografie, tvorbu webu, zpracovdni prezentaci i pokrocilou prdci s textem.
Zvliddnuti pravidel k tvorbé strdnek a interaktivnich prezentaci a doporuceni
dostupného programového vybaveni. Vede studenty k tomu, aby byli schopni
optimdiné rozhodnout o tom, jaky programovy ndstroj pouziji k vytvoreni internetové
publikace, vede k estetické Upravé vytvorenych prezentaci a Ucelové volbé

vhodného programového vybaveni.
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Vyukové strategie

Vyuka probihd v budové skoly v odbornych ucebndch vybavenych podcitaci. Pri
vyuce je uplatnovdna zésada ,jeden pocitac pro jednoho zdka". Z tohoto divodu se
tidy déli na skupiny podle poc&tu pracovnich stanic. Zaci maji k dispozici tiskarmnu,
scanner, digitdini fotoapardt a kameru, interaktivni tabule s dataprojektorem a
zdlohovaci zafizeni (flash disk, CD a DVD disk, cloudové Ulozisté). Ve vyuce je nejCasteji
pouzivdna metoda feSeni a procvicovdani praktickych Uloh, které zaci fesi individudiné
nebo v tymu. Casto se uplatriuje skupinové a projektové vyucovani.

Hodnoceni vysledku zako

Hodnoceni probihd pribézné podle platného klasifikacniho Fadu skoly ve stupnici 1-5.
Teoretické znalosti se hodnoti formou pisemnych &i elektronickych testd. Na zdvér
klasifikacniho obdobi je Zakim zaddvdn samostatny zdvéreény projekt. Praktické
dovednosti se oveéruji na zakladé feseni a vypracovdani konkrétnich praktickych Uloh.
Velky dUraz je kladen na Ustni prezentaci a obhajobu svych praci. Pii klasifikaci je
zohlednéna prdce zdka v hodiné, aktivita, zdjem o danou problematiku a spoluprdce
pri tymové prdci.

Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci

Pfedmét Grafika a multimédia rozviji tyto kliC¢ové kompetence:

Kompetence k feseni problému

e porozumét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potrebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popfr. varianty feseni, a zddvodnit
jej, vyhodnotit a ovéfit spradvnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,

e uplatnovat pri feseni problémU rdzné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace,

e volit prostredky a zpUsoby (pomucky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednotlivych akfivit, vyuzivat zkuSenosti a védomosti
nabytych drive,

e spolupracovat pri feseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni).

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitdm

e vhodné komunikovat s potencidlnimi zaméstnavateli, prezentovat svlj odborny

potencidl a své profesni cile

Kompetence k u¢eni
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e umeét efekfivné vyhleddvat a zpracovdavat informace; byt pocitacove
gramotny,
e vyuzivat ke svému ucenirizné informacni zdroje véetné zkusenosti svychijinych
lidi.
Persondini a socidini kompetence
e pracovat v tymu a podilet se na realizaci spolecnych pracovnich a jinych
¢innosti,
e podnécovat praci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni prdce a feseni UkolU,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,
e reagovat adekvdatné na hodnoceni svého vystupovdani a zpUsobu jedndni ze
strany jinych lidi, pfijimat radu i kritiku.
Komunikativni kompetence
e dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,
e formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisesmné podobé prehledné
a jazykové spravné.
Digitdlni kompetence
e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstrojl z oblasti umélé inteligence
e ziskGvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v r0znych formatech v osobni &i profesni komunité,
e pracovat s béznym zdakladnim a aplikacnim programovym vybavenim,
e UCit se pouZivat nové aplikace.
Pfinos predmétu k rozvoji odbornych kompetenci
Z4ci jsou vedeni k osvojeni t&chto odbornych kompetenc:
Uplatnovat estetické principy polygrafické vyroby
e povuzivat typografickd pravidla sazby, principy kompozice pfi grafické Upravé
tiskovin
e uplatnovat kreativni pristup pri grafické Upraveé tiskovin
Zajistovat technologickou pfipravu textovych a obrazovych podkladd, vytvdret
vhodny design vyrobk(d
e zndat principy funkce pouZivanych zafizeni a programového vybaveni
e umeét kvalifikované posoudit vstupni elektronick& data pro fisk, pripadné urcit
zpUsob jejich konverze
e zndt pracovni postupy v klasické reprodukeni fotografii a retusi, pfi zhotoveni

textU a jejich grafické Upravé
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e zndt polygrafickou montdz, elekironickou sazbu a reprodukci
e byt schopen vyuZivat nové poznatky, posoudit jejich pfinos pro svou prdci a
vytvorit si predstavu o vliastnostech nové zavadénych technologii a materidld
Dbdt na bezpecnost pradce a ochranu zdravi pfi préci
e zndt a dodrzovat zéasady bezpecnosti prdce a ochrany zdravi pfi prdci
Jednat ekonomicky a v souladu se strategii frvale udrzitelného rozvoje
e zndt vyznam, UCel a uziteCnost vykondvané prdce, jeji financni, popr.
spolecenské ohodnoceni,
Usilovat o nejvyssi kvalitu své prdce, vyrobkd nebo sluzeb
e chdapat kvalitu jako vyznamny ndstroj konkurenceschopnosti a dobrého jména
podniku,
e dodrzovat stanovené normy (standardy) a predpisy souvisejici se systémem
fizeni jakosti zavedenym na pracovisti.
Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat
Vzdéldvaci predmét Grafika a multimédia pokryvéd ndsledujici prifezovd témata:
o Clovék a digitdlni svét - Zaci jsou piipraveni pro feseni praktickych Ukold
s vyuzitim digitdlnich technologii, ale i pro Cinnosti, které dnesni Clovék vyuzivd
v bé&Zném osobnim Zivoté. Z&ci by méli ziskat pozitivni vztah k digitdinim
technologiim a naucit se pruzné reagovat na novinky v digitdinim svete.
e Clovék a svét prace - cilem je vybavit zdky znalostmi a kompetencemi pro
Uspésné uplatnéni na trhu prdce rist profesni kariéry. K tomu je zapotiebi: vést
Zaky k tomu, aby si uvédomili dUlezitost vzdéldni pro budouci Zivot, vyhleddvat,
vyhodnocovat a vyuzivat informace o profesnich prilezitostech, schopnost

verbdini a pisemné prezentace pri jedndni s potenciondlnimi zaméstnavateli.

Mezipredmétové vztahy
Predmét Grafika a multimédia je Uzce spjat zejména s predmeéty ZIKT, Grafika na PC,
Design a kreativni tvorba, Praktickd cviceni a Odborny vycvik. Vyucujici dbd na jeho

propojenost s odbornym zamérenim a prislusnymi odbornymi predméty.
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2. rocnik, 1 h tydné, 33 hodin, povinny

Corell Draw, Adobe lllustrator, Photoshop, 33 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

14k

e seznamuje se s provozem
pocitacové ucebny

e dokdaze samostatné hovorit o
novych frendech v grafice

e dokdze pomoci online
vyhleddvani najit nové trendy
v grafickém designu

Uvod

sezndmeni sfddem pocitacové
ucebny
noveé trendy v grafice

samostatné pracuje s barvou
e dokdze vhodné aplikovat pismo

Prace s barvou a pismem

barva
pismo

e navrhuje znacku dle viastnino
navrhu

e uUrcuje vhodnou barevnost loga
ve vztahu k predmétnému
produktu, sluzbé

e samostatné tiskne

Tvorba znacky

tvorba znacky na barevném
pozadi

tvorba znacky na Sedém pozadi
tvorba znacky na pozadi

s fotografii (barevnou a
cernobilou)

tisk ve skolni dilné v predmétu
odborny vycvik

LAk

e dodrzuje zAkladni typografickd
pravidla pro tvorbu znacky, jejich
proporce i ve vztahu k okolnimu
prostoru

e voli vhodné pismo z hlediska
typografie

e vizudiné dotvdar znacku
zbarevnostnich hledisek

e samostatné tiskne

Tvorba manudlu znacky

ochranny prostor znacky
(logotyp)

prezentace znacky na pozadi
(klidné, barevné a cernobilé)
firemni pismo (z&kladni a

doplrnkové)

firemni barvy (zékladni a
doplrkové)

firemni slogan (primdrni a
sekunddrni)

14k

e navrhuje znacku dle viastnino
ndpadu

e urcuje vhodnou barevnost loga
ve vztahu k predmétnému
produktu, sluzbé

e samostatné tiskne prdci ve skolni
diiné

Tvorba design manualu

tvorba znacky

tvorba vizitky

tvorba dopisniho papiru a obdlky
ndvrh a tvorba potiskovych
predmétd

tvorba pozvanky

tvorba billboard(
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zpracovava navrzeny design
manudl

samostatné navrhuje konstanty
grafického manudlu dle
typografickych pravidel
pribézné tiskne svoji prdci ve
skolni dilné

tvorba barevnice

dokonceni a celkové zhodnoceni

a tisk grafického manudlu

LAk

vyrdbi obaly podle poufiti,
funkce, materidlu, ekologické
z&téze a zpUsobu likvidace

pfi tvorbé rozlisuje pojmy jako
ploSnd hmotnost, objemovd
hmotnost, tloustka, tuhost,
ohebnost, tvarovd odolnost
apod.

orientuje je sv béznych
technologiich a postupech
vyroby obald na bdzi papiru a
lepenek

vytvaii konstrukci model( z papiry,
kartonu a lepenek

je schopen vyroby konstrukCnich
modell a ndvoduy

dovede upravit rozmér obald na
zpUsob a technologii vyroby
provadi vypoclty spotfeby papiru
a lepenky na vyrobu a vyuzivd je
pri technické pripravé vyroby
navrhuje povrchovou Upravu a
esteticky vzhled oball

Tvorba obalu

ndvrh krabicky na vyrobek

Z papiru

ndvrh vliastniho designu obalu
zkartonu, vinité lepenky

obal jako solitér

obal jako socha

booklety CD a DVD

tvorba asymetrickych oball
(z&znam pohybu a dynamiky) z
papiru

3.roénik, 1 h tydné, 30 hodin, povinny

Digitalni fotoaparat, Photoshop, InDesign, Video, 16 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

L&k

samostatné vyhleddva fotografie
na internetu

pouziva digitaini fotoaparat
samostatné scanuje

pouzivd digitdini fotoapardat
samostatné scanuje

Prace s fotografii

ziskavani, snimani fotografi
Upravy a publikovani fotografi
prohlizeni, vyhledavani,
scanovani fotografi

pouziti digitdinino fotoapardtu
kompozice obrazu

opravy, vady, retuse
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o

pracuje s fotkou a zdroven ji
retusuje

archivuje a prezentuje upravené
fotografie

vytvori grafické ndvrhy

pracuje s ndstroji Al a ndsledné
upravuje fotografie

archivace a prezentace
fotografi

1ak Vytvareni koldzi z vliastnich nafocenych
e pracuje samostatné s vrstvami fotografii
e vytvdari koldze e vybéry
e pouziva barvy e princip kol&zi
e vrstvy
e koldz v praxi
e pouiziti arozsah barev
1ak Projekt
e na zdkladé konzultace e samostatny projekt dle viastniho
s vyucCujicim bude zpracovdn ndpadu
vlastni projekt e prezentace vlastnino projektu
e samostatné prezentuje projekt pred spoluzdky
pred spoluzaky
e kvytvoreni prezentace vyuzivd
informaci z webové aplikace a Al
1ak Tvorba videa, prdce s videokamerou
e edituje videonahrdvky e nahravani
e pracuje se strihem, titulky a e editace videa ve vybraném
ozvucenim programu
e edituje videonahrdvky e export videa v rlznych
e pracuije se stiihem, titulky a formdatech

ozvucenim
ovlddd zakladni funkce digitaini
videokamer

INDESIGN - sazba novin a éasopisu, 14 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

L&k

seznamuje se s pracovni plochou
zaklddd dokumenty

Uvod do programu InDesign
zAklady prdce s pracovni plochou
vytvdreni dokument(

Rozvrzeni a ndvrh
Upravy rozvrzeni
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podle typu dokumentld navrhuje
rozvrzeni

samostatné Cisluje stranky
navrhne dvoustranu novin a
casopist

priddni zékladniho Cislovani stran
vytvdreni soubor¥ knih

LAk Text
e pracuje s textem, sloupci, e vytvdreni textl a textovych
radmecky a usazuje je samostatné rdmeckd
do dokumentu e Oodrdzky a Cislovani
e dokdze pomoci online
vyhleddavdani najit vhodné pismo a
ndsledné ho nainstalovat do
vhodného softwaru
14k Barva
e pomoci aplikace barvy, michd e aplikovdni barvy
jednotlivé barevnice e michdni tiskovych barev
1ak Kresleni a malovani
e pracuje snastrojem cesta a tuzka, e Upravy cest
samostatné kresli tvary e cesty atvary
e kresleni nastrojem tuzka
1ak Export a publikovani
e svoji prdci exportuje do e export do Adobe PDF
jednotlivych ndhledovych e export do formdtu JPG
formatd
14k Tisk

tiskne své vytvorené dokumenty

tiskové znacky a spaddavky
brozury
noviny, dokumenty
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12.16 Praktickda cvi¢eni

Rocnik 1.

Tydenni dotace hodin 10

Celkem hodin za rok 330

Obecny cil predmétu

Cilem vyucovaciho predmétu Praktickd cviceni je upevnéni teoretickych védomosti
a jejich aplikace do praktickych &innosti. Zaci ziskaji manudini dovednosti a navyky
pro praci reprodukcniho grafika.

Charakteristika uciva

Obsah uciva vychdzi z obsahovych okruhl RVP - Realizace vyrobnich cinnosti v
polygrafii, Polygraficky zaklad a Technologicke procesy. UCivo predmétu je zarazeno
do prvniho ro¢niku a je strukturovdno do tematickych celkd. Z4ci ziskaji manudini
dovednosti a ndvyky pro prdci reprodukénino grafika na zafizenich s prislusSnym
programovym vybavenim pro zhotoveni a Upravu textd, vektorové a bitmapové
grafiky a osvoji si ndvyky na polygrafickou montdz. Poznaji organizaéni strukturu
pracovisté a jeho zdkladni vybaveni. Nauci se spravné pouzivat materidly a prakticky
ovlddat jednotlivé technologické postupy. DUlezitou souCdsti pripravy je dodrzovani
bezpecnostnich i protipozdrnich predpistd, hospodareni s materidly, energii a
uplatnovdni zdsad ochrany zivotniho prostredii.

Cile vzdélavani

I4ci jsou ve vyuce vedeni tak, aby pracovali soustiedé&nég, vytrvale, pedlivé, byli
schopni vést dialog a obhajovat vlastni stanovisko, aby odpovédné pinili své
povinnosti a byli schopni nést odpovédnost za viastni jedndni. Zaci jsou vedeni k ftomu,
aby dbali na bezpecnost a ochranu zdravi pfi prdci a dodrzovali prislusné predpisy.
Vyukové strategie

Vyuka probihd ve Skolni grafické dilné. Ve vyuce je nejCastéji pouzivdna metoda
fedeni a procvicovani praktickych Uloh, které Z4ci fesi individudling nebo v tymu. Casto
se uplatiuje skupinové a projektové vyucovdani.

Hodnoceni vysledku zako

Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho faddu skoly ve stupnici 1-5.
Teoretické znalosti se hodnoti formou pisemnych ¢&i elektronickych testd. Na z&vér

klasifikacniho obdobi je zakim zaddvdn samostatny zdvérecny projekt. Praktické
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dovednosti se oveéruji na zakladé feseni a vypracovani konkrétnich praktickych uloh.

Velky dUraz je kladen na Ustni prezentaci a obhajobu svych praci. Pii klasifikaci je

zohlednéna prdce zaka v hoding, aktivita, zdjem o danou problematiku a spoluprdce

pri tymové prdci.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Pfedmét Praktickd cviceni rozviji tyto klicové kompetence:

Kompetence k feseni problému

porozumeét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potfebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popf. varianty feseni, a zddvodnit
jej. vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,
uplatnovat pii feseni problémU rizné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace,

volit prostfredky a zpuUsoby (pomUcky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkuSenosti a védomosti
nabytych drive,

spolupracovat pri feseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni).

Persondini a socidini kompetence

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole¢nych pracovnich a jinych
Cinnosti,

podnécovat prdci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni praoce a feseni UkolU,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,

reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovdani a zpUsobu jedndni ze

strany jinych lidi, pfijimat radu i kritiku.

Komunikativni kompetence

dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,
formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné

a jazykové sprdvné.

DigitdIni kompetence

ovlddat digitdini technologie, véetné ndstroju z oblasti umélé inteligence
ziskavat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v r0znych formdatech v osobni &i profesni komunité,

pracovat s béznym zdkladnim a aplikacnim programovym vybavenim,

ucCit se pouzivat nové aplikace.
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Pfinos predmétu k rozvoji odbornych kompetenci
Z4ci jsou vedeni k osvojeni t&chto odbornych kompetenc:
Uplatnovat estetické principy polygrafické vyroby
e povuzivat typografickd pravidla sazby, principy kompozice pfi grafické Uprave
tiskovin
e uplatnovat kreativni pristup pfi grafické Upraveé tiskovin
Zajistovat technologickou pripravu textovych a obrazovych podkladd, vytvéret
vhodny design vyrobk(
e povuzivat vhodné textové a obrazové podklady pro zpracovdni a reprodukci
v predtiskové fazi polygrafické vyroby
e pracovat s vytvarnymi ndvrhy a technickou dokumentaci
Vykondvat prdce v celém procesu predtiskové pripravy, realizovat zpracovani
vyrobkd véetné kontroly kvality
e ovlddat jednotlivé technologické postupy a v oblasti své profese dokdze
odborné posoudit vyrobni podklady co do Uplnosti a kvality
Dbdt na bezpecnost prdce a ochranu zdravi pfi préci
e zndt a dodrzovat zésady bezpecnosti pradce a ochrany zdravi pfi praci
Jednat ekonomicky a v souladu se strategii frvale udrzitelného rozvoje
e zndat vyznam, UCel a uZiteCnost vykondvané prdce, jeji financéni, popr.
spoleCenské ohodnoceni,
Usilovat o nejvyssi kvalitu své prdce, vyrobkd nebo sluzeb
e chdpat kvalitu jako vyznamny ndstroj konkurenceschopnosti a dobrého jména
podniku,
e dodrzovat stanovené normy (standardy) a predpisy souvisejici se systémem

fizeni jakosti zavedenym na pracovisti.

Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat
Vzdéldvaci predmét Praktickd cviceni pokryvd ndsledujici prifezovd témata:
o Clovék a digitdlni svét - Zaci jsou piipraveni pro feseni praktickych Ukold
s vyuzitim digitalnich technologii, ale i pro Cinnosti, které dnesni clovék vyuziva
v bé&iném osobnim Zivoté. Zaci by méli ziskat poztivni vztah k digitdinim
technologiim a naucit se pruzné reagovat na novinky v digitainim svete.
e Clovék a svét prace - cilem je vybavit zdky znalostmi a kompetencemi pro

Uspésné uplatnéni na trhu prdce rist profesni kariéry. K tomu je zapotrebi: vést
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zaky k tomu, aby si uvédomili dUlezitost vzdéldni pro budouci Zivot, vyhledavat,
vyhodnocovat a vyuzZivat informace o profesnich prilezitostech, schopnost
verbdini a pisemné prezentace pfi jedndni s potenciondlnimi zaméstnavateli.
e Clovék a Zivotni prostiedi — Zdci jsou schopni posoudit ekologické aspekty

polygrafické vyroby.

Mezipiedmétové vztahy

Predmét Praktickd cviCeni je Uzce spjat zejména s predméty Polygrafie, Vytvarnd

priprava, Odborné kresleni, Design a kreativni tvorba a Odborny vycvik. Vyucujici dbd

na jeho propojenost s odbornym zamérenim a prislusnymi odbornymi predméty.

1. rocnik, 10 h tydné, 330 hodin, povinny

Bezpecnost a ochrana zdravi pfi prace, hygiena zdravi pri praci, hygiena prdace,
pozarni prevence, 10 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e vysvétli zadkladni Ukoly a povinnosti e Tizeni bezpelnosti
organizace pri zajisfovani BOZP prace v podminkach
e zdUvodni Ulohu statnino odborného dozoru organizace a na
nad bezpecnosti prace pracovisti
e dodrzuje ustanoveni tykajici se bezpelnosti e pracovnépravni
a ochrany zdravi pfi préci a pozarni problematika BOZP
prevence

e uvede zdkladni bezpecnostni pozadavky
pfi prdci se stroji a zafizenimi na pracovisti a
dbd na jejich dodrzovani

e pii obsluze, béiné Udrzbé a cisténi strojU a
zarizeni postupuje v souladu s predpisy a
pracovnimi postupy

e uvede priklady bezpecnostnich rizik, event.
nejcastéjsi priciny Urazd a jejich prevenci

e poskytne prvni pomoc pfi Urazu na
pracovisti

e uvede povinnosti pracovnika i
zaméstnavatele v pripadé pracovnino
Jrazu

Organizace a vybaveni pracovisté, 5§ vyu€ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

1ak e piiprava pracovisté
e béZnd Udriba
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e pfipravi pracovisté pro konkrétni Cinnosti z
hlediska organizace a efektivity prace

e provadi bé&znou Udrzbu a osetreni
prislusného vybaveni

Reprodukéni pristroje, elektronické systémy a zarizeni reprodukéniho pracovisté, 5

vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

yhol's
e ovlddd funkce piistrojU, elektronickych
reprodukénich systémud a zafizeni
reprodukEnich pracovist

e funkce pristroj0

Technologické operace a vyrobni postupy jednotlivych fazi polygrafické vyroby, 10

vyucéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

LAk

e pripravi a spravné pouzije materidly pro
konkrétni vyrobu

e dodrzuje dané technologické postupy
vyroby dokument(

e provddi presné a peclivé stanovené
technologické operace

e provdadi mezioperacni kontroly

e ndastroje kontroly
e pristroje denzitometr,
spektrofotometr

Typografie, 40 vyuc€ovacich hodin

Uéivo

Vysledky vzdélavani
14k
e ovladdd pojmy a ndzvoslovi pisma, pismovd
osnova
e charakterizuje rozdily jednotlivych sazeb
textu
e charakterizuje pojmy a ndzvoslovi obrazem i
slovem

e zafazuje pismo do skupin

e pracuje samostatné s pismem

e dokdze pomoci psaciho ndstroje vycvicit
ruku k citu

e prokladdd pismo a oviaddd techniku kerningu

e ovladdd zdkladni operace s jednoduchymi
geometrickymi tvary (2D)

e anatomie pisma -
rukodélnd i digitdini
tvorba

e sazba textu do sloupcl
- digitdini tvorba

e klasifikace tiskovych
pisem
ndcvik psaného pisma

e kerning

e Vyznam menu
vlastnosti objektd pro
orientaci v nakresl.
objektech
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umi poutzit zékladni n&stroje menu pro
zacatecniky

dokdaze pomoci online vyhledavani najit
vhodné pismo a ndsledné nainstalovat do
vybraného softwaru

zAkladni pouzivané
tvary — ¢dry, oblouky a
kruznice, elipsy, spline
Uchopové body -
zpUsoby nast.
Uchopovych bodd a
spojeni tvard
aktfivace uzlovych
bodl pomoci mysi;
vyhody aktfivace
uzlovych bodU

Digitalni typografie, 40 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
ovlada zaklady typografie na PC e prdcestextemyv
spojuje dvé a vice pisem v jeden celek, grafickych
pouziva svou individualitu a vynalézavost programech
volbou pisma a kompozice v plose e Mmonogram
vyjadfuje urcity dojem e tvorba pisma
vybird vhodné pismo a jeho zdzemim e tvorbaloga z viastnich
vytvdari vyrazny pismovy celek iniciall
navrhuje a tvori vizitku e tvorba vizitek
umi editovat, presouvat a orezévat vybrané e kotovani vykresu v AC.
objekty Primé, Sikmé koty,
umi poutzit zékladni kdty proméry
e editace vytvorenych
objektl — presun,
kopirovani
e editace vytvorenych
objekty - ofez @
prerusovani
e dalsi editace, vkladani
blokd
Kaligrafie, 20 vyucovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo

oVéruje a zkoumd vyrazové kvality pisma
vytvari osobité kaligrafie, vyuziva béznych
postupU

kresli, skiddd samostatnd pisma a vytvdri
zajimavé kontrasty pisma

koloruje, dokresluje inicidly

znd a umi pouzit zakladni kéty pro toleranci
a primér

hry s pismem

trhané pismo
kreslené pismo s
geometrickymi prvky
inicidla

komplexni editace
koty, prerusovdani kot
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umi editovat koty

jednoduché moznosti
tvoreni tolerovanych
kot a két primeéru

Ukoly propagaéni grafiky, 40 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e 74k vyuzivd digitdini technologie e znacka
k vyhledavani inspirace a ndsledné i jako e firemni oznaceni
pomucku pro vytvdareni svych ndvrhd e logotyp
e vytvdii soubor névrhd, aby proveéril e Monogram
pUsobivost a rozmanitého pojeti znacky e pismo v kruhu
e navrhuje logotyp vhodny pro pozitivni i e kulaté razitko, pecet
negativni pUsobeni e ndsténka
e vytvorii jednotné pUsobici graficky celek e plakat
e umMi pouzit formdaty a méritka vykresu e formdty vykresu a
e znd A pouZiva popisove pole s kusovnikem meéfitka v CAD, popis
popisového pole.

e Vvyznam presného
kresleni v CAD, vazba
na kusovnik

e zhodnoceni projektu
kresleni zakladnich
Castiv CAD

Reprodukéni fotografie, 30 vyucovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e ovlddd fotoapardt a foti e exkurze

pracuje samostatné s fotografiemi a vytvari
Z nich brozuru

efektivné vyuzivd vhodné prikazy pro
Upravu objektu

znd principy prdace s hladinami a odvozuje
vlastnosti prvkd

vyse uvedené aplikuje na obecné kresbé a
vykresu pUdorysu jednoduchého objektu

foceni kloboukl
prdace s nafocenymi
fotografiemi

vytvoreni brozury
zaddni projektu
sestavy

zAklady kresleni sestav
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Kniha a jeji Uprava, 40 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e znd pravidla Upravy knih a umi je aplikovat e kniha a jeji Uprava
Vv praxi e prebal avazba knihy
e pouziva GSS a USS soufadny systém e ndvrh Upravy knihy
e tvori objekty z 3D téles e Uvoddo3D
modelovani,
pouzivané systémy a
pouzitelnost

Reseni konkrétnich pismarskych Ukolu, 40 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e tvori tabulku nebo kratky text e ndpis, tabulka
e voli vhodny typ pisma e delsi psany text
e stanovi velikost a tucnost pisma, které musi e vyvéska
byt zretelné a pUsobivé e diplom, pamétni list
e vytvori a navrhne diplom i pamétni list e zaddavani
e pracuje s 3D objekty tvorfenych z ploch, jednoduchych objektd
vizualizuje 3D model pomoci soufadnic
Kombinovand média, 50 vyu¢ovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e piSe origindini dlouhy text, ukazuje pisarskou e koldz
obratnost, dovednost a zkusenost s e montdaz
vybérem pisma a jeho rozvrhu po plose e asambldz
e popise tisk z hloubky e fisk z hloubky
e vysveétli princip litografie o tisk z vysky
e vytvori koldz i montdz e litografie
e pracuje s 3D objekty tvorenych z ploch, e vytvdreni
vizualizuje 3D model jednoduchych sestav
v CAD
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12.17 Odborny vycvik

Rocnik 2, 3.

Tydenni dotace hodin 17,5 117.5

Celkem hodin za rok 577,5| 525

Obecny cil predmétu

Cilem odborného vycviku je upevnéni teoretickych védomosti a jejich aplikace do
praktickych &innosti. Zaci ziskaji manudini dovednosti a ndvyky pro prdci
reprodukcniho grafika.

Charakteristika uciva

Obsah uciva vychdzi z obsahovych okruhl RVP - Realizace vyrobnich cinnosti v
polygrafii, Polygraficky zaklad a Technologickée procesy. UCivo predmétu je zarazeno
do druhého a tretiho ro&niku v tydennich blocich. Za&ci ziskaji manudini dovednosti a
nAvyky pro prdaci reprodukénino grafika na zafizenich s prislusSnym programovym
vybavenim pro zhotoveni a Upravu textd, vektorové a bitmapové grafiky a osvoji si
ndAvyky na polygrafickou montdz. Poznaji organizacni strukturu pracovisté a jeho
zAkladni vybaveni. Nauci se spravné pouzivat materidly, prakticky oviddat jednotlivé
technologické postupy a technologicky pripravit a zrealizovat zakdzku. DUlezZitou
souCdsti  pripravy je dodrzovdni bezpecnostnich i protipozdrnich predpisy,
hospodareni s materidly, energii a uplatfiovani zdsad ochrany Zivotniho prostfedi.
Cile vzdélavani

I4ci jsou ve vyuce vedeni tak, aby pracovali soustfed&né, vytrvale, peclivé, byli
schopni vést dialog a obhajovat viastni stanovisko, aby odpovédné pinili své
povinnosti a byli schopni nést odpovédnost za viastni jedndni. Zaci jsou vedeni k ftomu,
aby dbali na bezpecnost a ochranu zdravi pri prdci a dodrzovali prislusné predpisy.
Vyukové strategie

Odborny vycvik probind ve 3kolni grafické diné a na smluvnich pracovistich
v tydennich blocich. Podstatnou ¢dst vyuky tvori nejprve fizend praktickd Cinnost a
pozdéji samostatnd praktickd Cinnost. Ve vyuce je nejCastéji pouzivina metoda
vykladu a demonstrace, metoda feseni a procvicovdni praktickych Uloh, které zdci

fesi individuding nebo v tymu. Casto se uplatfivje skupinové a projektové vyucovani.
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Hodnoceni vysledku zako
Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho faddu skoly ve stupnici 1-5.
Z&ci jsou hodnoceni na zakladé predvedeni a spinéni praktickych Ukold. Probé&iné se
hodnoti aktivni a odpovédny pristup k pinéni zadanych Ukold, samostatnost, zru¢nost,
ndpaditost, zodpovédné dodriovdani bezpecnostnich a hygienickych predpisy.
Praktické dovednosti se ovéfuji na zdkladé FeSeni a vypracovdni konkrétnich
praktickych Uloh. Velky diraz je kladen na Ustni prezentaci a obhajobu svych praci.
Pri klasifikaci je zohlednéna aktivita a pristup zdka, zdjem o danou problematiku a
spoluprdce pfi tymové prdci.
Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci
Predmét Odborny vycvik cviceni rozviji tyto kliCové kompetence:
Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitdm

e piristupovat zodpovédné k vlastni profesni budoucnosti,

e orientovat se na trhu prdce.
Kompetence k feseni problém{

e porozumeét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potfebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popfr. varianty feseni, a zdUvodnit
jej. vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,

e uplatnovat pri feseni problémU rizné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace,

e volit prosttedky a zpUsoby (pomucky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkusenosti a védomosti
nabytych drive,

e spolupracovat piifeseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni).

Persondini a socidini kompetence

e pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole€nych pracovnich a jinych
¢innosti,

e podnécovat praci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni prdce a feseni Ukoly,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,

e reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovani a zpUsobu jedndni ze
strany jinych lidi, pfijimat radu i kritiku.

Komunikativni kompetence

e dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,
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e formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisesmné podobé prehledné
a jazykové spravné.
Digitalni kompetence
e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstroju z oblasti umélé inteligence
e ziskAvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v r0znych formatech v osobni &i profesni komunité,
e pracovat s béznym zdakladnim a aplikacnim programovym vybavenim,
e UCit se pouzivat nové aplikace.
Pfinos predmétu k rozvoji odbornych kompetenci
L4ci jsou vedeni k osvojeni t&chto odbornych kompetenci:
Uplatiovat estetické principy polygrafické vyroby
e pouzivat typografickd pravidla sazby, principy kompozice pfi grafické Upravé
tiskovin
e uplatnovat kreativni pristup pri grafické Upravé tiskovin
Indt organizaéni strukturu polygrafického vyrobniho odvétvi
e orientovat se v organizacni strukture pracovisté a jeho zdkladnim vybaveni
e orientovat se ve viech fazich polygrafické vyroby, v pocitacovych programech
v predtiskové fdzi, v tiskovych technikdch
Zajistovat technologickou pfipravu textovych a obrazovych podkladd, vytvdret
vhodny design vyrobkd
e povuzivat vhodné textové a obrazové podklady pro zpracovdni a reprodukci
v predtiskové fazi polygrafické vyroby
e pracovat s vytvarnymi ndvrhy a technickou dokumentaci
e ovlddat zdkladni charakteristiku technologickych postupl ve viech fdzich
polygrafické vyroby
e zndat principy funkce pouZivanych zafizeni a programového vybaveni
e umeét kvalifikované posoudit vstupni elektronickd data pro tisk, pfipadné urcit
zpUsob jejich konverze
e orientovat se v siroké skdle polygrafickych materidly, v jejich vyvoiji, viastnostech
a pouziti v jednotlivych tiskovindch
e zndat pracovni postupy v klasické reprodukeni fotografii a retusi, pri zhotoveni
text0 a jejich grafické Upravé

e zndat polygrafickou montdz, elektronickou sazbu a reprodukci
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e byt schopen vyuzivat nové poznatky, posoudit jejich pfinos pro svou prdci a
vytvorit si predstavu o vlastnostech nové zavadénych technologii a materidld
Vykondvat prdce v celém procesu predtiskové pripravy, realizovat zpracovani
vyrobkU véetné kontroly kvality
e ovlddat jednotlivé technologické postupy a v oblasti své profese dokdze
odborné posoudit vyrobni podklady co do Uplnosti a kvality
e umeét pripravit a spravné pouzit materidly pro konkrétni vyrobu, znd jejich
sortiment, viastnosti a praktické vyuziti
e chdpat zakladni principy vstupni, mezioperacni a vystupni kontroly
Dbdt na bezpecnost pradce a ochranu zdravi pfi préci
e zndt a dodrzovat zasady bezpecnosti prdce a ochrany zdravi pfi praci
Jednat ekonomicky a v souladu se strategii tfrvale udrzitelného rozvoje
e zndat vyznam, UCel a uziteCnost vykondvané prdce, jeji financni, popr.
spolecenské ohodnoceni,
Usilovat o nejvyssi kvalitu své prdce, vyrobkd nebo sluzeb
e chdpat kvalitu jako vyznamny ndstroj konkurenceschopnosti a dobrého jména
podniku,
e dodrzovat stanovené normy (standardy) a predpisy souvisejici se systémem
fizeni jakosti zavedenym na pracovisti.
Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat
Vzdéldvaci predmét Odborny vycvik pokryvd ndsledujici prifezovd témata:
o Clovék a digitdlni svét - Zaci jsou piipraveni pro feseni praktickych Ukold
s vyuzitim digitdlnich technologii, ale i pro Cinnosti, které dnesni clovék vyuziva
v bé&Zném osobnim Zivoté. Zaci by méli ziskat pozitivni vztah k digitdlinim
technologiim a naucit se pruzné reagovat na novinky v digitdinim svéte.
e Clovék a svét prace - cilem je vybavit zdky znalostmi a kompetencemi pro
Uspésné uplatnéni na trhu prdce rist profesni kariéry. K tomu je zapotrebi: vést
ZAky k tomu, aby si odpovédné plnili pracovni Ukoly a dodrzovali prislusné
predpisy.
e Clovék a Zivotni prostiedi — Zdaci jsou schopni posoudit ekologické aspekty
polygrafické vyroby.
e Obcan v demokratické spolec¢nosti — Z&ci ziskGvaji pracovni ndvyky duilezité

v budoucim profesnim zivoté, uvédomuiji si prdva a povinnosti obcana.
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Mezipredmétové vztahy

Pfedmét Odborny vycvik je Uzce spjat zejména s pfedméty Technologické procesy,
Polygrafie, Praktickd cviceni, Vytvarnd priprava, Odborné kresleni, Design a kreativni
tvorba. Vyucujici dbd na jeho propojenost s odbornym zamérenim a prislusnymi

odbornymi predméty.

2.rocnik, 17,5 h tydné, 577,5 hodin, povinny

Bezpecnost a ochrana zdravi pri prace, hygiena zdravi pri praci, hygiena prace,
pozarni prevence, 50 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e vysvétli zadkladni Ukoly a povinnosti e sezndmenis
organizace pri zajisfovani BOZP pracovistém po
e zdUvodni Ulohu stdtniho odborného dozoru bezpecnostni strdnce
nad bezpecnosti prace e sezndmeni se z&dsadami
e dodrzuje ustanoveni tykajici se bezpec&nosti bezpecnosti préace a
a ochrany zdravi pfi praci a pozarni hygieny préce v oboru
prevence e z&sady bezpecnostia
e uvede zdkladni bezpelnostni pozadavky chovani mimo objekt
pfi prdci se stroji a zafizenimi na pracovisti a pracovisté odborného
dbd na jejich dodrzovani vycviku
e pii obsluze, béiné Udrzbé a Cisténi strojU a e sezndmeni se skolnim
zarizeni postupuje v souladu s predpisy a fddem
pracovnimi postupy e nebezpecné a skodlivé
e uvede priklady bezpecnostnich rizik, event. I&tky v polygrafii
nejcastéjsi priciny Urazd a jejich prevenci e ekologie a ochrana
e poskytne prvni pomoc pfi Urazu na Zivotnino prostredi
pracovisti e prdace na zakdzkach

e uvede povinnosti pracovnika i
zaméstnavatele v pripadé pracovnino
Jrazu

v grafické diiné

Organizace a vybaveni pracovisté, 20 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
e pripravi pracovisté pro konkrétni ¢innosti z e vybaveni pracovisté
hlediska organizace a efektivity prdce reprodukéniho grafika
e provdadi bé&znou Udrzbu a osetieni e vybaveniucebny

prislusného vybaveni predtiskové pripravy

e beéZnd Udrzba

Reprodukeéni pristroje, elektronické systémy a zarizeni reprodukéniho pracovisté, 20
vyucovacich hodin
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Vysledky vzdélavani

Ucivo

e oObsluhuje pristroje, elektronické reprodukeni
systémy a zarizeni reprodukCnich pracovist,

vysvétli jejich funkce

fotografické
reprodukeni procesy
kopirovaci a
zvétSovaci reprodukeni
pristroje

optické systémy

Technologickd priprava zakdazky, 30 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

14k
zpracovava zakdzku
e pouziva odbornou terminologii
e zvlddd jednotlivé vyrobni operace a
technické parametry zakdzky
e dokdze pomoci webovych aplikaci
pracovat s polygrafickymi pojmy

technologicky postup
vyroby

technologicky list
postup vyroby zakdzky
polygrafickd ndzvoslovi

Technologické operace a vyrobni postupy v polygrafické vyrobé, 77 vyu€ovacich

hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
1ak e oObrazové prediohy a
e pfipravi a sprdvné pouzije materidly pro jejich charakteristika
konkrétni vyrobu e zhotoveni pérového a
e dodrzuje dané technologické postupy tonového snimku
vyroby dokumentd e refus
e provddi presné a peclivé stanovené e grafickd Uprava

technologické operace

e provdadi mezioperacni kontroly

e provede archovou elektronickou montdz
pro vyrobu tiskovych forem v tiskovych
technikdch

e vysvetli principy jednoftlivych méricich
pfistroj0 a pouzivd je

tiskovin a poufziti
vhodného software
archovd elektronickd
montdz
denzitometrie,
senzitometrie

z&klad ovlddani
pocitace

Tisk znacky ve skolni grafické dilné, 100 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

14k
e tiskne svou navrzenou znacku v rdznych
podobdch ve skolni grafické dilné

tvorba znacky
tvorba znacky na
barevném pozadi
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dodrzuje pii tisku pravidla grafické dilny

tvorba znacky na
Sedém pozadi

tvorba znacky na
pozadi s fotografi
barevnou a cernobilou

Tisk manudlu ve skolni grafické dilné, 80 vyué¢ovacich hodin

definuje firemni barvy (zdkladni a
doplnkové)

vytvdri firemni slogan (primarni a
sekunddrni)

tiskne svou navrzenou znacku v riznych
podobdch ve skolni grafické dilné
dodrzuje pii tisku pravidla grafické dilny

Vysledky vzdélavani Ucivo

e stanovi ochranny prostor znacky (logotyp) e ochranny prostor

e prezentuje znacku na pozadi (klidng, znacky (logotyp)
barevné a cernobilé) e znacka na pozadi

e definuje pouzivani samotného piktogramu e piktogram (logo)
(logo) e firemnipismo

e stanovi firemni pismo (zakladni a e firemnibarvy
doplnikové) e firemnislogan

Tisk design manualu ve skolni grafické dilné, 70 vyu€ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

L&k

tiskne svUj navrzeny graficky manudl ve
skolni grafické dilné

dodrzuje pri tisku pravidla grafické diiny
dokdze vytvoreny graficky manudl umistit
na webové stranky

tisk znacky

- vizitky

- dopisniho papiru a
obdlky

- potiskovych
predmétd

- pozvAnky

- billboardu

- barevnice

Tisk obalu ve skolni grafické dilné, 130,5 vyuc¢ovacich hodin

ndsledné pomoci aplikace Al upravuje

Vysledky vzdélavani Ucivo
1ak e ftisk krabicky z papiru
e tiskne svUj navrzeny obal ve skolni grafické e tisk obalu jako solitéru
dilné e tisk obalu jako socha
e dodrzuje pri tisku pravidla grafické dilny e tisk bookletG CD a DVD
e dokdze nafofit svij viastni obal, ktery e tvorba asymetrickych

obald (zdznam
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dokdze nafoceny obal nahrdt na webové
stranky

pohybu a dynamiky) z
papiru

3.rocnik, 17,5 h tydné, 525 hodin, povinny

Bezpecnost a ochrana zdravi pii prace, hygiena zdravi pfi praci, hygiena prace,
pozarni prevence, 100 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

L&k

vysvétli zakladni Ukoly a povinnosti
organizace pri zajistovdani BOZP

zdUvodni Ulohu statniho odborného dozoru
nad bezpecnosti prace

dodrzuje ustanoveni tykaijici se bezpe&nosti
a ochrany zdravi pfi praci a pozdarni
prevence

uvede zdkladni bezpecnostni pozadavky
pri prdci se stroji a zafizenimi na pracovisti a
dbd na jejich dodrzovani

pfi obsluze, bézné Udrzbé a Cisténi stroji a
zarizeni postupuje v souladu s predpisy a
pracovnimi postupy

uvede priklady bezpecnostnich rizik, event.
nejcastéjsi priciny Urazd a jejich prevenci
poskytne prvni pomoc pri Urazu na
pracovisti

uvede povinnosti pracovnika i
zaméstnavatele v pripadé pracovniho
Urazu

e sezndmenis
pracovistém po
bezpelnostni strdnce

e sezndmeni se zasadami
bezpecnosti prace a
hygieny préce v oboru

e z&sady bezpecnostia
chovani mimo objekt
pracovisté odborného
vycviku

e sezndmeni se skolnim
fddem

e nebezpecné a skodlivé
Iatky v polygrafii

e ekologie a ochrana
Zivotnino prostredi

e prdace na zakdzkach
v grafické diiné

Tisk novin a ¢asopist ve Skolni grafické dilné, 170 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

L&k

pouziva zakladni typografickd pravidla a
dodrzuje grafickou Upravu tiskovin

osvoji si principy grafické kompozice z
hlediska vyrazovych moznosti barvy, pisma
a obrazu

své navrhy tiskne ve skolni grafickeé dilné
pouziva zakladni pravidla sazeb a popise
pracovni postupy a zpracuje soupis operaci

o zrcadlo strany
maketa

e postavenitextu a
obrazu na strdnce

e zalamovdni textu a
obrazkd

e vytvarnd Uprava novin

a Casopisu
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ma prehled o pouZivaném software pro
zpracovdani dokumentu

pouziva odbornou terminologii

pouziva presné a peclivé stanovené
technologické operace

vyuziva v plném rozsahu specializovany
software pro digitdini pripravu obrazu a
fextu

své prace tiskne ve Skolni grafické diiné
provdadi mezioperacni kontroly

ovlada korekturni znacky a umi je pourzit
ziskava informace z webovych strdnek a
tyto informace vyuzivd k vytvarné Uprave
novin a ¢asopisy v prislusném grafickém
softwaru

strdnkovd a archovd
montdz
korektury, nahledy

Vytvarné zpracovani viastniho navrhu a tisk ve skolni grafické dilné, 140
vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

L&k

pouziva zakladni typografickd pravidia a
dodrzuje grafickou Upravu tiskovin

osvaiji si principy stavby grafické kompozice
z hlediska vyrazovych moznosti barvy, pisma
obrazu

pouziva zAkladni pravidla sazeb a popise
pracovni postupy a zpracuje soupis operaci
charakterizuje druhy dokumentd a predioh
a stanovi technologické postupy
zpracovani

aplikuje poufZiti barev v reklamé

pracuje se skdlou vytvarnych pomuicek a
materidld

navrhne a zpracuje kompozi¢ni studii s
vyuzitim pravidelného uspordaddni prvkd v
plose

nauci se vnimat pUsobeni kompozice v
souvislostech s tiskovou technikou,
potiskovym materidlem a designem
tiskoviny

své ndvrhy tiskne ve skolni grafické dilné

obaly na CD
loga

krabiCky
pozvAanky
reklamni letaky
inzerdty apod.

Moderni tfrendy v polygrdfii, 65 vyu¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

L&k

181




GRAFICKY DESIGN: 2023/2026

e md prehled o nejmodernéjsich poznatcich, e exkurze
novinkdch a vyvojovych trendech v e vystavy
polygrafii

e orientuje se v oblasti polygrafickych
materidld

e aplikuje zavadéni novinek do praxe
e sleduje webové stranky s informacemi o
novinkdach ze svéta polygrafie

Opakovani uéiva, 50 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
e je pripraven na vykondni praktické e opakovdniuciva 1.-3.
zAvérecné zkousky rocniku
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